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ダイナマイト刑事 


物 


v メ 

■ テ□リストに占明された®明ビルを舞台に、大铕領の 
* ' r 娘を教うため2人の刑事が殴りこみ！あるちのすべて 
を武器に立ち向かラ 1 •截終兵器 11 の登場だ!| 
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目大汉ク如ン賴い r 登場 


まだまだ S るそ！人気タイトル。 



本格対戦マ—ジャンを極めよ 
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® SNK PLAYMORE 

嵌「メタルスラッグ」は株式会社 SNK プレイモアの登録_標です e 


公式ホームページ： http ： //www.sega.co-jp/ セガ am ユーザーサポート e-nmi : AMusersupport@soj.sega.co.jp 
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は雲急を告げるアッシュ編第 2 章 l 
魅に満ちた主人公アッ シュが狙う今回の 標的は？ a 

Bil 置 

f たな大会名を冠 USE 叫 i 新次元3と突 it ： る J . 


め: g w PLAYMORE 
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『いろは』から初心者向けに作られた簡 
単モード。 s もしくは9ボタンを選んで 
100点溝点を目指そう。みんながよく知つ 
ている版権曲がたぐさん入つているぞ！ 


ノルマを进んで曲にレッツチヤレンジ i 
ポイントをたくさんとつてエクストラス 
テージを目指そう。 1ステージは 失敗して 
も2ステージに進めるから安心だぞ! 
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チヤレンジモードを選択して白ボタン 
を同時押しをすると、 COOL なへヴィポッ 
パ》向けのモードが蟹場！チャレンジ 
モードじやもの足りない人向けだ。 


二人でレッツバトル！ 3ポタン+才 
ジャマ発動ボタンでライバルと勝負しよ 
う!！二人で勝負したいときや、ワイワイ 
楽しみたいときにこのモードを遘ぼう， 
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賢崎 


今®のポップンは/リノリ！ COOL 
W 定を重ねて1レッツ FEVER I 
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ームクリエイタ_学科 


-ムクリエイタ_の技術を体験しよラ 


AMG インターンシッフで* プロのゲーム制作に参加する。 
現役ゲームク U エイター諝師陣が t 直接指導してぐれる。 
だから、 ゲームのアイテアが*とんとん；薄てくる/ 


mm 


\ 




アミューズメントメディア総合学院は、_底した現場主義。 
例えば、有名ゲームを手がけたクリエイターが講師として 
来校して、課題を添削してくれる。何度もゲームを創ってプ n 
に見せることもでき、 AMG インターンシップを活用して、本物 
のゲーム制作に参加する。さ0に企業の採用担当者が来校し 
ての学内面接もあるか5、就職のチャンス S フォローも万全。 

さあ、アミューズメントメディア総合学院から、ゲ_ム業界 
に飛び込もう！ 



1娜〜17:00 


ゲームプ D グラム;3—ス 

r ゲームプログラミングに挑戦』 

ゲーム プ〇グラムを相んでみよう！ 

ゲームが動く感動を昧わってください。 

ゲームグラフイツク コース 

「Photoshop てイラストを描こう J 

キャラやゲーム画面を描こう！ 

ブ□として長年活躍する谪師が「技術」と「センス」を伝授します 0 
ゲーム企爾 コース （東京校のみ} 

「ゲ_ムプランナ—基碎嫌座丨 

RPG のマップを改造してみよう！プランナーの基本が学べます。 


胃 4 

m m m 


•A 参加申し込みは学院 ホームページ かフリーコールからどうぞ。 
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▲ ゲームク U エイター学科 @アニメーション学科 # キャラクターデザイン学科 胗 マンガ宇科 @ ノベルス学科 | 声湿タレント字科 

▲ U 創造力が、目を覚ます。 

M ア E ユースX ： / 卜 ; C テ r ア縮台学膀 



東京校 ra 01 20-41 -4600 大赚 01 20-41 -4648 趣 http://www.amgakuin.co.jp 

〒150-0011東京都渋谷区東2-办8 〒532-则1大阪市淀川区圉中鳥 3-12.19 ,r 

■ 資料*#求はお近くの 口ーソンに ある t P からでも適接お申し达みできます & (— 切隹秘 Bqr = i - ド対応ケータィからも坫取に資料!骨求できます 1: 

※木享 tSTf II . や f ベン‘ヤ加申し iifc 扣 n taw 乃み？封•に字枝*内 a どの备««吸 1 S 机て1_唼す：入 ffl 柚は ■ 轉运に間す dtsu * けする以外の巨的に切 1 ¢3して*はせん 


































アーク 1 ードニュースアナライズ 

174 

ケードゲームライプラ 1 」一 

アルヵデ データベース 

176 

VGM ラボ 

□本较断ゲームセンターマップ 

176 

达者遇信ドス成 

逻者ブレせント 

1 B 0 

ゲームセンターイベントリスト 

ビー'ノイジンク 

1 S 4 

7ルカディアクーポン 

n 体霣斿ショコラでマスキングソル 

186 

八イス=)ア金囯垅計 

フ5イズワンダーランド 

1 SQ 

战刊ムック S 知_通販栗內 

アルカディアフロンティアー X 

191 

次号予告 

新ゲーパロ箱へいらコしやいませ!1 

191 

狼该掐 IftS © 瑪檢ゲ_乜ン狂隅並 

眩定搏料奥 

1犯 

设贝後 K 羿付 


' パ *^ ' M - ' 'j_ i»' - - * i - nMh i ,: a - r _ 



http ； 4/ww^.arcadia magazine.com/ 

' 目次： 

発巧帝 / 校式僉社 r ンタ ^ ブレイン〒 102 ， &33,1 贝甩 SI^ 代 SK 三 5! 却训 -0*^S55 ( 代在 
¢3006 ENTE 昍 FIAIWMC. All righbTes 柳 eilHopart ofth:i msgasine m 叫 fcerepr^u;eci : jfsiartWflitied m a^i/form 
or by any mMrts . elforcmi ^ or msthan^aMncJuding ph 6 CMapy：ng and reco ^ ing.fef an ^ f^urpow wfthogHh * 
e « i ? r ^ pefftyi&siisfi of EWTERBRAINJNC __ , 

珐式奋社エンターブレノンの頃亍の承居なぐ :t 炫に * C する _ 切 © 文塞 * 勒板 + 写真等を、尹段や HSS を問わず後 H_ 

titer るこ t を»じ史す ■ _ i — __ 



プライバシが 
ボ|」シ_ 


本固::おけるサービスのご利梁.プレゼン h ^ e 芯冪などに期逋してお茧极からこ提 
供い沈いた饿人恂劻こつきまして n 只社のプライ/⑤ーボ u シ ー (UP L : h : tp :// 
_ w.ente rb ra in .c Djp /) の; £ めるとこ dl こ功.取り扱わせてい；^き茂 T = 


『トリガー八ートエグゼリカ J 
超恶呈規喂防斯絕織【チルダ〗が開発した少女 
型兵器、それが【卜 U ガー八一卜し巨_戦開単位 
柒测ヴァー e ス1との戦開に投入さ nr こ®新鋭 
樣の【エクセ - リカ】と【ク」レエルティア1。アクシデ 
ントにより,地球に転送されてしまつた波女たち 
の新たな戰いが始苯る……。 

(記事は34ぺ-ジよ⑴ 


トリ打_ハートエヴゼリカ 
320C6 铼式会社 B -wara^hi- 

.? イトルロゴ&否蛾デサイ >/5 mile Siudxj (播龜卜すル) 
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アイドルマスター 

アヴ r □ンの留 siesti 

桷 Si ： 逬士ガンダム0079力ードビルダー 

_雎士ガンダム SEED 0 ESTIMY 迪合 vs.ZAFXB 

ギルティギアイグゼクススラッシュ 

キン肉マソマッスルグランブ U 

Quest of □ Ver . 2 0 E 里巧の招承酋 

tf - キング‘オプ■フ: P イタース '98 

サムライスビ1>プノ无下一則 S 伝 

三 ffi £ 大_乳世の B 狼 fVer . 1.12) 

三 a 款從 
式椅の城 JG 
超ドラゴンボ_ル Z 

ソウルキヤリパ HD アーケードエデイシ3ン 
鈇窜5 DARK SRESURRECTldN 
投球王 Ei ガシヤーン 

MJ 力ーノ、一トエブせ 1 」力 _ 

ドル7-■ガオンラインザ■ストー1/—-オブ-オーン 
パーチヤストライカー4 Ver.POOS 
パー乎 t ファイター5 
HALF-LIFE 2 SURVIVOR 
beacmartiaCOX 13 DiswneD 

ビンクスっ.イ _ ツ〜鹐 K 免そ FI 打ら ' j 
ベースボールヒ_□—ス 
■の寒 

ボップン至 ュージ ック14フィ_ パー 
メタルスラッグ6 

つールドクラブチャンピオンフット取ール 
3- □ビアンクラブス 2004-2005 Ver .1.2 



ついに全貌が明5かに! 1 ?/ (ーチヤの新たな歴史が動き始める 

圓 バ ー チャファイ ター 5 

SHI 0 氏のキャラ解説から新曲紹介まで、どっか一んと組介！ 

M ポップンミュージック14 



クールドサツカーウイニングイレブン2006 
ァ ケードチヤンビオンシツブ 


全国規模の大刽ぁやっぱり面白くて熱い！ 

B 闘觑 06 目前！ 

■ BEMANI 

トップランカー決定戦 Ar c hive 



家庭用で練習しとくかい？ 

國 ギルティギアイグゼクス 

スラッシュ ( PS 2) 

Q スト 1 ！ファイタ ， ZERO k 
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表紙の製 
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ライプモニターが付いた ゲームと 
いうのは、最近では珍しくなし 
かし、"ここまでやる fT タイト/レは 
GVF 5』 が初めてであろう。対戰のリ 
プレイだけでなく、ランキングや 
使われたコンポなどなど、ざまざ 
まな「番組 J がここで放映されるの 
だ。対戦リプレイの配信は、もちろ 
ん全国ネット，強者たちの間いが、 
VFTV を通じて全国に放映ざれるぞ。 

そして、何といっても驚きなのが 
対戰リプレイの中で流れる実況^ま 
るで、本物の格閼番粗を見ているよ 
うな臨場感を与えてくれる & 


実況や描成はまさに ivffi 齓対戦 
リプレイを盛リ上げてくれる。対戰 
tc 疲れたとぎの休憩がてらチェッ 
クしてみたい。強者同士の対戦# 
ら、対戦て使える新テクニックの 
梢報を入手で寺るかも… -!? 


^xa^t-L^^nT 


ディフェンシプムーブ(避け)の A 力後、すぐさま®+和 +© 
を押すとオフ I ンシブムーブに斜め方向^;素早く移動 U 
相手の側面に回り込むような明作をする。その後は、⑨や必 
の入力で_の技を出すことが可紙 


^ VF 4』 で最重要システムの一つとなっていた「避け」が、 GVF 5』 でさらに進イ匕デイフ x ンシブムープ、オフエ 
ンシブムープという2種の行動が可能になった。 

デイフ I ンシプムープは、勦作のモーションこそ違うものの、これまでの避けとほぼ同じ意味合いを持つ 
もののようだ。相手の技にタイミング良〈合わせれば、それを避けて反鼕に転じることができる ， 

注目のオフエンシブムーブは、避け中® + ® + ® (これまでの避け攻單と同じ）というコマンドで出す 
新しい移動法，キヤラが斜めに素早く移動 U 相手の側面に回リ込れ成功避けのように一瞬で相手の技を 


かわすような性質は無いものの、ある程度のかねし性能は持っているようだ。研究次第によっては、戦術の 
核を担うことも考えられる。また、オフエンシブムーブ中には、©や®で専用の技を出すことができた a 


? I ぎ鞔寺、不利な状況での選択肢として活 S するこ 
とになりそラだ,なおけ攻玷のコマンドは、ディ 
フエンシブムープ中®+®に変更 ：T れていた， 



3 D の攻防がより深みを増す! 


006 ARCADIA 




















































VF . NET の機能がアーケードでち使用可能に! 



r .^T ■ 

Uni ， 


マイキャラのコーディネイトなと、対戦 
に彩りを加えるコンテンツを次々打ち出し 
た UVF 4 J のネット連動。しかし、これま 
では VF . NET に入会していないと楽しむこ 
とができなかったため、歯がゆい思いをし 
た人も居ただろう。しかしご安心あれ。 

FVF 5』 では、アーケードに設鼸される 
VF ターミナルが、 VFAET の代役を果たし 
てくれるのだ。もちろん、実際の装羞画面 
を見ながらのコーディネイトなど、 VF ター 
ミナルならではの利点も少なくない u コン 
テンツも、これまで以上に充実しているぞ。 


実碌にアイテムを装着したキヤ 
ラを確認しながらコーディネイ 
卜が T きる,これは夕ーミナルな 
らではの利点といえよラ， 

巧.:—. v:a 


バイ ， u 雄:: 


設定したイメージデモは、対戦時の 
ほか VFJV でマイキヤラが紹介され 
るとき U ： も使われる。対戦リプレイ 
港組のほか、『最近来たフレイヤ ー J 
の紹介などでも見ることができた。 


■saffi 

a ?r mini jjs^ 九 j . … 


rVF5』 始動!！ 

多彩な新要素に注目せよ!! 

レプレイズ、アイリーンという二人®新キ疗が出そろい、新技や新システムなど 
『パーチャファイター 5 <以下、 VF 5 ) j な 5 ではの要索も数多く見 5 れた 4 月© ロケ 
テスト。そ;:か 5 は、 X デーが刻”刻と迫っていることが存分に感じられた。今回は， 
そのロケテスト版で見られた新要素©数々を、余すところ無<箱介していこう。 

Test : ちやつき一 


バーチヤファイター5 
■メーカ* 


セガ 


■ジャンル: 3 t > 対 S 5 格呦ゲ _ム 
■操作 方法： fi 方向 レバー+3ポタン 
■発凴日： 2006年7月稼®予足 


■使用基板 LINDBERGH 


ぬ SEGA corpsxaliorii 
兹13311中の困®写 IL ゲーム肉容などは 
すべて間発中のもので t コ 
な妃搴は a ケテスト版を元1こ作成してい s 
す u 製品服では内容，技性私コマンドな 
どに耷更の可能性が&ることを s らかじめご 
了承くだれ\ 
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吖 . Ml ; 
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響「レ脊 f f 




壁に弭リ付いた相手は、ゆつくリと地面に倒れ込 
む。通常の壁ヒット時よリも時問的な余裕がある 
ため、よリ多段の 3 ンボを決められるのだ。 


側節ヒ _ y 卜が輅んだ攻防は、戰術 tc 大きな影留を及ぼす: 
相手に横を向かせる打擊や投げ技なども見られたので、 
それが発生する嫌会はかなリ多い。左ページで紹介した才 
フェンシブムーフとも街接にかか ： b つてくるだろラ， 


これまでに無い〃やられ〃が多数追加ざれた点も 見逃せない。 最も注目したいのは ， 相手の側面から攻擊を当 
てたときのもの e よろけや崩れだけでなく、立ち®などの技を当てたときにも固有のやられモーションが発生 
していた u 通常時にはつながらない連係技が、側面からヒットさせることで連続になるようなこともあったぞ。 

一部のダウン技で相手を壁にヒットさせたときには < 壁に張リ付くようなやられが発生。通常の壁ヒットよリ 
もさらに大きな追い打ちが可能だ，相手を壁際に追い込めば、これまでよリもさらに有利な攻めが展開できるだ 
ろう。また、□ケテストでは空中の相手に一部のたたき付け技がヒットしたときに、相手が大きくパウンドする 
ようなものも見られた，こちらは、空中コンポに大きな影響を及ぼすことになリそうだ。 

やられではないが、投げと打擊がかち合ったときの特殊な現象にも注目しておきたい。どうやら、投げで打辇 
をつぶしたときに起こるもののようで、キャラ同士の距離が離れ、仕切り直しのような状況になっていたぞ。投 
げは打擊に対して無力、という iTVF 』 シリーズを通しての常識が、ついに覆される日がやってくる •… 



側面ヒットや壁ヒットなどで特殊や“やられ”が発生! 


ARCADIA 007 









































引つかくようなパンチがら打点の高いバンチへつなぎ、 
最後に回 li しての班び回し 取 リで締める連係 0 使用領度 
の®い立ち®# 6© 連係だが、すべて上段玫¥なのてへ使 
いどころは空中コンホだろうか。 


旋思_ ( S く f 泽せんぶ5きゃく) 

1 *"* - • w 1 •Ki * J 11 ~ d 


參參 I アイリーンー樹 一 答 


回書:(■バーチヤファイタ_ 5 〗ゲ_ムディレクター片桐大智氏 


Q 新キャラ「アイリーン j のコンセプ 
卜を教えてください, 

A 「 猴拳」という格閼スタイルで閫う軽 
显級のキャラ ^ 一時的に構えを取つ 
たリ、攻拏のさまざまな場所から奇襲を仕 
掛けられる技を、豊富に持っています。 


0新キヤラのスタイルをパーチヤプレ 
VJ イヤー向けに端的に表現すると、ど 
んな感じになるでしようか？ 


A 


素早く身を引いてか6の奇襲や、一 
気に間合いを詰める技を持っていま 


す。相手の行動を見ながら連係の組み立て 
を変えていくなど、プレイヤースキルの問 
われるキヤラクターになっています。 


アイリ 


てくだざい。 


ほしい！」という点を教え 


A JVF 4』 までのキャラクターには無い 
システムの導入を行ないなが5、新 
しさを入れていくことには、毎回苦労をし 
ています。もう一人の新キャラ「エル•ブ 
レイズ」も、似たような点で苦労しました。 
アイリーンは"対戦相手のクセを見てから 


行動を変化させる〃というプレイ感覚を、 
今まで以上に取り入れようとしています 3 
ごれは、やり過ぎると強くなリ過ぎたり、 
やらされている感じになってしまう可能性 
が高いので、その部^かなり注意をして 
イ乍っています。 

Q KVF 5』 でアイリーンを使おうとして 
いる方に、フンポイントアドバイス 
をお願いします。 


A 相手の行動を見ることができるプレ 
イヤ_が使うと、手の付けられない 
キヤラクターになっています。 
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コンパクトなボディフックながロテケストバージヨン 
ではカウンタットで腹萌れを锈発,各種追擊が可能 
となゥていた。スキが小さく発生は早めて、使い勝手が非 
常に良好。リーチが短めであるブレイズのカギとなる、招 
近戦での主力打!!技になリそラだ* 


軽ぃモーションのジャブを3焭打った後、ダイナミックな®し蹴りを放つ多段のコンビネーション:■モーションを見る限 
リすベて上段攻擊と思われるのて'空中コンボ專用か]?ちなみに、3発自て止めた際に背後状悲へ移行する場面が確 
眩てきたので、うまく扱えばトリ y キーな連係が級めそう！ 


生する移動攻轚などを備え、まさに「変幻自在」 
な攻めが可能となつているぞ。 

ブロレスならではのド派手な投げ技も多数装偏 
してお* 入その筋の人には絶大な人気を誇ると思 
われる。固有技である待殊ダッシュからの派生も 
これまた派手なものが多く、エンターテインメン 
卜性を求める人にはうってつけの注目キヤラだ！ 


ルチャ*リブレにふさわしく、跳んだリ走リ回つ 
たリと、今までの 『 VF 』 には見られなかった新し 
い動きをするブレイズ。打轚技には特殊なものが 
多く、ヒット後ダッシュに派生する回転蹴りや、 
ガードされた際に宙返りしつつ間合いを鎞すトー 
キック、前方に猛烈な勢いできリもみジャンプし 
つつ相手に接近、そこからソパットやパンチに派 


A 軽堡級らしく、素早い技を持ってい ヤーにも受け入れられるようにバランスを 

ますし、投げ技も豊富に用意されて 取ることに苦労しています。また、同じよ 

います，キャラクターを縦横無尽に動かす うにプロレスのスタイルを持つウルフとの 

ことができて、走ってか5の行動なども多 差別化にも注意しています 9 軽量級ならで 

彩な、とても楽しいキャラクターです a はのスビーディーな展蘭、モーションをぜ 

ひ見てください a 

Q エル•ブレイズの苦労した点と「こ 

こはぜひ見てほしい！」という点を 0『 VF 5』 でエル•ブレイズを使おうと 
教え+ ください， U している方に、フンポイントアドバ 

イスをお願いします。 

A 新キャラクターどちらにも言えるの 

です が、できる 限リ ステージを 制限 |近距離の技 も 使いやすく、遠距離で 

無く移動で$ るようにしつつ、 従来のバー は 走りから一気に 間合いを 詰めるな 

チャフアイターをプレイしているブレイ ど、扱いやすいキヤラになつています， 


&ルチャ • リブレ（スペイン語で"自 
由な戦い"という意味 P メキシカン 
プロレス"とも呼ぶ）という格關スタイル 
で鬪う軽量級のキャラクタ—です q ステー 
ジを走リ回リつつ攻擊に移れるなど、今ま 
での/ (ーチヤファイターには無い闘い方が 
可能となって います。 


新キャラのスタイルをバーチヤフレ 
イヤ_向けに端的に表現すると、ど 
んな感じになるでしようか？ 


A _ -J 

.jPfr "Tj 

J// A 
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上歩腾⑴ょ5ぼと3しよラ) 

菜早く展搁の皁い中段のボティープロ a 流れるように¥打を 
打ち込む派生拓つなげる新 連係^ 今までワンコマンドの累早い中 
, 段攻搫が辞ぐ手数て押されると卷き返すのに手間取ったアキラ、、 
- ど.この技によってその弱点を補いつつ、細かい攻めが可能になリそう 
:' だ.」ガードされ T しまっても、游生技の存在をチラつかせて相手を 
押さえ込むなどケテストの段階ではかなり強力な印象を受けた a 


ヒサ銥リ後に両手で打窣を繰 
リ出す I 新迹係技.□ヶテスト段 
睹では初段の発生が早めで、力 
ウンターで連級ヒットしつつパ 
ウンドを誘発.そこからコンポ 
を決められる、非常に強力な中 
段攻筚だった新たな主力技に 
なる可能性を秘め r いるか p 




連係が少ないため手数は今ひとつながら、重く強力な単 
発打搫の数々で"相手の心を折る〃ほどの重厚な攻めが展 
開可能なアキラ中でも、突進しつつ素早く肘を繰り出す 
裡門頂肘はシリーズを通して使い勝手が良く、まさにキヤ 
ラを象徴する技だ。希少な連係技である主力技猛虎硬爬山 
〜擂打頂肘のタテ押し能力は健在で、ガード古せるだけで 


も大きなプレッシャーを相手に与えることができるそ c 
主力技の目立った変更点では、馬歩衝 II の ヒット 効果が 
浮かせから尻もちやられへ変更。投げ技の大鄉崩捶は従来 
よりさらに上へ投げ飛ばすようになり、そこから空中コン 
ボを狙えるなど、 GVF 5』 で大きく性質が変わった技が多数 
見られた。新たな間い方の研究が必要になりそうだぞ！ 


小さくジャンフしながら ヒ ザ逛リを放つ技時代のものとはモーションが異な 
るが、ノーマルヒットで相手を浮かせられる点は同じだ.攻擊の発生などは当時の二一 
キ ック とあまり変わらないようなので、使いやすい浮かせ技として活甩しそ5だただ、 
ハイアングルアツハーキック Kv 卿と比べると浮きが少し低ぐ見返りは小さ蚁 


豊富な連係技を中心とする打撃のスタイルは、シリーズ 
を通じて変わることは無い a 今作では技のモーションが一 
新され，よリ躍動感あふれる閼いができるキャラに仕上 
がつていた e また，特徴の一つとなる扱いやすさも健在 g 
ノーマルヒットで相手を浮かすニーキック ( C ^®) が追加ざ 
れたことで、空中コンボを狙うチャンスもさらに増えてい 


る。手数で相手を圧倒し、要所で見返リの大きい打搫を決 
めていく。王道を行くスタイルに磨きをかけよう， 
そのほか、ミドルスマッシュバックナックル（〇®®)な 
ど既存の技からの派生として、軸をずらしつつ裏拳を放つ 
技が追加されたことにも注目 p これまでの連係に幻惑効果 
を持つこの派生が加わリ、攻めがさらに多彩になつている， 
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TeKt : 矢永 

サラ • ブライアント 


軽やかに挑ねる中段! it りか6、大き 
< ffl 面に移動しつつ中段回し蹴りを 
放つ。涵し趙リの前の榈移酏部分に 
若干のスカし能力#ある。2段 a の 
発生までに間が関 < ので、惯れない __ 
相手は手を出して去やすいはず。之 
段 g ヒット時は、受け身の取リづら 
いき y もみて政き飛ばす。 
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FT 』 のクイックニーではなぐ: VRl までの二ーキックに近い慼じのヒザ m リに 
I ' 変更された。ノーマルヒットて浮かせることができケテストではサ_ベントス 
マッシュキャノン (-.... 承 +®( R 0 とドラゴンスマッシュキヤノン (ぐ] Q ®) の中問程 
度の浮きだった 。 フンコマンドで出る利点を生かして、とっさの状況て®»れや、 
下段攻拏ガード後&上段攻擊しゃがみ後の反？技として M 宝しそうな技だ,： 


新たな纖赛麵して雜に妨國る!! 


軽曩級らしく発生の早い手技を持ちながら、驀快な足技 
も併せ持つ攻撃的なキャラのサラ。本作ではキック系の新 
技が多く追加され、足クセの悪さに磨きがかかっている。 
写真以外の新技ではフラミンゴ中でミドルキック、 
— キックが追加されていた p また、 ® + ©投げ 
アルざれ、 Oor r ' の追加入力で崩し投げに変化， 


既存技の変更点は 〇〇⑥ が固し蹴リにな 1 入©キャン 
セルでフラミンゴへ移行できる派生の蹴 U が追加されてい 
たこと。コンボバックスビンキックからも OoKJ の追加 
入力でフラミンゴに派生可能になっていたぞ，ロケテスト 
ではコンボの変更はほぼ無かったが、ヴァルキリーソ_ド 
( d ® + m >) i 段 自 の浮きが低くなっていた.， 


旧キヤラ 

インプレッション 




浮かせ技始動の多段連係など、ほかのキヤラには無い攻 
擎的な技を数多く持つ，圧倒的な手数を武器に、こちらの 
攻擊を〃押し付ける"關いこそがラウの神髄だ。 

1TVF5』 ロケテスト版では、その特徴がさらに際立つ新連 
係が装備されていた》最も注目したいのは、左虎爪掌 
十®)からの派生。何と、この技から斜上掌【畢〇則後 


と同じ派生技を出すことができるのだ 6 やや出は遲いが、 
近距離で使える中段の浮かせ技が充実したことは、ラウに 
とってこれ以上無い進化といえるだろう。このほか、少し 
身を引きつつ繰リ出す上段パンチからの多段連係などがあ 
り、以前よりもさらに攻擊的になった印象が強い$発売後、 
そのタテ押しが猛威を振るうことは間違い無さそうだ C 


Text :ちやっき一 

ラウ • チェン 


■キャラ 

インプレッション 


* 


足を大きく上げて前方の相手を aty 上げる 0 ロケテスト版でのコマンドは立ち途中®で、 ■&*! 
旋脚の代わり亿装備古れていた。ヒット時はダウンこそ奪えないものの、尻もちよろけを誘発， 
a ㈣的有利な状況て攻めを辑裨できる、また、低い位置に攻擎利定があり、パウンドを給いやす 
かったこともボイント:.相手を壁にたた#付けた後の追い打ちなどに活 is しそラだ。 


' ^^儀_ {そ <し的たい r 


鶴 


__ 


空中に挑び上が y つつ mu 上げる中― ^: ^ " ~ 

段のジャンブ攻轚か上段®！りへ ' … mm 
とつなぐ連係技 。2発自まで運班ヒッ . 

卜させれば民もちよろけを誘発でき 
ることもあリ、状現利断とヒット確眈卜_ If 1 
が重要{こなリそうだ。なお、 C の技の - T 

コマンドは く >®® c このため、これ f 
で主力技として使ってきた烈火虎尖 ^ 


脚は出すことができなかつ Ifc だ、 \ 
使い方次第ではそれ以上の活羅をし 
う KE ： ある， 


てくれる可潘性も十 i 

m 火① 


ごとぎ攻めのスタイルがさらに明確に! 
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上段パンチ 3 発が 5 上段回し嵐り 
下段固し挝リへつなぐ.ハデな新通 
係:： 3段目の：•於で止めると振リ向き 
状態に移行できた"』そこから背身掛 
脚(戤背後0®+®ヒット時®+@) 
などで:多彩な攻めを展間できそぅ。 
主た、走網からの t う_つの速#、 
連華 s 登起脚 imm >) の最後の®が 
ディレイ可制こなつたので、うまく使 
い分けて攻め立てていきたい。 



軽置級らしいスビーディーかつ手数の多い攻擊で先手を 
取リ、反搫をさばき技や当て身技でいなしていくのがパ 
イのスタイル。その常に手を出していくスタイルは LiVFSj 
でも健在。さらに本作では写真にあるパンチが6の新連係 
や、新技のヒザからの連係などが増え、よリ手数で押して 
いけるキヤラになつていた。ロケテストでは既存技も違和 


感無く使えたが、目立った変更点としては 4 腿置裏旋脚（立 
ち途中®)が回し缳リから直線的な蹴り上げかっ、ヒット 
時に尻もちやられになづたことが挙げられる。迷蹤歩 ¢ 0 © 
+皎+⑥）は移動距離が短く、動作が早くなリ使いやすく 
なっていた。また、燕青踐脚のコマンドが 0 0 ® に、旋風 
燕華のコマンドが+ © に変更されていた 


コマンド入力後,相手に向かって突進する® 
勦技.その後: c ®+ 逸で投げ技にシフトで吉 
る P コマンド入力から移動体势に移るまでが 
遇いた乩近矩醵時の便用には遇さない。移 
勤体勢はレパー 〇脚ボタン入力でキヤンセ 
ル可氣投げ後は相手を後方に葙く投げるた 
め、振 y 向寺状噱かで逍擊で 
きた,中間鬭合いで¢0奇闢喏か!？ 


出の早い突逝系の中段:攻班,ノーマルヒットでダウンを奪5 _■ 移動 距 H が畏い® 
で、相手の技が空振りしたときに狙つたリ、空中コンホに組み込むことができた。 
壁耪では追¥可能な陡やられになリ、ロケテストバージョンではフエンスが低い 
ステージ T リンクアウトを狙えることが 確眩 された ガードされ ると 見た目通リ 
にスキが大奢いよ3な®で、状況に合わせて使っていきたい。 


強力鱅比な撤ナ技 tt 酸! 


rvF.： シリーズにおいて重量級に分類されるキヤラク 
ターのウルフ n 鍛えられた体躯から繰り出される技は、プ 
ロレスラーならではの強力な打撃と投げだ。 

ロケテスト版で気になった主要変更点は、主力技である 
フト ¢ 0 #) カウンターヒット後の追I足位®や距 
ポ^I?はぐ® + _での追擊が難しくなったようだ 


が、代わリに0©®での追撃が安定となっていた。 

見た目で大きく変わったのが 0CK^>O® + © の投げ 
技 D 相手を斜め前方へ投げるのは変わらないのだが、モー 
シ 3 ンがリニューアルされたほか、相手を大きく上へ放リ 
投げるようになった。これにより、 J fg いフェンスのステー 
ジ端ではリングアウトを狙えるようになつていた。 
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ものに 2 種の新連係が追加され、より多彩な攻めが可能に, 
また、ヒット時に相手を横に向かせる上段蹴リや、大きく 
振リかぶって相手のガードをこじ開ける蹴リ技など、ジエ 
フリーならではの豪快な技が数多く確認ざれている。攻擎 
のバリエ""シヨンという点でも典*中量級に引けを取らな 
い打擊系里置級.，それが新生ジ x フリーの姿なのだ. 


重量級だけあって技のスヒ_ドこそ遅いが、 一 擎一擎は 
どれ も重い。力強い打*技群 T 相手を圧倒する闋いは、ジエ 
フリーの最も得意とするところた\強引とも思える独特の 
戦閼スタイルは、今回の 1 VF5』 でさらに加速する。 

擊技の進化は、単発の打擎よリも連係技に多く見られ 
SHIlihL なるのは、： S ち®からの舰，これまでの 


今®の P ケテストでは十文字_えが若干ハワーダウンし 
T いたよう; £が. 代わりに 断榻えに注目したい.まず,橘え 
t £ 移行て-きる a 常 技が 數多<3&1とい9こと十文字に 
も移行てきる 射 打ち {し 和)ゃ蟝鳙 < はもち纖 
ね明嫩) ゃ斷 ち手 7}_背 後® H "®) な城から 
権え5ことができたぞ濂生技には手？！ の 鎏»»や./_ 
マル ヒッ トで__ れ tft 発 T きる技な どが禮 KT きたの 
て' ttiHkC じて* い 分けるの がいいだ ろ 


'(しつ孩 3 れん表や 


新櫓えか s 潔生できる技の一つで，*?段 
回し«リの連縝技、発生は遇いが 1 J — チ 
は！!く， t 発 目 ノーマル ヒットでも2発目 
が通研ヒットし,相手をダウンさせること 
ができた全® e のためか避けられるこ 
とが無ぐ強力な技だと«じた人も多い 
のてはないだろうか起き攻めや * 構えに 
移行できる技がカウンター t ットしたと 
きなどに狙いたいただ u ガードされる 
とスキが大走いため、！!!まれる t 反單か 
怖い使い遇ぎには注*しよラ 


『 VF 4 i で主力技の_っだった風閃刃（く:®)は、ロケテス 
卜版で L _という連係技になっていた。1発止めから 
コンボを狙えないため、打ち切ることが多くなりそうだ。 
上段なので、しやがまれた壤合の反擎には注意すべし* 

新技は、待望の上段全回転回し蹴リ(貧+ #) が追_。ヒッ 
卜時には相手を横向きにさせるため、有利に]!えそうだ 


N 葉陽流柔術"という独特の格闘スタイルで閼うカゲは 
攻守のバランスが取れており、安定した強さを持つている 
キャラクターだ。カゲの代名阏といえば投げ技の孤 ra 落 
(c>C：® + @) で、前作までと同樺に 強力な武器となるの 
は間通い 無い， 浮身膝蹴リ (暑 勒 始動のコンボをはじめ、 
リ ングアウト狙いや壁！！ンホなど _擊 必殺の威力 だ。 
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避初ぎ ^ gdawEMEp 


上段 p からの新遲係で げか) から闼 te しつ 
つ垢 v 降ろしパンチをたたぎ込む技後は正面 向 
含の新供えに移行新«1えからは下にある: p か 5 
の連係や我， p +^, K 如 te などが出せたまた t 
00 +®+ ©入力 で嗣後に移 助しながら©飲 
S ができた，□ケテスト培は®化か fii いため攻め 
づらい印象を受けた が、 シ1ンら L いこの»え、ラ 
ま Cit いこなしていきたい, 


新 m えからテンホのいい3段攻擊上段のパンチ2発 
から R やかに跳び上かる中故キックへの遵保で,最 
後の»リが S たれはダウンを容えた正面向きの新 
m えからのみ出すことがてきるようよラたこのほ 
か新I論えから中， K も存在し、こちらは上段 P』 から y 
t \ j 卜のような技[[派生ま L P:T 止めたときは 
新椹えの宏まになつていたラまく技を振リ分けれ 
は*®白い卽い方かできそうだ 


シュンは、用途に合わせて使える技を多数偏えたキャラ， 
トリッキーな動きで相手を誘い、乗ってきたところに本命 
の技をたたき込むのが醉幸の翼骨頂だ。 

注目となる新要素は、仰飲杆手 (ぐ把） に派生できる技が 
追加されたことと、新しい檇えが增えたこと e 仰飲杯手へ 
の 派生は權掃擎 0 X 3( 粉、 月牙顎手 ( ooe ) など かなりの 


技に追加されていたようだ。 

新權えへは写真のような立ち®からの連係や、前述し 
た仰飲杆手を©でキャンセルして移行することができる „ 
梢えには正面と背向けがあり，向きに合わせて多彩な攻 
搫を繰リ出したり、酒を欧みながら移動したりと、醉亲ら 
し < 多彩な動きができるよラになつていたぞ。 


反擎技とし r 漏宝したに、*拳を»リ出す派生技 
が通加された * 拳はガード時に S 擎は受け^%颺性 
は特殊上蟥となゥ T いるた仇相手のしゃがみ r など 
iC 打ち臞てる_からは連嫌ヒットしないものの、 
FT T は和 g 後は不利であったた成貸震な涡生技 
ため k からディレイで使った_人 a い浮きなら空中 
コンボに組み込んてリングアウト狙いに使えるか 


• # 輪 （ふ<し知こう m んたい) 


0 


は高い位8で壁にヒットさせることがてきるので、壁コンボなとに活用できそうだ代獲的 
な狙いどころは、コマンド入力後の低い楕えで相手の攻¥をかわしながら,滿生祛を当て 
tc いく一などが準げられるだろラ 




特殊な移動技と豊富な下段攻擊がウリのリオンは、ロケ 
チスト/^ — ジヨンでもキャラクター性能を邐憾無く発揮で 
き、スヒーディーな動きで相手を幻惑できた。 

目立った主力技の変更は、 、.働 の初段がガウンターで 
連続ヒットになっていたこと。これにより、しやがんだ相 
手に当ててダウンを奪うだけでなく、多少有利な状態から 


プレッシャーを与えられるようになった D 
“櫊え 11 への派生についても、大きく変わっていた p 
d ⑥から«えに派生するコマンドが、技後 に》 か 
ら ® + €J + ◎へと変更 P さらに_や後に％同 
様のコマンドで播えに移行できたため、攻擊連係〜構えと 
いった攻めの幅が大きく広がっていきそうだ。 



























天狗落とし (署 P + K ) 後に.後方から 
振リ下ろすハンチを浴びせる2段技2段 
g ヒット時にはたたき付けタウンを W ラ 
ことができ丄ゃがみ蹴リ( m ) 
などのコンボが组えたロケテスト版で 
は碑化カウンターヒットから a 珐てヒッ 
卜していたため、遐し技とし Tffi 宝しそ 
ラだ.天狗落のコマンドが双化している 
ことに注绝しよラ 


初段は下から珥手ですくい上げるような攻笨で* 
そのま束振リ向き状瞄に移行する2段目は初段 
からの®れで振リ返 1 j つつ肘を罎リ出す1段目力 
ウンターヒットて相手を浮かせ、その後 ui « 止め 
からは猗後玫拏 r . 出し切リからは正_からの攻 
笮で<それぞれ空中コンホを诅えた発生こそやや 
遇く感したか t 派生のある浮かせ技といラことで、 
a —リスクに大ダメージを*つていけそうだ 


上段パンチからの連係などか追加されていた。 

暌存技では播打 （: ㈣ + 抑が上段攻搫になつたことが 
大きな変更点，香月榷 （典） は、攻搫後に少し距離が皤 
れて振り向くようになリ、さらに®入力で回し蹴リへと 
派生できた，そのほか、天地陰陽 （ ® + ® +⑬）中に 
後ろ入力で下がリつつ振リ向くことができたそ 


合気道ならではの M 当て身"や _ さはき"を駆使するこ 
とで,不利な状況からでもダメージを奪つていけるアオイ。 
前作までは非力な部分に泣かされたが、本作では写真にあ 
るような破壊力ある技が追加され、死角が無くなつてきた: 

また、ロケテスト版では背後攻摯が一新ざれ、草薙 (〇® 
+ © K 鼉通箪 （〇€>_) のような技や、 ® + 彩で出る 


Text : 矢永 

梅小路莫{知のこ 3 USSU ) 


禺歩捶 （ 户+ *〇叩上段バンチの 3 S 生技が ifi 加されていた今まではほとんどお§にかかる C との無 
い16しい技だったが、本作では钱化ざれているそまた I 1発止めから相えに移行できるようなのて I 
2 ffi 目を曹戒して因求る相手に対し T は、からの攻めが生きてきそうだこれ以外にも■係がち W 
えに移行する技が增えており，断生レイ•フ I イの对能性は未知数だ！ 


mtmm んそうしよ5》 


持 a の断構え mi * 式(涅#式中 r 中に p て出る* 
薄手で突っ込んで<ような技 a ているよラな姿勢か 
ら 聚 早く攻孳を i * y 出す、中段 攻擎だ,リーチが非*に 
長く t 奇»には持ってこい睡最_式の m え自体の姿勢 
が低ぐ技が当た 1 j にくいので、近路 離て はスカし祖い 
て、通距離では « r いるだけで.相手に不 si 味な プレツ 
シヤー を与えられそラだ(笑） 


ら譟リ出される技は、 〇ケテストの段階ではすべて新しく 
なっていた。初めのうちは混乱するとは思うが、すべて把 
握できたときにはパワ_アツブ間違い無いだろ ラ。 

また、□ケチスト版では今まで切リ替え技だった双龍出 
海（畢が ク as +忿というコマンドで出せた & 待望 
の立ち状態からの確定反擊として> 活用していけそうだ。 


レイ•フ1イは、構えを使った多彩な連係で相手に的を 
較らせない問い方が特楢的なキャラクター：本作ではさら 
に、梢えに移行する技、構えから緣リ出ざれる技が増えて 
おり、戦術は確実に広がっていきそうだぞ* 

ではあまリ移行する機会の無かった逆涅轚式、逆 
跨虎式に既存の技から移行する換会が增えており、そこか 
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主力中段技の一つ，ストッヒングトーし 如) からの新たな減生で. 
中段 キックから上段ハンチ、そして避けに強い回し«リにつなぐ 
連係技だ: 3発すべてが溷縝ヒットすることは無いよラだが上ッ 
卜状况次第では，1〜ス2〜3発 i は浬 BE ヒットする槓 様なお13 
■ g には フェイクランサー C ® 出る！^ P + JO のような派生 
技もあるしかも投げ G つなぐだけてなく、アツバー や回力* 卜 
落としめような中段箱など,いくつかの技に派生で#るよ5だ 


モーシヨンが大きく变化 U 体ごと前に®み込 
むようになった立ち; f からの4段技〗〜3発 
_まては遵嫌ヒットする上段で、は中 
段カウンターヒット時には s ある程®相手を 
浮かせ今れるなお、4発 g は ft への滿生もあ 
1 人こちらはガードされてもスキの小さい襄擊 
を！* U 出せた技途中からの满生にも»れてお 
くと、⑩®はコンパクトなヒザのようなモー 
シヨンに®，匕[卜?忙は無くなつたようだが、 
P - PP + W + 与は健在だつた, 


防御 B 視型のディフ I ンシブ、攻¥持化聖のオフエン 
シブといラ、対になる2種類のスタイルで闢うベネッサ 《 
n / F 5 i でも;！:の概念は変わらないが，新技が大童に追加 
されたオフ Z ンシフは大幅変化を遂げた。写真の技以外に 
も、ヒット後に相手をたたき付けるダブルアッパーのよう 
な技、リーチの县い裏拳からの連係に加え、佝とブラッド 


のカウ* ロイ （: < ®) のよラな挑びヒザ斑リまで完備。ほ 
かにも新技は多数あリ、既存の技にも姻整が加えられてい 
るので、これまでに無い斬新な戦術を構築できるだろラ， 
対してデイフ I ンシブは、いつもながらの堅実ぶ:リ，ホ= 
ルド （ノー ガード時/対■上中®)などに変化が見られる 
以外は，これまでと同様の問い方ができるので安心だ I 


_ 


M 通しつつ•上がら學を大きく振 1 J 下ろす中 
»攻擎 VF 5 J でモーシ3ンがリニューアルし 
た技だ^移 WSgJK が增して、少し_れた闔咅い 
がらでも! i えるよラになっ T いるガ_ドされ 
ると不利だ#,確定の反*は受けない-カウン 
夕ーヒット以上で T « 投げや把松を連嫌で決 
められ I ただし.技の出が若干通く、_練的な 
攻攀 U ： なっ t いるため—*域でもガ_ドさせ 
られ辜ような_灑で出してい者たいノーマル 
ヒット«は攻めを織績できる 


, i 

4 H 


奉を振リ下ろし t から即輩入れずに ay 上げる、中段—中段 
への連係攻擊1発 a ノーマルヒットで t 連®ヒットし、ダウ 
ンを羃天る,技の出がそこそこ早いのて、しゃがみ状®からの 
返し技として«っていけそ？仏通常の立金いでも連係とし 
r 便フていけそうだが、2発目のティレイ幅が狭いほか、ガー 
ドされると打擎による返し技が入ってしまうた功、安男に出 
すのは禁物なるべく状況®贬しながら出すように ua 、 


柔術の使い手であるゴウは、重量級にも引けを取らない 返し技などで话猓した < x >® が、ノーマルヒットでた 

ほど豊富な種類の投げ技を持つ。投げ技だけではなく，小 たき付けダウンを奪えるように。これによリ、相手の失敗 

回リの利く単発系の打擊、攻擘をさばくことができる技な 避けや、さばきからの速統ヒットなどダメージ効率がアッ 

どがあり、バランスよくまとまつているキャラ だ。 プした a 注目すべき新技では、肘を高く突き上げる中段攻 

k ロケテスト版では、主力となる技の大幅な変化は見られ 擎 ( QCi ®) が追加され ていた。 ノーマルヒットでコンボを 

新技追加や細かい変更点が 戦術 面に 影響しそうだ。 狙えるので、 全体的に打擊が強化されたといえそう。 
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ダッキンクをキャンセルしつつ 再度 タッキング 
し、ハンチを j 通 打する新 連 ハンチは 鹫 a の上 
段攻 HU 見えるが、注目すべきはダッキングキヤ 
ンセル攻めのタイミングを変えられるのはもち 
ろん、サラのフラミンゴ〜スチッフのように，ここ 
から專用の n « 技か出るとした今宏で以上に 
バリエーシヨン1かな攻めか居™できるだろう 


ストップミ m 





J fnir 



卜 ^ —— 

^ — 


. F 相手の出鼻％ < u < ような中段 m リ兒た目が従来のスト > ヒング （ k ) 

- ^ ^ に似てい$が 4 こちら《リーチが*ぐ接近職から中間距雜戦まて使って 

■ いけそラただ、技が出る際のモーションが少々特殊なので、何かしら© 

特殊能力が■わっている可能性がある……かも？ 


W ” ザ ■ _ 
h 气 


ムエタイ0真髓 



mu ろ! 



ムエタイの特徴といえる強力な蹴リ技を多数持ちつつ1 
バツクナツクルやアッ/カツトなと手技もそろつてい 
るそこに特殊行動であるダツキングやウエービングなど 
を格めた変幻自在な攻めが、キヤラ特性であるブラッド。 

按数こそ多くないものの、破壊力抜群な跳びヒザ斑リで 
あるカウ*ロイや、スヒーデイかつリ■■チの長い回転时打 


ち ソー ク•クラブ、ドされても優位に立てる特殊行動 
がらの蹴リ技づいノティングミドルなどに代表される、ブ 
ラッドを象徴する強力な打撃技はいまだ健在だI 
そして VF5 では、上の写真で紹介したような新しい 
打鼕技が多数追加されたことで-よリ多彩で強力な連係が 
組めるキャラに仕上がっているぞ！ 




Text: 大須 


B キャラ 
インブレツシ3ン 
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6 月下旬に襲 m 奄鑲无、細こそ0雄測3か 
になつてきた『邏含 vs . ZAF.T ! h 。 今回は新 
た t [公鼸さ WtMS (モビルスーツ》の懦雜に讎 
尤 気になる点を浦発者 tzmAS : インタビュ_ 
を播載，いち阜く本作を分析して iA < ぞ。 

« M »± ガンダム SEED DESTINV _合 vs . Z.AfXD 


厣作アニメの雄1作.第2作の両方で、_ 
強のコーディネーターとして话碰したキラ- 
ヤマトと、その 最終 搭 Jli 機ス h ライクフ U _ 
タムガンダムの釤戦が判明した！ 原作で 
は無限のエネルギーを®大限に生かした软 
禺 的な 攻颦 力で 敝壩 を制庄する噩強の MS 
だ〇たが、ゲ_ムの中ではいかに!？ / 


『機動戦士ガンダム SEED DESTINY 連合 vs _ Z . A . F.TVH 
開発者インタビュ 


一前作遲合 vsZ.AF エ （以下邋サ）発光 
から約1年後の棣動となる II (以下運 ザ tl ) 
ですか3ゝまだ好胛撺働中の前作に絞く作品と 
いうことで，どういゥた点の改良*道化に特に気 
を遭われましたが？ 

刖作は 7 L > X J からシステム を- 树したことも 
あ : h #常に新鮮な W 映说俅!=なったと妣つてい 
ます ACi 池くも,私たちの想敞を超えた败法 
やセオリーが坐まれていく描は延ていて#常に 
スリリングでしたが讣仙 Y に「こうしてお|十ば ri か 


一原作上の投定から考えると連サと連ザ 
II の閻ではかなり MS の能力に逸いか出てくる 
ことになりますが、この点についてはゲーム内で 
も再现をお考えになり串したか？ 

把 叹の邺しし ♦ポイントですが t ここは ゲーム 的 
な郎 分を 说 先して 利 断して います拟 作で ^|]| 
吧 のフリー ダムが 人沾關 して' ■ 'たので コスト 
5 fHJ のま ま 截く.さら 【 こそれ 以上のぬコス I 带を 
5分0 で 川 点しましたダガー L や アッシュなん かは 
r ヂ インと M じ 低 コストで t 、いじやない？」という 施 


6251 

■ 

+， 

ZD 


初夏0稼働へ邮 f て-直練! 


じです 姑作 〖.の a 定を义金洱视かという!:说 
うのだと故 U 'ますが，そこがこのシリーズのゲ_ 
ムの作り"ですね 

— 通 ザては原作の PS 装甲をケームの K 合 
性を優先して不採用にしたなとの苦心かあった 
と 以前恂いました が、 特殊な 嫌 体が多い 


PHASE-00 

新世界の前章 

楝蚰に向け r の璐終呦铠に忙しい中、時別に問発 


つた 』 とし _っ た .■乂 も k えてさましたそう L 〜た疗 
味では.枝抝の_作が決定したときは 「 3 / シヤ 
—! J という惑じてした 

制作に1たって t ■つも父に掛けて t 'た部分 
は1対戰アタシ£1ンゲーム> して「ブレイして納柑 
t ベように J ですね 


チームの方がインタビューに応えてくれた！ 本 
作[こ达め5 n た開発教の愆范这みと.その迎化し 
m 内容についていち早ぐ現み取ってほしい。 


「対戦 アクション ゲームとして 

プレイして納得いくように」 
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zGMF-xaon 

ス b ライクフ if 驟ダムガンタム 

デュランダル霸暴に sst する m クライン漂费力によって 
mm さ n た' 未知戥の性鱷械っ ms , 

支え sn た大災力に ssx 、 m »< D ： i _ tt _ ドラグ_ンな 
ど mrnmmsm 紙フダム笔失ったキラ0新た 
狂 M として、箱驪塞で霤翼的な娜棟けた* 


，レ - マル 


— ia. 




ハイマットフルパースト(上写 K > やス ー K _ ドラグーン 
[下写_】なと\圧傻的な a の火祖が5¢昭できる。ぬ作で 
はこれらの武装で25钱の MS を2分台で敝矚不能にしたこ 
と fe ® るが、ゲーム内での威力が91【こなる！ 


| キラ•ヤマト、 

:リーダム Ui ます!」 


SEED DES 丁 INYJ の苒现ということで.今回 
も同描の抵みはあったのでしようか？ カオスガ 
■ザ?デムの概勳兵装ポッドやグフイクナイテッド 


「前®に比べて今作では原作の 

いろいろな設定をうまく生かせたと思います」 


のスレイヤーウ < ップ などが班荚に两现されて 

L ，るのには、かなり] »| W 、たのですが- D 

絀かいネ？はいろいろありまして- . 例え 

ば、ぐンバルスの 「デュー トリオン ビーム送 TI ； シス 
テム. I もそう です i !: j 帒初屻 では 【ボタンを J 印し” 
ぱなしで让柙 Y — ジを少しずつ子ャー ジで S る」 
というシステムを犯热 Ulff 故し， し ばらくの叫遊 
んでました IM 抑來しかったのですが，「逃けな 
がらチャージす るのはカッコ H 、ね丄 と t 、うことで 
ポツに- ……,でも、 | WM に比べて 今昨では似作 
のいろいろ な，;! tVif をうまぐ t : かせたと 坻います 
ウ f ン ダムのミサイル，ドムや T カツキの讨 ビーム 
なと' 私分もどうなるかワクワケ L ながらブ 
u グラマー [こ発從 して 、ました 
一徹底した原作世 WIS の洱現でファンの心を 
捉えた前作 rim ザです*^今回观ザ t _ でも 


ょうか*? また、 SEED DESTINY の两現と 
I うことで、特に m を付けた部分はどのような点 
でしよラカ 1 ? 

拟作 IH 猝糾とゲームプレイの融^ ■ 部分です 
が，私は SI ^ iD に IIU らず拟作があるゲームにつ 
； 、ては, この部分を怕取に兪喇して u 'ます 
ISEED IJESTINY J は.册作から祈しく加わ^» 
た牯槲システムやそのはかの珀加，变呢点など 
をゲームとして跅しい"遊『が屮まれるようにし 
つつも.その m び'，を？ f なったとか：「うわぁ、これ 
リて Si +: E 『） らしい I と泌じてもらえるように济と L ど 
ころを W ■付けること U ル心しました 

饥 fi ( W の r スピード丨なとは.まさに seki ) らし 
い晚 WJ の瞬卯を氓んでいると从 U 、ますほか U 
はを形饮体で: U . V 纪肜したときの fltfi fist かで 
すね この边の阽は、沿し ili すと班くなってしま 



や fi り世 W 絞の再現にはご苦労があったのでし 


いますが.(文 J 
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mm 合脚主浦と!^餘れた' タガ ー l 边 
mmm . 裹故 mmmin 相反状況に供 u て 

_ mr 石ことで ■ mt ■を竄化させるストライ^^ 
メ r ツクシ； I デム b«#i レ rtn mmmm , ファ 
ン才 ，〇アノ ■ク用 ■» 


••十。まあ、そういう言葉に 

だろうね。軍では」 


「『ゲーム金体に齡興する新しい”遊び”の追抛』 

というものを逾視しました」 


ではもリとし、ろいろな m システムがありまして，城 
してはボツ,してはボッで . U ケチストの I ■!] 
前まで夕免っていた新システムもあったんです, 
”…これはまた別の跋公でお m で$たらいいで 
すね 

—「货 B»J システムの変史についてですか 、3 
タイプから洮択可能とした今囤の社栋にはどの 
ような狙 L 'があるのでしよラか？ 

先(こ沾してしまいましたが,一; i で, t うと新し 
しぐ遊ひ"を饼 It I すべてめ MS に JJM えたいと A 1 レ』 
f こせ i 'らで寸 2( mITT ? ^々が: ifR 拍から f よ ftV タイ 
プを功:ぷとな ：( UX 、 その鉗み■わせも多くなよ 
リ多くの紂贼说榀が仆:1れるのではな W K' 

丈ました前作までの盹し、がベースにありながら 
も，セオリーとな勺ている_いだに yi 〗 の七オリー 
が卞まれる■"】他性を硌り込みたか”たのです.. 
r 觉 ftV ゲージ50%で觉相を依灿できる」ように L 
たのも 3 UV 、は M じです ； fju 


—前囤のゲームシステムのコンセプトはスビー 
ド想でし*:が、本作のコンセプトは网でしょうか？ 
战+的に rSKKl) らしさ=スビード g を屯か L 
た MS の肀中柄 i」 と^ジ J コンセブトは f わ-メていま 
せんその敁本的なコン七ブトに加えて v f Y — 
ム t fW こ 杉啊する新し'^ /遊ひ"の ilt _ 」 を小: Mi 
しました.抑作よりもゲーム的な畛えです 

饥し u、MS を多くそろえられたので、「そ J l - C-ij 
I ■分では？」という A もあったのですが1フリーダ 
ムやディンなど前作からレ:る MS も W ■ますし.イン 
パルスなどを PSlf 版で改にプレイしてもらリてい 
るフ t ンのノノ々のことをちえると，ゲーム令沐[こ 
影 7f する妍 A 杯な松本が必姒と名えました分り 
やすいところでは议故セレクトですこれ以外に 
も*分りやす L ，ものから#常にさ有114ところ f であ 
<1とあらゆるところを作りめ:した幣すること 
になりました，どうしても作っていると欲が出てし 
まうんです.少し札 1 /F 的になりますが，火駚段 IW 




































前作で大流行した「ステキャン』（ステップ 
キャンセル）だが Jiffi ザ a 』 では可能なの 
か？ 開発者に sn 接四いてみ fi ： ぞ？ 

んです h スチキヤン w びずには前作の間発_1初 
から分かってし * て、记々テクニックとしてできる什 
_で作って v 、ためですが、 ii ^ ■:に w 、うとあそこま 
で晻秀な忡能で铋威を 4 Ai るうとは魁ってません 
でした ，w 粘におぃて『彳 1 .純に.無乂すのも训妞で 
すので、 松えに 攻えて/ lir 柊的な形を kim すこと 
ができましたこれはぜひ.遊ん- C — みた"々の阽 
扔を I 〗1 H 、てみた v 、ところです 


どうなるステキャン？ 


ほとんどスキが無い移如 h 回避手段だったステキャ 
y . 今作での便 I 纟耪手は各白で体 S してみるしか？ 


とくとご覧あれ!」 


ウィンダムやムラサメといった®新銳産機 
以外にダガー L などの初明■■機の轚戦が 
確眧された。左のミサイル装懾型ウィンダムな 
ど、換装変更による■産機のバリエーションはか 
な D の数になるようだ。邏用次奶では低コスト撤 
体とはいえ、ガンダムをも凌する戦力に!？ 


MVF - M 11 C 

ムラサメ 


一前作では変形懺 flg のある機体の活睐の場 
が少なかったですが、変形镰体の多い運ザけ 
では特に変形について気を遑われた点などはあ 
りましたが？ 

「货 形というギミックが逆に: as の足を w っ张る 
可能 fL があるのはどうなんだ？—と'*う疑 f 山があ 
〇、，作では报作によってプーストダッシュと使い 
分けら n るようにしました後は変形して太空を 
飛び N る谔びを豳り込みながらも.对喁ツールと 
して 破たんしないような凋牿も认を付け生した 
肫小 mm できる部分としては、逃 ： f m る喁法 


が龅 くなぎたりしないよう【こなビで十 h 
—« 料によると ， ストライクフ 1 ■/— ダムはチャージ 
シ3ットで2■の敵裱を闻時にロックオンで#る 
という面白い新概眭を有しているそうです*^ こ 
の仕槺はどのような経 w で採用となつたのでし 


一最後に，檷 w を 心待ちにしているプレイヤー 
.たちへ メッセージをお IJK 七ます 

似作やこめシリーズ【こか【 t る私たちの . ft 1 ■いを 
ギッシリとはめ込みましたさっとプレ <すればす 
る [J ど*スルメのように味が出てくる HU ，ま十 


織』? 


ょうか？ また、ほかの嫩体でもこういった斯锞 一 ありかとラございました。 


「原作やこのシリ_ X にかける 

私たちの想いをギッシリと詰め込みました」 


ゾ 
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ランキングや君主の位は Q に移行する 
際にリセットされるが、：1』で活趿したプ 
レイヤー k はその成賴に応じて特典が授与さ 
れることが判明！（右端リスト参照)この引 
き繕ぎ T しか獲得できない特殊称号も得られ 
るので，跨リに思ってほしい 
また 1 J の武将力ードも『2』ですベて 
使用可能だが、新カードとは多少違いが出る 
なるベ<早めに新カードに変えていくべし！ 



パ g 力ートメニュ 





nj . • m 

• - 1 •■■ 丁 1 ‘ ■ 

■ンぶ”，…へ； 

為 r, \ 

V s ■■ P ■ ir T _ I r : ii ■ ^ * I •' 

■■■■*— n i r r p i ^fi 

* # - m i m a-i - .i r 

»• ■ > .rf. ,|., .« ^ 

■■4 -J*ii - B i» ■ • ■ f-Etriv - r, | i# ■ k" ■ r, u 




n の s 主カードは.變新手鰻 j をし 

-- ないと*^では使用できない„タイト 

ル a 面で メニューポタン ( A — ド1枳ボ タン) を押し カート-メニューを呼 ひ 
出して行なう カードを 禪入してからでは 〆 ニューが 出ないので 注籯 I 



f rvln di i 

ir *ii 



: Wotfina 


前作の武将わードはその 1 宏 
ru ® データ ( E 璽体傷で*®古 
れて使用 r きるが，埯进の nm 
辟」が装《できないという欠点 
があるそ2;では置更の》い武 
特も含すべての力ードがイ 
ラストの梓などのデザインが典 
なる新*—ドとして助新される 




前作の資産はどフ W 




_ 








*«™<l 




IU る称号について 

飄 s で a が soo 以上 


117125 SiaTorU ! 
クラスで載属 U 40 以上 

君 卜が3代 
上で、 Ri 1540«« 




前作の*潼 ，後の状®！ 

着 iw ル 

S 1 *S 

太* T の癱得した鞾 

) t 足た兵法と 

II 法レベル 


引き継がれるものと貰える称号 






三国志大戰 

•1^ _ 
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_ JBP 中では，レアリ:ぃ ゥ I _よ部:舰レてい乂 r 1ビノ讲 D)，【CJ.：P ンコモン(包:レア梅; i!)=mU-K- レ; p {色;金》=印 i| 1 聞して usrg ■■求匕 
，心：以 fi -| ' L ? V，I s rlba^i . r . 




















新 &y 二 H 




— 

国迕大 * Sj ] a >« 度 K ついて 



■pcowm 0001 



今まで培つた成 «| は 1 
資産^なる稼 ft まで 
一つでも上の称号 

7 
& 

& 













































































































その l 


ra 武将力ぶドの能力変 



まずは餹作から31 き嫌き登塌するつて*気になる 
能力や針期の変更点を一攀公 ffl I また.：2では播出されなく 
な:6カード(箱作の力""ドは使用可能)も併せて公 H しよう 


2で能力が変更された旧武将カードと変更内容 




001 1 [DC ] 子 It |ttK6 T rast(]r)»SJ^ » 計が ; SJS1 


□02 ISR1 TM 针赂が m 免の W い」 1 こ 


ODA [Sfii 露段 St® の劾 ]« が変 51 


005 (Rim 助 3-8 


006 icj 




10 

13 



008 旧 I 覆汉汨知力 4 -G M び rit 式の翔兵」 1 こ 


009 [UC1 Mm} 知力 3 -4 


010 [印霣谋饽 


□13 ERIIHI 


015 KJCiP 文 ffi msB-7 



計箱が№1〖匕の遍計」 1 C ■ 

遇 S が明粹計 B が 「 HK の体兵」に 


IKiuttfll 

ipni 

iGU 


名前 

N 0 . 

m 

KE 痒 

Uucm 月英 

te 力 3 —4 計略が「忠 n の ! b 兵 j に 

161 

【ci 明 

助 7 —e 

(R|» 忠 

K 力 B —7 芘褊が ii 加 

162 

【R13® 太 

ms-*i 

EUClfq^ 

知力 4~*5 轉兵び JEM *tiSMP±^B-*5 

167 

luc 圃 

兵權が弓兵に tte が「守成の名 ® ji こ 

: UGJJ^t 

興蝴刪 ■" 

16S 

ISRI 孫 W 

K 力 9— 8知力5—7興 S が追餌 

[sFi]Mm 

K^2-*3 び I7UKQ 轉法」に 

169 


知力 4 — 3 

rnli lacAtf 命 

兵>1が弓兵に TO2-*3 伏兵び削除.防_が BSD 

173 

lucisvt 



， tn& が r 石印嚅 j に 


067 ttK か「的 《 な撖兵」に 


T7S [ 印王 H 計閎の !® 災が変 ® 


aealfSfltm 知力 7— 8 PH , 魈力が咖 


知力 7— 日 _ 

兵榷が与兵に H 兵が迫加 がけ||阳0@』に 


〇 14 [uc ]mh 知力 1 釋兵が迎加 it 界 1 が r 防 am 法」に 


〇1 s 泊 ] 司再 e KtiB-e 知力 9 —io 


019 fUCj^HR 4 / ltij か 


022 iRjtllft ffl 力 3—5ilHtfiiW 


023 lSAlEi@ 后知力 7—6 


[UC] Pl^ 良皤弓兵に fit 力 5 ， S 知力 3 


am icim に / Mto 2 -3 肝《が「防 ■caj に osa [uci 


0£7 【 cm« #«5 の必耍士疋 2-3 


ossltsaim 


030 【 Fllft 撗 m7J9-B 叶筠の必耍土尹 .7-6 


033 lSR]aWH 


034 ISHI^® 知力 7—6 


037 IUCIIVK 知力 8 -*7 


040 |Cl 文 S( 


0GB 【 R | 趙霣 


070 tClmt 助が国 ND 爾導 J に 


軾力 7 -*8 S3^6-4 復活が fl(? 除 _ 良が进加 


□71 兵！ ■ 力通兵に知力 4-3 坂囑の [ 王 J に 193 IR1 强通 助 3_6/ 復活 ft 職 


075 旧 ] Miffl ttB 四士霣 3 — 5 


076 IUCJ f 1 ^ 


077 (SR]AQ 


□SO {UC 卜雪竺疼 It が IR 兵に武力 l—S 豺珞が「的雄氏 j に 302 【 UC 序情 


OBI 【 Cl ，夫人 W34-6 钫掏 -% ifttfififlG 


2 KRtraw 計期が「漏 » ： 1 〇計」に | 的 1 [cj*fb 」 |«& が「匯激敕 , 去 |: こ」 


0S3 ISHJRP; 知力 3—S 


OB3 它兵が遇加 


№@-7 jtia が ]'« 実_に 

lfB0{@V±A5^B 


針箱が r 达発 j に 


176 miwm 知力 3 a 


178 [UC] mm 知力 7-*e 


1B4 [SRifTSSD KH9 が mcpvu に 


190 tcj 臧 m j®?33-4 計拜が !■ 火热塌の馬 ® 力 JJC 


195 [SR]®!；' 魅力が] li 加 


1SB m WJ^ 知力 4— & 


is 9 {uc]hm 叶®が rs 方の aj に 


03 [SRi Sffi 


205 PI 呂布 


兵獨が弓择に £№2- 

*rK®^B±at6-*s 


兵相が丐兵 [ こ EU39- 
封略が「飛符の晬弓_(に 


TO 5U3 力 4-2 


□S5 に]孟逢 知力 4-5 迪計が咖 


207 lucmifi 兵* が弓兵に轉 S が®加 


2DB {SR 】 铒 *3 «厉が 


209 旧！转玷 轉兵が iEM. 要士菸 7 *S 


039 {uc] _■ swe - フ知力 1—2 ftlB が fiPJ 那力 」 K 


□43 ici isn 


■兵が迫& 

肋 3— 4 


ft 兵が追加防柄が則防 


Q44 K ： 3-- 


□ 94 【ucm 軍爨猛が迫 W 


095 叫痛期 mm-y 


096 [UC3WH 兵相が播兵に武力 5— 6 It 略が「强化此£_|に 214 【UC】：9 子® 


ic ] 王平 ji fig が r 大 gi _ i ^ j に 

[ciiffi^se 耽力】 一 2 


〇 49 \\mim i§i 力 7—a ノ ns. 釋 utttu/ttMM 

DSC !〖UC1M 羽 興廷が追加 


101 【 C] 来 ® 知カフ —6 


10S 1C ] 朱治 


DJC1 小 flfc 


短力5-*& *tSBtfrP!l5®J«H[^JK 
/ 針箱が『湖の Kil こ 


fuel 紀富 知力 3 ■* 4 wa が逅加 


iClftK 央猛が)^ 


£16 【 5 印甄洛 


aao tuc ]^ 


卵 tfifiM — _ 

»53-S / W«tf 「洋化®計 J に 




222 mm 兵が抆句巨 I こ ^2-3 !t 矚か rsjfjl ： 


107 IUCH 挪肋 6- 


他 


111tRl 臟 肋 S—7 知力 3 — 4 


133 


ns [ucitss 知力日一 5 


134 


[ri m 

luci^ 


:帝 珩桶が通孤 


» 具が追加 &tK の公 ® ±315 — 4 


132 ccbin 知力 3— 5 伏 m>sm 


13S [R] ?S\!m 兵项 W 芎兵に訪托か阳沫 


091 I ㈣ 1 [ 助 3— 4 


IS3 叫關財 ! 神兵 I こ助卜 9 ttB©i»±Ha^7 ~ 139 [SRlCK ffi 痛力 tfffiiS [: RUfc^Hl; 肋 3-Ev 助 8— 5 


□52 【 C ] 鬨平 翅力 4 一 5 Ste^riR.m£Jl^ 


1SS [ UC] ； 5^ 相兵に針 « が「阳匕松去 J に 


os 4| ㈣ mk [wmmm 


is® icmm me-7 


0S5 [UClHSfl _ 兵 JWIi 加 ftSS が r*l;«iSi£J に 


128 isri s* mmm±% s — 7 


140 [Cl 铒宝 計略が『大風 JK 


224 " !uc] iw が raai の小 itj 1 こ 


230 IUC1B 栖 ICtp4 -3 钫砑が iSffl 


旧武将* —ドで使用できる新計略 




lt »« 

im»K 

±91 

MffiK 栢 


民力が费時間上がる ■ 

3 

fuel 子 it iB】m [rims 

羅機の18い 

肋と移動を大感に下げ氤 

5 

is 印王货 

mmm j 

at 力力と移動速坩を下げる..对*が1 seat の s ■合，如》〇 [ 半《7る： 

6 

[ SR ] mm 

賊 ㈣ 運 it 

【 晒計〗 ay ? を 下げる， 

4 

m 邾舰 

期 WtDS 力 

肚^ ft 1 大蝴こ上がる‘ 

4 

tRlfTHI,【LICJ 闲痒 

mvLi 

ダメ ー y を岐減す る， 

4 

tuc ] ma . m ki ? 

攻^ m 在 

敵© K 力と知力を T げ吞範囲内に《ょり味方が多 Litg 合.味方 CD 政力を上げる. 

S 

[ R ] 司 BE 

4 K {の Ut 

【凍 計 1 武力と砂 IftilS を7=げる， 

B 

[ UC ) 0] P 5 E 

HR め大霣令 

牌の既方®武力が R 35 問上がる： 

B 

[ sr ! an 

itmm 法 

H 力と兵 W 上がる* 

3 

に】間平， IUC ] Kills icjffffc 

费 n の a 兵 

上限を超えて，妹方の舆力を回 a する. ■ p 

S 

( UQ ! R 月英 

/\iMW 法 

の妹方 0 BI に I & U て.さまざまな 2 WR を与える. 

6 

Is^iueK 

sj^yi 

祐をランダム移虹找取1こ T る * 

4 

[ r ] was 

的 nnaA 

R 囲内©■ち武ガの大2し均^®兵力を®®する： 

3 

[ SRIIS ® 透- [ UC ] Wt 

mmu 

at 力が上]«の計輅の対象1こならなくなる* 

3 

【 Rliaa . eucj 

n^swn 

»が自身に向かつて<& 

3 

1 C ] 娜 

璺坂欄の 

EL r 4 の纸力办;上が0 ■さ5に ftH 内の IS が R 身に向か，て < る. 

6 

mim 

ns ^ na # 

1_を活させ， K 力を上げる □ 

4 

抑失治 

思皿挪式 

f ため計辑} W 域にダメージを与える- 

5 

tUCl^K 

MM 

I た® SMS ] «ゲージが回復する卜 

4 

( R ] i » 

B 0 娜 

兵力を徐クに下げる.如®中は S 城にタメージ定受 W る， 

5 

tSHMHsrje 

S 方の SI 

10 EW を！！活させ. K 力と林蛀这®を上げる効1が終ゎるとその秘》は》!通する. 

4 

[ UCI ' I ^ 

№90卿弓 

味方がすべて«迫し. e 身の武力が上がる一足以上故力が上がると, 3弓 PW 矢の効 S : 

4 

iRism 


天候が大租に H る、 

3 

[ c 】 略 

m 

炎1こよるダメージを辱える効果谀 . 0 ¢!は Big する a 

! 3 

[cine 


『2』では排出されない旧武将力_ K 


mz 






EEEaiSB 


056 Ecn 


073 [Gl»iiS»a 

□74 駆.唾 

D?a lUaiifl 


1123 [S 


mm 


097 [IJClm 

06B llRliM" 

DSO [C]KU? 


PZ 3 晒 


16B |R2I 卵 


159 


1EQ 


IsnSlM 


□9S IC] 

咖 ilsRlap 


103 LSRlj ^ 
10B iciiaK 

\oe Luc] faea 


挪名 


imm 


003 

[[c 顧 

109 


Dll 

L 脣奶 

lie 

[A|s 

012 

tc] 牛金 

ms" 

[SBS^JI 

01 B 

temw 

11 崞 

[UCIAB 

017 

Mss 

HE 

lucTaro 

034 


117 

\mm 

□31 

[cl ■玉 

1S1 

flcTSi 
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イラスト 


イラスト： d 媢亲志 


甚も自 


ISR 】 站葛亮の， 
で妫累が変化 I 
簞師、ついに本91 


IM V 8 6 II \ i 4 4 !! 

断 n ■曙は、 rs 内の部隊 数 tuam 羽も地味に 「 ms 」 を 持ち 4 バワー本当に1コストか？と疑う再め葙性能吝 
ナ》昼三 B 志鼉 高のアップ:とはいえ15コス トは 裏いまた， 晃せたのは新 【 ucisit しかも計略て武 

颺の搶兵は大部分が强化きれている そ！ カアツフ a 礅奸略に かからなくなる ! f 


イラスト：友和 

他勢に珍しい SIS コスト 2 の新 【RJ 
祝 9L 奸 98 は秦兵匾の『纗突猛道 j 
と思われる :18 場を ® けめぐ 1 人 ® 
の布 » をズタズタに引き裂 <!? 


024 ARCADIA 


f -p -l 


£ し 1 分， M で 5 る -% 

a ' ! p 5 ■" ? — ■ . — ■ y * 


rlSRHil 

^BS の IS ， 


イ？ スト： ** 子 » 



南蛮め武将を迎え，一 m にデッキ搞築の幅か 
広がリそうな他勢»兵を中心に、輙塲をか 
き乱す台風となることがてきるのだろうか1? 


新要索「棺轚」や「*兵」の恩 
寒を- 多く授かった蜀 mm 
の中心になることは確実だ！ 


既存武将の変更が多く、後述 
の「通旰」関連め変更も多い 
m 從来の常班は通用しない!? 


多くのフ尸ンか期_した通り，や多数の新規#教激 
轉が#在すること tw 明 I 公!!古れた新力ードの一部に加え、 
能力置罵武将 t 併せ t 勢力ごとの太まかな変更を格介しよラ！ 


jj 

f 1 

m 

&-- i« 

\ 


■喔 g_gr “㈣ ょ L 


【〇蕾海はが植兵となリ、 !!■ 
分の防》力を上けるといラ守僙6 
のに変蹵これら防■力を上ける I 
は武力によるダメージにしか邏 fl 
ないが、 _ ft の多い《では撤道し ■ 
管役として靈宝され i かもしれな I 


tRiHi 罵 e の酕力は、武力.知力*叶略と 
ほほ一術 jn . 力ートも同然に I そ 
の計《は№11内の_と味方の«»«に 
よ，て支鐺计•のいずれか 
の効 H を！!擇するという1 iUffl 性の翕い 
^mtt, itm と鲅 a # で三を代裹す 
る TO _ fJRR の知«が現代に PE る I 


【 CJi 儀は fllc 王*孟«の弟物站7は，孔明に»リの投》をした 
も®のあつさり見抜かれ蠤入リの H ? で R い iatjn 兄共々搨らぇ 
られた£人あの兄あつ T のこの弟(笑)しかし本作ては自分の兵 
力辛回* TT る計明 r _ の休* J を持 P fc 兵という*かなリ氪になる 
コスト#手ごろで， iTt そラな予感？ 


JS か墨 P 1 K 卜 

±戴3で使足 KM 


V ラスト： 




【 UC 】黄§はイラ X 卜のみな pbT 、 神技「防檐』を1|た上に武力と||轄が£1ざ 
れているその叶窄忠義の機為」は、兵力の上限を ffl え TEltT # るといラかつて 
觳い JBI 徧計*?^つ笨リほぼ_煽の§にも jMH く便え，兵¢¢1100%を a え 
ることもあるといラ IJ とて…. AW 0 き t KIHSi - lllt ^ J を持つ i も多义130 
回*^は m 的なものになフ fe 
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イラスト：仙田^ 


新個折ら方さ 


. ， ^ vvv^ ®¥8& SJ .4S^ 


■ ， — 13 ^_ 

策 ^ w 


イラスト：三好 




断？¥苹は二部 w に対して同時に曲嫌矢を®つといぅ-;双弓麻*矢 « t 法」 
を引つ_げ raw — 武力も H 太史&と同し0たが.知力が2といラ点が 
少し K ^ t か？ e 存の nwt 武将の中にも武力か上！ tLft : 人 JT か何人かおリ』 
典に弓 LC よ K ^ a - R^f t + w れてい^^た i は！ w も le ® 
的に攻勢に出なのか1? 


V ラスト： 0 ko 
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ここ Ttt 兵種や轉技などについて、新たな■澹を__に解 R す 
るぞ！稼 U に先■け T その性霣を9解しておけば、 H 蓽ダッ 
シュで菁利になるこ tim い_し，今すぐ朦にたたき込もう1 


新たな兵種嘴技形の追加 


着磔« 
その : i 


從来は無敵槍部分で相手をなぎ私3チク 
ニック、「檐ワイパー J による攻擎がセオ 
リーだった植兵だ nu では新たな攻擎 
方法「搶擘 J を獲得Iこれは_敵槍を一 
W 1，5倍ほどの*さに伸ばす攻擎で、迎擎 
ES を伸ばすのみならず t 相手に当てれは 
一方的にダメージを与えることが可能た 
出し方はすぐに價れることができるほど 


に簡単な上、低武力の檐兵でも連繞で当て 
ればかなリのダメージ*出せる安定度を持 
つ。単なる白兵戦のみならず、防桐の向こ 
うにいる®にダメージを与えた IL 攻#時 
の檐マウントの範囲をざらに広げつつ相手 
の自城突擎 tc ブレツ•ンャーをかけた y と、 
使える壜面はかなリ多い今後.植れの必 
須技になることは必至だ！ 


•一定 芳向に動き続けた後に進行方 
向を変えることで出せる 

•当てた敵部隊に一定のダメージを与 
ぇる 

•無敵榷と同じく迎轚が可能 



その突進は止まらない！新兵補「象兵」 


新兵種「象兵」は、下記の通リ童外と俊 
敏て％かつ攻城力にも優れたパランスのい 
い兵種だ，だが.その特讓すべき特徴はそ 
のバランスではなく、_兵と同しく一定距 
離の助走を経て発生するオーラ。このオー 
ラが出た状態で敵兵に触れた場合、なんと 
敵兵を『弾き飛ばす J ことがてきるのだ！ 

~象兵の特徴〜 


相手の移動や配置をかき乱 T ことかどれ 
だけの効果を生むかは，「挑発」の強さを 
知っているプレイヤーにならすぐに理解し 
てもらえるだろう。しかもこのオーラは囀 
兵のそれと違って敵や防柵に 接 tt しても消 
えず、まるでサツカーボールでドリブルす 
るように相手を彈き飛ばし繞けられる普 
段の戦関のみならす、城付近での攻防では 
かなリ M 要な働きをしそラたが……？ 


争 一定距離移助し統けるとオーラをま 
とい、接触した敵部隊を弾き飛ばす 

參 オーラは敵部嫌に接触しても消えな 
いが、ダメージボーナスや弓などの 
ダメージ 軽減は無し 

響 移動は「弓兵ぐ象兵 <騎兵」 

拳 攻城力は「象兵 =*t 兵=歩兵 J 



r lg 

萬 ンノ丄 够糾。多 い 





写！!からも分かるように、オーラをまとった象兵は、接 M した®武将を轉 
い T 强制移動させることができる掸く距■(は防權や_に部隊が当たった 
塌合と同程度だが、連嫌で蝌ナば相当な苗離に……だ U 獐くたびにお 
互し#触ダメージを受けるので、永通に弾き槲ナることはできない 



ail u ノ ニ -、''- - ™ 

「 E 街の》い』や「増獼の法」のよ3に城からわら to らと 
兵士が追加されるペースは單くないが、土策も兵 
法も無して回欲できるため、相手にとっては骨戒だろう 
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f 籩汁 I 持ちの武将は魏に多い—対応する針輅は、魏の 
ICJM ! 里后や UK 】 H)TO などか持っているようだ 


ただし「連計」の特技を持つ武将が戦塥 
に居ない壩合、「連計 J 対応計略の範囲はほ 
ぼ皆無で、その武将と乱戦している武将を 
何とか巻き込める程度にしかならないそ 
のため、相手としては「連計 J の特技を特 
つ武将を倒したいところ。その武将の配面 
や«■、周囲に强る伏兵など、布陣を巡る 
驪け引きがさらに白热しそうだ！ 

MW ちと特技持ちの 2 部！*か必署 




♦連訐の特技持ちが1部隊の壩合 



參連針の特技持ちが 
2部_の壩含 

爾，， _ —. - : • 身！^:， ■，， 


画 — TP 1 

, .«> •mm , 

幻 - 


(F 


謂^^^*一 

Li 一 ____ 

: ，崩 ’，… * 



上にある2枚の写真のよラに J 1 
計」持ちの武将と対応計*8持ち武将 
の陬をつなぐように、計略の範囲が 
現れる「連叶」持ち武将が2部隊以上 
居る場合は、左写輿のよラにそれそ 
れの「連叶」持ち武将と計 S 0 持ち武将 
との W に、肝 《 S 範囲が発生する 
「連扦」_違の武将には『伏兵 J を 
持っている武将もおり、対教相手に 
とつては範囲が謙めないことがかな 
リのフレッシャーになりそうだ 


また、ァ2/からは兵法に「外 Ej という副 
次効果が付くようになるこの副次効果は 
本家の兵法には通く及ばないささやかな効 
果しか生まないが、兵法と外伝の組み合わ 
せでさらに戦薄の幅が広がリそうだ！ 


いち早く順応せよ！兵法の変嵬点&迫加费系 


兵法に問しては n のデータが継承ざれ 
るが、何と「再起の法」に大きな変更がI 
撖退した部隊をすぐに愎活させるのではな 
<. レベルに応じて後活カウントを滅らす 
兵法になってしまったこの効果でカウン 
卜がゼ a になればすぐに復活できるものの v 
従来の「天啓の幻 j などを使った全滅宽悟 
の瞇法は不可能に……?今後は「連環」 
と「増援 j の二大兵法時代になるのか!？ 



あの「再起め法」仏とうとう w 体化拽力ではあるが、今 
までのように避法め14にはな 1 J そう広ない “ 


マップ上に存在する地形にも、新たに r 野火」と「毒沼」 
の2種類が遑加される □ どちらも中に入った部隊の兵力を 
少しずつ奪うものだが v 荒れ地のような移動力を下げる効 
果は無く，入ってもすぐに抜け出すことができる;あえて 
危険を承知で駆け抜けるのも、奇鷗となるか……？ 

これらの地形に踏み込 Cim 
系叶略を受けたと寺のように 
兵カゲージが赤く点滅し少し 
- i , ；'^： * r つ兵力か滅つてしまう 


/W 


■ 

jT^ 

“ 疒 ，:， 


■，.パ… 

■ Pi ,« ，零， 
^ . 


B 符«_®でも.写隳のよラ 
な罾务文がなお、これらの地 
形は 8 B み込んだ部嫌の「伏兵」 
を解鼸する効果もあり^膳扨に 
f 伏兵肩ち武将を K 匯すると、 
状■で ttltl が開始され姿 》 


新特技「連 8+ J は、その特技を持つ武将 
と「連訐 J に対応した肝略を持つ武将が嘰 
埔にそろって、初めて威力を発挪するとい 
う、今までに無い形の特技だその効果は 
「連扦」対応の1+略の範囲が大きく広がると 
いうもので、武将の配面の仕方によっては、 
従来の常織では考えられないような範囲に 
叶 w を放つ;：とができる， 

| 〜連計®特费~ 

■連 計の計略持ちと特技持ちが戦場 
に居ると効果を発揮 

_ 上®状態で運計の針略を使うと、特 
技持ちとの問を直糠で結んだ範囲 
が効果範囲になる 

_ 特技持ちが戦場に居ない場合、計略 
の餡■はほとんど無い 


部隊配置による効果範囲の変化 


楕擊は、一 W 無敵 tt か伸びて败部 

隊に一定のダメージを与えられる新 
動作，睾純にリ_チが伸びたた办 
これまで以上に広範囲へのけん钊が 
司[能になり、乱戦を避け一方的にダ 
メーシを与える手段とし r も安定し 
ていを槍擎をいかに効$良く狙つ 
た方向に出すことができるかが、_ 
兵を扱ラ上でのカギとなるだろう 


ぶつかった敵部隊を弹くという象 
兵の特殊能力-活用法としてすぐに 
想 it できるのは.«部隊の攻城を锞 
いて防 c 、 逆に竦方部隊の攻城を組 
止している敵部 w を磚いてフオロー 
する，といったところか味方の槍 
兵に敵部隊が乱戰を壮掛け、_敵槍 
を消したところに w 兵で奕擎を狙っ 
てきた箱、象兵で乱賊中の戤部隊を 
弭いて無黻棺を极话させ迎馆を取る、 
といったことも T きそうだ 


象兵は_作感が W 白い！相手を 
強制的に移©させるのは、自分が使 
うとそう快だか、相手にした場合は 
厄介，特に、弓兵で相手にする壜合 
は対策が必要弓兵髑は强制移動さ 
せられた塌所に力ードを®霍し齒さ 
ないと、元の位»に戻ろうとする= 
弓攻擎をしてくれないため< シビア 
な力_卜操作が求められる 


一方、新特技の®兵は黙っていれ 
は兵力が回復するため v 開幕終了系 
で押し込まれた* 人弓マウントを取 
られるともん絶!？ ©兵持ちを使う 
( W も，助くべきか動かざるへぎかの 
利断が新たに必要となつた。 

1 H はデッキがある程度固定され 
るため + 反訐対策や1+轄《囲に相手 
を捉えるのが難しそうただ、全员 
を捉えたときの『してやつた* JSU は， 
亚師试分に浸れること間違い無し！ 


兵法 cimtsj はか助勤に h 龙るがそ効果は本讲 ® 貝法の 3 rijg. 拥殳ば外伝 r 繼朗で圈11 ¢ 助は攫霧で者机低どねずかで，外伝征典1松似®义いう謙こ効鹏閏娜ね 
しまぃ I 佩り脚 : 効動 1 ? T&® と凰い © とでは , 触 < 〇驟鶼紗け制的細で，次ぺ - ジ ^® 画歎好法 ®*® 11 し，賴な外 E 卿み名わせしてみ I ほ以、 _ 
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ときには突っ込む勇気も必荽!? 
新地形「野火」「#招」 


部隊の位置取りがより里要に！新特技「連計」 


ft ** 


相手に連坩の法をかけつつ a 
東の防榷を外 fc 『再！ iir 復活 a 
技力な ts み合 to せを探そラ！ 


写^ては 「 1 ¢瓚の法」の W 说ゥィ 
ン F 0 の下に. r 連！* / 士 务 とい 
ラ表示がこれな■外 GJ た 
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全国対戦や一人用などのモードを問わず、 
プレイ終了後に突然何かを発見する演出が 
入ることがある。下写真のつづらの中から 
は、ランダムでアイテムを入手できるぞ， 

のるサの対 

f ； X 3» 

M 幼_ 

课妤つき 
が存づど 
^ あ在ら¥ 

るすのこ 






成績 確認だけしゃない!？ 

いよいよ rzj の稼動とともに サービス 
が始まる、携帯電話 専用 サイト「三固志 大 
W.NETJ 【対応キャリア、料金は 右 杞)。最 
近の フレイ 履歴や自分の 成縝を確炫できる 
±, 対驩相手の履歴（使用デッキなど） まで 
チェック可能という充実の内容に加え、なん 
と 紛失した君主カードの再発行や t チーム結 
成 もこのサイトーつで可能になるとのこと！ 
ほかにも鍵紙や着ボイスな とといったダウ 
ンロードコンテンツに加え、 オリジナル 壁紙 
などが もらえるミニゲームアプリな ど、 多数 
のサービスが乎定されて いる 3 フアン 待望の 
機能 满 数の£：の サイト、〖2 ともども 稼動 
開始を 楽しみに待って ほしい I 


なんと 〆 2ではチームを Iflt こと 
ができるコミュニティーが充実し 
ているケームなだけに、チームぐ 
るみでの対教などもかな y 熱そう 
だ鷂問 a など.摩 _if 力を使ラブ 
レイヤーがチームを相んだ yj 二 
囑フアン调楽部 _ i なんてチームも 
結成されるかも？屏繡が徒党を 
報んて勢力争いをする時代かやつ 
てくるのは閗遑い薄い!？ 


本樺動時には7レ<驪歴の tl か 
に'突擎した回数や攻城した回齩 
なとといった e かなデータも閹 K 
で#るようになる予定たメモ»片 
手に対 it 料 s を記* i してきた研究 
w 心な人も 1 今後はその労力を惟 
しまず対戦にっ乏込功るそ！ま 
た【基本情報】にあるとい？ 
ものが気になる前作にあった「鉦」 
のよラなものだろうか？ 


『三®志太 itNETj は 、 i mode 
(dtKoma)« Vodaf 加 # Live! 

( Vodafon^K EZweb 〖如 H : 対 

応する予定だ月额315円〖税 
込み}め存 H サー ビスになる 
が、内 S はそ®镝段以上のも 
のにな y そ d だ！1プレイ分 
の料金て毎月®多くの情報を 
仕入れられる上 k . S 主力一 
ドを鼉くしても 大丈夫とい 5 
{，これかな + j 霪要)保 a ま r 付 
いてくるのだか5 
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吸追の Wi 防 ；^ l の r.fix る k そ cw •町の挪 ‘I 林当に闸に如 v ,wj といフたゎ小かルてでしひ紅いとのこしだがもし r じ iw) がぶっか〇合った队时尨 

JSLg^* かで祕が出 ?^ c 如 rim 於 【 sr 〗》 i»© よく ® 邮财力 «wo«a は闷として a>n 人川，い，ド , 八るふル毎しか a いのか …… ■? 


nms 用コンテンツ こ ▲ 

「三医■志大載 . NETJ とは!？ 


ついに三 B 志大にも，擤學電括コンテンツが關 B される！ 
その機能は，ゲームを大いに瘺リ上げるものばかリだ。新たな情 
報&コミュニケーシ3ンツ ルとして、ぜひ加入しよラ！ 


ill 

f ©S 

常も用 

にのの 
豊ばち 
置かの 
Jhjif 


つづらから入手できる「戦器 j は、武将の能 
力をアップさせる特殊なアイテムだ< a 得した 
「戰器」は君主ガードに記録され、⑽器」を持っ 
ている状態で対応する武将を使用すると、特殊 
なボーナスがその武将に適用される。はっきり 
と分かるほど大きな効果はないが t 多少でも武 
将が強化されるのは非常に心強い！ 


SLUSH 


対戦終了後 K 
ア ?PF »麻*:が霣无冬旬 


珊連财私, 


兵法書は未!!得の兵法を覚えられるアイテム 〇 室 
玉は対応する兵法のレベルを上げるが、必ずケーム 
中！:使つていた兵法の宝玉か出るわけではない外 
伝は逆に、試合で使つた兵法に外伝を付与するも办 
既に外伝が付いている壜合は交校するかを選べる 






- ^ f ， • 二 j 

CCGG^I 


▲ - 故 

- M … 

户 -]-* -p m 


ノ 11 .. 


兵法の成晨は、これらのアイ 
テムを拾今ことで行なラよ 
ラになる1 ir たい兵法を m 
印に対戰で使つてい<必薷 
は*これでな（なつた 


戦いを彩るもの 


^で ti 対明了後、兵法のレベルを上げ《アイテムや1 K » に 
*儀させる HHj を入手 T きるとい3請攀寓が判^ 1 1プレイ 
後の癱しみが方 & U 広がるこの漏*,さ口そく觸 K しよう 6 


u csmQillffi?GIKIS 

©の功_慕つものもあるょぅだ| 











































































































































では従来の指揮官 * 将翬•覇王 
という階級に代わり t 新たに君主として 
中国大陸を供攻し領土（州）を一つひと 
つ攫得していくシステムに変更された A 
対 m の勝敗によって 「侵攻』という偏 
が壩*し、これか一定儸になるとその州 
を支配するための 「 a 圧載』が発生。持 
定の条件 （5 戦中2勝せよ、など）か攞 
示され，これを满たすと州を制圧して、 
次の州へと«攻を開始する。この獲得し 
た州の数か、フレイヤーの強さ着示す fc 
針となるのだ， 

极1,通 


m 




iie^M ! nffTT 




征圧 It が発生するまでは、前作の武勇のように対 》 
r 『»攻 j の《を稼いでいぐ征 sb に失败すると檯 
攻がある稃度下が*人また一定镰になるまて桠圧戦 
なるが，一度次の地こ進むことがてきれ 
は* «攻か0以下に なる状況でも 前の州に庚されるこ 
とはないので、昇格から即隨というごとはない 




uit m ■•峰 1 い 


成 職 




iJ^t 細 u 




I 

SThJ - 

<3> 


ががが 




H 各ランクの君主によるインプレッション > 
大典 雄 fanll 4 (kl£ll 将、 轘 £) 

数多くの)〇加尨瀵によ 1 】令 m 対哦はもちろん、人咐も充欠し遊びの輻 
が広がってすごく楽しみ P / dfi 虎枒としては、力_ドの N 発行糾叹もか 
なチうれしい。 fi 分の«铊 m 栗 n 沿）も少しは g 献できたかな？なんて 
讯った u ，■- * a あんな圯いは二®としたぐないて-すし、全 w のプレイヤー 
にもしてほしくないですからね！セガ3ん、ありがとラ!！ 

典雄 アシミニ(名士 JBK ) 

とりあえずイラストがカッコいい I m[ r ] け唞はもちろん，仝休的に無 
mm したいような力ードが満軋■八⑴の辟 ttk がだれでも菜しめる什 
描になっためは设 A 丨地峰な欲! u だが，人ブレイでも武将カート•が2 
枚讲 m されるので、小中卞屮や女性も栾しめること仰通い無 u ガードも 
ゲーム性もかなりレベル T 7 ブ [ これはやるしかない! f 

m ii 采2(二 

人帕なデッキ変电をすること] 5M 以上 g 飽きっ〖れイ彳分としては、折カー 
ドの in 加がうれしい限り。彻こ uid 吹 nu ルッ？スだけでなく叶略に i i:i h 
蔣しい内稃は分からないが，敵め砧城を妨げる計略であれば、 i: 铽が2と 
粍ぐせん滅力が作い計略とうまく机み rv わせれば强力だろう。もちろん 
今 hi 祀 tt した折カードはごく ■部、，本公閒のカードにも斯仿大！です。 


格# 


竹輪 Mk-n (WK ライター ) 


Rm のれ成//法尨セや肝雎仏の泣加などによ 1 ?,これから始めたいという 
人や.令时时败中心の気諷に霣_していた:卜1志 7 ァンなどにも HJ 1 が 
I用かれた HiL ぜひこの ffl 会に、来体聆の人にも本作の*!力を191つてもら 
いたいです f そうして嘛を於いたら，やがては令に餐钱し，析た 
な飒を在き起こしていただきたい IE 
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金国対戦モードの変化 


「 trm 瓦 TC は找臂 ■ 期 A の . 
d — ドでな C てキしなし 


m , そ n そ —ド u s 

! で Cj 7 レ -i.J 4 ことむ‘て Jc... f JT .f 


關 'O- 


U こ r ッ mi みノ.声 

| 6 イぺント ^: 技たし 1 



I 新モード『群雄伝』 

L 、、- •/ 1 * ji^f 

前作では少し味氦齅い®象があった「一人用」だ 
がい 1 2 J では「群雄伝 J となって一気に内容が充実 I 
魏、篇、呉の H 勢力それぞれの tt 語を t プレイヤー 
自分の手で姑いでいく内容になる a 三国志フアンな 
ら慼濃ものの名合載や名壩面が 、 COM ( CPU ) 
曛を暹じて再現されるのだ！また，醱利条件とい 
うものが股定されているのも特擻的だ.、皆通に腳利 
する「暹常辦 LU 落城されなければ OK の「生存 J 
など梅腸に沿った条件を漏たすために戦5のは、こ 
れまでの大戦とは一味違った® S さを持っている。 

また rmtej では従来の一人用モードとは遽い、 
Hisiwwr れぱ全 rom のよラに連戦ボーナス 
が発生し、 mo 円で二戦目に進める.三！®目は存在 
しないが、二載目に進めれば武将カードも二枚排出 
古れるのは味常にあリがたいことだろう. 

1 T 環 i 

1 ._ み 1!1 


TI ゆ n 


^ ft . 4 T 4 A 


1 W ■■ W 天 

ベ中卜の兔 

ンにが SB 

卜も入後 i 


巽 f 


二^^. il 


イベント违成寧 0.0% 

m—m n/nsm 湖 
闼落した世耷現限り> 
天卞の75点に立つべく 
曹说は立右上が S 


樹云 

i^fhSSJ TS%m 


# 



イペント mJu jyy 


L ィベント糾亭 0.0 %j[ 

讲一 章 

送 sp 」 偏 - 朋羽 - 張飛は、 

^ p it を致ヲ /i •め v 

Sgi 義兄弟 £D 呀いを交した 

*1=1 , S » ^ pi . 产へ. 

ll 一 H 一 

脱 • 船 ii“ 


m 

吾の 

?l| 

ン星 I 

m 

zia 


^ IlS 

— 二:」;心 ，り、 

泌一章 ^ sejt っ 
孫 se は江斯の*！:から^ ~ 

洱巾贼时伐に免り出す p 略代 


ひ' 

優三 
«代 

RK 



イベント 


ぐ ?M 

二 1 * - ?ミ雪 


M H 


^ デッキ次第でイベント凳羊 ！ J 

必ず発生する基本イベント以外にも、使用 
する武将力ードによってイベントが発生する。 
正史•演義•武将力ードの裏面を嫌めば，どの 
武 m がそのヵギを握るか推瀾できる。ただし、 
追加イベントは『力の武将カードでしか発生し 
ないので、 ® しイベントをすベて見たいなら武 
将カードのコンプリートは必須か？ 


~ a 力の大«上昇や士 

WMd^, fl 上昇など、•のイぺ 

ントは*烈な幼果を 
伴うものが多い乂ち 
\ らの士気を D にするこ 

と4あるぞ■こちら t 
- イベントを©こして 

▼ 対抗だ！ 
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■厂良 


U !* ， 
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旧— LBDO ^ 


應 LSlffiSKJ 




嘴 




TH 
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mm : ▲，一’ 

_ も _m_«ppviH-x . 岬 1 


上 < WH は.イベント通成 MBS ® のものこ©よラに物格の 
一章ごとに. ftMGum のイベントが用■ざれてお_入輩ごとに 
表ホされる武将(写真では 【 fliae ) だけて■は全イベントを見る 
ことはで寺な l 、また* g デッキに入れただけでな<,_を使 
うなどめ隱し条件も濤たす必赛がある.* i みは違い…… • 


その5 


ゲ I ムモ“ドが一新！ 


蘭作から％への移行で「品 j や r « V £ j のシステムが一*?札 
ここに着主たちの新たな 99 いが始まる丨新 mt システムの解 K 
に加え*ここで irti たな一人用モ_トブ鮮雄 fcjtia 介するぞ 


対戦を ft ね、*攻$め T いく 
そして一定 2 穿ると—、 


tilffi 載発生条件#表示$れ、次 
の saft^^EBlislAH 


条件を*たせば、次の州へ進 

軍，！ To 趨攻を 






















5 AYA と EMI の透き通るハーモニーを ITJ ま1\「秋桉」- 
第3弹の ffragments 」 は、これまでの「自然」、「3¢し」という子ーマから視点 
を少し変え、「入間ふ「心 J をテーマにしてみました。原曲は、数年前に個人 
的に作って氘に入っていたもので1外には出さずに手元に明めていたのですが、 
彼女6のハ_モニーならこの曲にきっと合うと確信して、封を解きました。 
切ないながらも，ジワリと勇気付けられる、そんな®じに仕上がったかなと、 
自分としてもお気に入りの曲になリました s 
今作のボップンのテーマは 「 FEVER ! ム古今東西の時代と地域を越えた「ダ 
ンスム「11蹣」といった、とにかく音楽に合わせて体が思わず動い T しまラ曲 
というコンセプトで、全体の方向性をくくっています， 

そんな中での 「fragmemsj は異 M かもしれませんが、体息のダンス音楽、 「 ア 
ンビ I ント j という也！！付けでしようか， DISCO てアツく FEVER !した後のほ 
んの一息に，「秋相」と一^に体を休めてください 


むか一しむかし、モンドストリートとい d 曲が£ったそうじゃ . 办 

モンド a ックはモン ドス トリートの班級てあ L 女スパイがテーマとい 
うのも共通です，女スパイなので、お色気シーンは必須，メインヴエポ 
ンだからね、お色贫は，そんなわけで、第一回にゃんにゃんボイスコン 
テストを行ない.古今東西のお色気にゃんにゃんボイスを吟味11¢し T 
曲に投入しました，この曲®テモをはじめて鯽いたチームの方々は顔真っ 
赤にしてもじもじしなが6 s ■ち，ちょと、お色気がすぎます！し、やん【 
不潔です！（ボ 7) J と 言いながら、 まるで紙袋をかぶされたにゃんこ 
のように一斉に後ずさリしていったのをよく覚えてます ， 

そんなわけで、お色気すぎるのはちょっと……ということで仕方無く， 
il し…ませんでした ☆だ ってお色気とったら價は愤でなくなるもん 
ねプーブ_そのまま151録！キャホーイ！お色気キャホ*-イ I 
途中ボタン音にアサインし T あるので、連打して『すけべですねぇ！ J 
とでも頭真っ赤にして言っ T みてください。 




二既麟 0 豪 


アルカディアが稼動に先駆けて曲リストの一部をゲッ 
卜！ rFEVER ! J というだけあって、ジャンル名にはディ 
スコ風な曲もち6ほらとあリつつ、楽曲の福広さは健在 〇 
H ガールズ/《ンクスタイル"で/^ンクに FEVEH するも 
よし/レイジャズ"でちょっと大人(こ FEVER しちゃうの 
もヨシ! FEVER 道の奥は深いのだ。 

版権曲では、 「魅せられて J や「おどるホン ボコ リン J 
など、曲名を間いただけで頭にメロディが滴れ出してし 
まうようなも超有洛曲も収録され ている。 

まだまだある紹介できなかった新曲は、稼動までのお 
楽しみにしておいてほしい & 


丨ァリプロ 

愛と賊 

All PROJECT 

エレディス3 

鬣気ダンス 

フレディ波多江 

1 ガール ズパンクスタイル 

旅立ちの唄 

Tatsh feat Junko Hi rata 

キャバレー 

マッシュな部屋 

亜熱帯マジ- SKA 燔弾 feat. MAKI 

1スペースワルク 

flutter 

裕紀子 +VXX). 

トライ▼ユーロ 

Let's go out! 

ウッチ ーズ C?ria 

1トライバルボップ 

Gradation 

The Natural Mahoganies 

トランスランス 

full-consciousness green 

D-crew 

ぺッ トアンサンブル 

セレク h シヨッブに祸たわるネコ 

little lounge*littletwlnkte 

レィジャズ 

NIGHT FEVER 

桜井零士 

1モンド 1 ロック 

CODENAMEtAPRIL 

iTOMOSUKE 

□ンリーフイール 

fragments 

1 秋桜 
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卜が■いているよ！ 

こ V ；二ラ fc ちを細露 目 « 

■ — ■ 


涊?;I餅 


イエー^ T 。 シオ忍です 。 DA * DA * DA - 
DANCING ★ってなかんじで、また統み人に 
ちょつと颊染めさせちやう新しいボップンで 
す。なので負けじとミミニャミもポップにフィパっ 
てみました，へッドホンの位*はあれでいいのだと患います 
あとイラストはいつもよリエッジをきかせてみました， 
そうざ*14はかわいいだけじゃなくて硬派なのざ a 
アニメも久々に1から自分で作ってみました 。 やっ 
ばリミミニヤミはボップンの基本であリ v 原点で、 

いつも発見がありますね〜。 

てなわけで，ボップンフィーパーのゲーセンデビュー 
が楽しみすぎてテンシ 3 ンおかしいですが、キユート零な 
GRLS もシャイ★な⑽ Y 5 も負けずに前に出て一緒に遊ん 
でフイパってくださいね！おためしみに！ 




モー F セレクト時に黄色ポタン 
同時押しでキャラクターセレクト 
が可能 ^ 力ードを使用していれば 
次回はそのキャラの位疆か6始ま 
るのだ何も選ばないで始めた S 
ランダムでキャラが選ばれるぞ„ 


トップランカ 

& 雄910 





1月末から短期間、全国6力所で 
行なわれた『ポツブンミュ_ジッ 
ク HF £ VER !』 の〇ケテス！％ 
今回は、トツフランカー決定職 
決醑大会 K 出場した T _ POK ( T と 
"たぬ孕ケチ 1 f のお二人に，その 
リボー トを書いてもらったぞ！ 
〇ケテに行けなかったボウパー 
のみんなは. これを嫌んで稼働 
を心待ちにしてもらいたい U 






私が行ったのは 「AM pia 川_ダイス店」です。ほかのポッバー 
さんの道曲を見 T いると J 曲目【ごエーゲ YH 】 やトライ ▼ユ _ D W 
( H ). ’アリブ □" ( H ) などを選ぶ人が多かったのが印象に残ってい 
ます 2曲■は"ボンボコリン MEX ) を进ぶ方が^とんどでしたね。 
実際に私も選びましたし(笑)， 

私は 97 ポイントで 3 曲 g に _ M ベット アンサンブル "( EX ) が出現 
したので、ブレイしてみました，同時押しやダブル皤段があって 
面白い譜面だったので，オススメします。 

夜まで居たのでかなリ遊べたんてすが、ぜんぜんプレイし足リ 
ない！つてことで、稼動が楽しみです。 



! 3 曲目に EX が出た人は/トライ 
バルボップ 1 r や T パベットアンサ 
ンブル ■ を選んでい？^人あえ 
て ； \イパーを遇んだりといろい 
ろだった嫌子： 


纖 



法！!*会] I 出 <迈■安 


間 ㈣ ©ロケデでは女性プレイ 
ヤーからの人気が®かつた—エ 
レディスコ**今 0 はフレディ 
さんのイメージを_新し、旛面 
はちよつと忙しいけど、明るい 
曲網のノリの良い曲に. 


大阪の「ェンターティメントスクェア PASSCA」 でのロケテスト 
に行ってきました 。 閲西では r ■ェレディスコ"や t ゆったりとした 
〃レイジャ； T が女性プレイヤーの M 曲率が高かったです:.同時押 
しが多く、時折くるズレのラッシュがIIしかった'トランスランス" 
は上級者の選曲が多め"ガールズバンクスタイル〃は部分部分で 
少し忙しいところがあって、たた告，£>地がよかったです。 

そんな中で、今回_番自分が気に入ったのはダントツで"トラ 
イ▼ユー a " てすね， NoHa さんとウッチーズさんが大好きなので、 
夢の共演過ぎます丨□ケテで何回も並んだんですけど、ぼぼ毎 
回 S んでしまいました(笑}。 
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今回はこ紹介できない 
t \ 『 FEVER !』 に登場す 
る新キャラクターのシル 
エットを入手したぞ！ 

左のキヤラは活発そろ 
な動きを見せてくれそう， 
ロック系の曲を担当して 
いそ5だ D 右のキヤラは 
ひらひらしてる服装から 
ゆったリした曲を担当し 
ている？ 


〇ケデストでは、版相曲 2 曲、オリジナル楽曲10 
曲の計12曲が収録され T いました 》 

オリジナル楽曲の一つである7リブロ"のアーティ 
スト ALI PROJECT ざんは、アニメ主£1歌を担当する 
などもともとメディアでも«力的に活動されているグ 
ルーフで、ロケテストでは多くの人がこの曲を逛ん 
でいました q ほかにも、ウッチーズと Norla さんが 一 
緒に歌った p トライ▼ユーロ"なども人気が SC よ 


く强ばれていました a 

□ケテストに收録されていた中には，パべットアン 
サンブル"など BPM が変化する曲が数曲ありました。 
プレイし T いる格子を見ていると. BPM が_定の曲 
に比べてテクニカルなため1苦戰する入もちらほら、 
ロケテて多くの人がフレイするために茈んでいる 
のを見ると，ボップンはみんなに愛されているんだ 
な一と再確認しましたね。新作の稼働が楽しみです。 



これで弓 I きつぎ 
Ei 完了！断た 
な気持ちで、レッ 
ツ F £ VE 削 

引きつぎ番号 (POPW ! D ) は『カーニバル』のエ 
ントリーカードステータス画面で表示されるの 
で、 『 fEVER ! 2 が稼®する前にメモをしておこう， 



みんなフイーパーする準備はできたがな？力_ドの引 
きつぎはしっか y 押古えておこう „ 引きつぎ番号 ( POP'N 
ID ) をメモっておいてね g 今回ご紹介した以外にも.もち 
ろん新キャラクター，新曲はまだまだた<さん a 『いろは』、 
『カーニパ/ k で人気だったあのモードの情報も今後どん 
どん紹介していくよ〗汊体に飛びかからんばかりにテン 
シヨンを上げて、ドキフクして稼働を待つべし!！ 



ARCADIA 033 







6 g 曲にラ IK ン風のアレンジが加えられ 
ていた . H — ゲ％ M き比べてみるのも 
お t しろいかち？ 

J 丨 __3 







同畤押しの»段が@立つ*アリプ0% 
キ +- ラは rF UJ VE R !/の*テゴリ f 
[- あつて使用15^つた。 
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C 2006 洙式会社童 -wgrashi- Text :伊贽猫 


発売まで秒読み段階に入った、話題の新感«シューティング『卜 
リガー八一トェグゼリカ』。今月は全国稼®に先駆けて、その 
钃新情報と共に特徴的なシス？ム群を詳し <解説していぐぞ!! 


■ジャンル：シューティング 

明 1 作方法:扣^ Uf C-+ 3 ボタン 
_鼸売 a T 2006 年 s 月下旬予定 

■使用基板： NAOMI GD-f!OM 



〇 スコア表示：該当フレイヤーのス 
コア表示， 5 千万 ptsyi m Pts. 速成 
でライフのストックが補充される # 


1 少女型戰關ユニット ■ トリがーハートを趄リ， 

全 S ステ_ジを戦う、童が世に放つ最新作グ 

ゼリカ自機の播作は方向レバ _+3 ボタンで 

行ない v 通常時に A ボタンを押し緵けるとフル 

オートシ 3 ットを発射、&ボタンの押し続けで持 

殊攻擊”アンカーシュート__を正面に向かって射 

出可能。アンカーシュートに攻擎力は無く，捕そ 

くした敵機と対応したロックオン or キャブチャ 

の特殊動作へ移行してい <U (:ボタンで発 K 可能 

なボムアタックについては、通常時だけでなく 

□ックオン&キャブチャ中も緊急回避に使える， 

画面上の®霭すべてにダメ 
I —ジを与えるボムは、便用し 
ベ… 纟|た瞬 1 取こ無齩状取,费体ごと 

©性能基は無ぐミスすると 
: : @ストック0に戻る， 


〇 ライフ表示：プしイヤー酎久力を 
示したライ 7 残数，被弾時に踩少し 
て，ライフ 0 のミスでゲ_ム終了。 


©酎久カゲージ：ボスの財久力を示 
したゲ_ジ，ダメージを与えること 
で減少^ゼ a で轚破となる a 


❷ 総合アイテム取得数：そのステー 
シ_で取得した得点アイテム致 D ミス 
や空中敵との衝突時に減少する。 


0 ポーナスカウンター：スペシャル 
ボーナスの残カウント T , 時間と共 
[こ減少。ゼロ表示 T ボスが自爆する a 


❸ アンカーボーナス倍军 アンカー 
咦熳特の倍军表示，アイテム取得で 
增加し、I拽の誘爆で 0 . 9 倍される。 


©ボム ストック：ボムを使用可能な 
残 D 回致。ポムアイテムの回収 T ス 
トツクが一つ補充される（初期 s m . 


ライフゲージは»弹芰被弹 
した壜合めみ一つ滅少，獻 
梅への体当 to はミスとな 
らず,アイテム取徇 ss & 倍宰 
が0,9倍されるだけで済む • 


MMH ■テム …ヮ 。野テム 


) 


自楗として遇べる檐体は、エグゼリカとクルエル 
ティアの2タイプが存在 3 それぞれショットタイプ 
と移動速度 t 通常時）に明確な性能差が設定されてお 
り、いずれのシ g ットもパワーアップアイテムで J 
段階まで強化できる。なお、アンカーシュート性能に 
傷劣は無いが、ホールド中の敵機を引き寄せる牽引速 
度のみ、クルエルティアの方が速く股定ざれている & 


自機前方の広範囲を力す 
るシヨットタイプ P 速射迷度は 
蘧めで 1 ダメージ も®めだ ， 


汲いやすい寒»スピードとワイドシ E ! ットを茨 
ね明えた y てランス©取れたオー J レグラウンドタ 
イブ'，巧ながら_かな弾邏けが可 
能で、ビギナーにもオススメの_体だ 6 

































































































Boss 

"System ”蹇搭翳 


ff 


ユートと共に、本作の特徴的なシスデムと 
なる dih 、 この "Variable Boss Attack System 1 " (バリアブ 
ルボス，アタック■シスチムゾ通称: V-B AS .) 6 V.B AS ■を 
簡単に説明すると『プレイヤーの腕前に合わせて、ボス 
の攻擎形態が増減する」システムで、合アイテム取得 
数に応じて雜易度が変化。クオリファイとなる取得数が 
ボス形態ごとにあって、規定値を超えた状態でボスを破 
壊できれば、次の攻擎形態が始まる仕組みだ。 

このため、スコアを稼ぐブレイヤーほど攻拏形賅を多 
くクリアする必要があり、それなりの腕前だと早い形態 
でボス戦が終了 :,簡単に次ステ_ジへ進むことができる。 


醏告メッセージと共にポス 
第1形煺がスタ ー H 




形®の破 it 時にアイテム 
取得数を元にした判定が 
ある. 




_ lEy ty 


敵機などを破壊した際に放出ざれる得点ア 
イテムは、大きさに応じて総含アイテム取得 
数とアンカーボーナス倍率の增加量が変化。 
アイテムが大きいほど增加量も高く、効率良 
く取得数を増やしていける。ここで重要なの 
が、自 B 回収を遇らせてのアイテムのランク 
アップ効果。また、画面上に放出ざれた得点 
アイテムは、浮遊〜落下中に少しずつ大き （ 
なる。ショットで敵機を破壤したら、しばら 
<泳がせてから回收するのがオススメだ。 



N 

〇 


た y ガー/ェクぎ i /方 




s ^ r c 

—逸く、その光は地球へと届かない塥所。一つの 
戦いが終承を迎えようとしていた， 

地球から隔たったとある星系，超惑里規播防術組 
描「チルダ」に造ら n た少女型兵器エグゼリカは， 
自律戦閊坩位集団•ヴァーミスとの存在間抗争に投 
入される， 

戦®のさなか、劣势にあるヴァ_ミスが星域退避 
用に理造した s 送ゲートによリ、誤って退避先の一 
つ.地球へと标送されてしまラトリガーハートたち a 
俱付き掃る力無く、また戦いの結末を知る術もな 
<,未知の感星で存在爨孩を失う:!:グゼリカ:：不完 
全なが6彼女が再生を遂げ、地球での安息を見出し 
始めた.その頃_ 

空を覆う悪夢，奕如出現したヴミス残存兵力: 
ゲ-■卜は再び開□した不安定な稼動条件下，転送 
タイムラグを鏟て D 

谩6±問始，地球を新たな母皇と定めたヴァー5ス 
に対し、第二の故鄉を a るべくエグセリわ、そして 
クルエルティアが立ち上がる！ 

A ジガ ー /I — /■ 

エグセリカたちを指す兵器カテゴリ*身体機能を 

拡張した人型兵器萵性能化•先鋭化によって、人 
体の適応限界を超えてしまった従来盟有人兵器と全 
ぐ別のべクトルて開発されたもの。通常人格に似た 
アイデンティティと 自己保存 意識を持つ D チルダ兵 
器 福 成の上位にあり，下位兵器をコントロール 可能 


f ¥ jr ^ 1 

金 屈細胞/生体装甲て 趙 われた自律 戢關旗团本 
辎 てのエグゼリカたちの敵:自集団に海汰圧をかけ 
る彳兵器としての進化を促す）ために戦閼状险を 雉 
持する外部に対して侵攻、「侵 柏」 と呼はれるテリ 
トリー 化を行なう,， 祺造や 能力によって階級を成す 
本辑中、 エグゼリカの後から地球に K 来したものは 
全体のうちこく™部』ゲート ( JAQ にリソースを用い 
たため、拽体レペルは若干タウンした状賅て地球に 
飛来したかつてはある 楝 族と一棰の共生閲係にあっ 
たその時点の命令による拡大指向を持ち、势力® 
固を広げていく。その種族と離則後、接触する外部 
からの ti 報を取り込んで t 生®を糢したような榷雑 
化を綾ける。 

峰 勾ィィ 話 (?) 

參よ くある質間：何でエグゼリカのスー 
ツは，规保無い白スク水（スクール水着） 
に似てるの？ 

Aj 生物宇の fflS で r 収数【しゅうれん〕』 

とい dttS があります ， 倒えば、サメと 
イルカはそれぞれ魚 m と晡釓纽で，嫌は 
全く違いますが、同（：よラな環壤（水中） 

での生活に適応するため、両方とも水の 
抵抗が少ない谦骗塑に似た形を t ていま 
すこれが収故です a エグゼリカ©塲合 * 

人型の本你で、《小限のマテリアルで 
体を sa し、 k 闘に対応し Tto きやすく 
-… といラ条件をクリアし T fi 奸すると 
«見揶係無いような「スク水 J に窃似し 
たあの形 iC なるのですこれは必然で fc 
y , ほかに作為的な要索はあリ s せん 
全く，『スクール水 « u ： 似ている j という 
指摘は 、 この収舷現象を指しているこ t 
になリ宏す < つづく 卜？） 


C 




儀 wm 


フアイをク u ア 


クオリフアイをクリアせず i こ擊碴 


アイテム取得致が少ない堪含^ 
ボス擊®®峙点で終了*ちなみに 
琢合アイテム®得取は1ミスで 0.7 
倍ノ体当 t D ごと[こ 0-9 倍のぺナル 
ティがあコて、稼 U でもミスが多 
し^ ia と同じ結里となる， 


i 一 





I は 

_ Ityt 


K « ごと1：：得点アイテムの 
所持数が決まっていてノノ 
ョット破通よりもキヤプチャ 
した®凛を使った K 慊の方 



画面上に放出された得点 
アイテムは、 A ポタンを《 
すと自 e で回収玛舵， 





^ u e 11 e a n 

, iJMi エ JhT<P 



「SPEC 

DATA 1 

シ3ツトタイフ 


U ニアショット 

糁_遑度 

筠遇钱 fc タイフ 

mmm 

L __ 

ハイス ビー ド 

_ j 


自懺 正面め一 极 上に、 超 HiS 
でシ 3 ットを H 射 T る* 攻擊範 
囲こそ狭いが攻擎力は«い， 


ACE-IEL 
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ステージ序盤の雲海は、敵弾が少ないの 
でアンカーシュートの練習に最適なポイン 
卜。まずはここでキヤプチャ〜投げ飛ばし 
を練習して v 掻作感*に憤れてきたら使用 
ポイントを増していこラ* 

地表に降下した後は、教車などの地上物 
が出現；これらはキヤプチヤできないが、 
梭爆させることはできる。ただし、戦車群 
は敗発的に敵弾を擊つため t 孳ち終わった 
と思って近付くと危険 e 完全に戴なってし 
まえば敵猓を封じられるようだが t 软燸を 
狙う場合は十分注意しながら近付くこと。 

また、ボスまでの道中には大型の戦間機 
や戦車が出現^これらは中ボス扱いの敵機 
で、破埔 or キャブチャ時に敵弾が得点ア 
イチムへ自勤変換ざれる，これはボス戰も 
同様なので、できるだけ敵弾が多いタイミ 
ングを見計らって破壊しよう。 


CI ックオンシ 3 

戰車など地上物やボスにアンカ_シュートを 
擊ち込むと、アンカーが固定されたロックオン 
状態に移行する，ロックオン中は自機スピード 
が遇くなり、 A ボタンを押すことでロックオン 
対象に向かってロックオンショットを発射。回 
避勳作中も単一の檷的に集中砲火を浴びせるた 
め、ボスなどに効率良くダメージを与えられる， 



自用スビードが遽くなつ tM □ックオンした目標に A 
ボタンで□ックオンシ3ットを®ち込める， 




をとたす 

3 夕を ，1 

耷 f 引出 
Si き念 
? t mS 

ば？ 3 

f _と價 

のめれ 
動る r 
きこき 






キヤプチヤした空中物の KJf に巻き込んで、地上钧萑破壞するのが道中の型本，擊ち刼らした戢虫 
や培台を放!■しておくと危険なので、〇ックオンシ3ットで手早く®壜しておくといい， 



ホールド中®®機芭叛り回している閥は、 a ボタンを押し r いる状昽なので得点アイテムがランク 
アツブする。耐久力の蜀い中型 tt や中ボスを唾にすれば、大■の淋点アイテムそ稼げた 0 T も 







\攻珐力 f 持たないアンカーシュ™卜は、搫ち込んだ 
A 機の種別に応じた二つの特性を発揮，ロックオン 
シ3ットは火線が集中するため、主にホス戦で役に立 
つ特殊攻轚。これに対してキヤプチヤは、簡易ボムや 
防御壁に利用できる汎用性が S い特殊攻擊となる。 

ただし、ホールド中のキヤプチヤ操作には、それな 
リの憤れか必要：まずはロックショットとキヤプチヤ 
〜ホールド解除の使い分けをマスターして、出現パ 
ターンを把握してか5振り回しに挑戰しよう a 







キャブチヤ（摘獲） 


戦關機などの空中物にアンカーシュートを轚 
ち込んだ塲合は、一定時間で対象物をキャブ 
チヤできるキャブチャに_するとホールド 
状態になり、自機の移動に連勖して持ち運び可 
能> ホールド中はショットを搫てない* B ボ 
タンを離すとその場で煽発し、周囲にダメージ 
を与えつつ敵弾を消せる u 


大^で鼴い«»ほど、キヤプチヤに畤問が掛かる, 
なおホールド中の嫩81でも弹が止まる a 




ス子ージ道申钃 


キヤプチヤでいかさせるかが輞 
の罵せどころ。霪■する»霱謇決め 
て、パターンを_»しよう Ji 


STA E 3 [-□ 


ワンポイント攻略 





ステ--ジ1のタイジ1スト攻路 
に加えて.アンカーシュート® 
応用テクニックをレクチャー!! 


地上 


h を完全マスターせよ!! 




V ^ T / I f 


ここでは『エダゼ11加をより楽しむために、 
アンカ—ンユート®基本を詳しぐ解説！操 
作感覚に憤れは必要だが、これ奄使いこな 
すことがクリアへ®第一歩だ H 



パワ彳アツフ&ボムアイテムについ 
ては、アイテ A キヤリア—®破壤時 
に出現"®苯09<へ挟げ珥ぼすと 
アイテムが消えるので注慝" 
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丰ヤブチャ特殊操作_覧 


L 


ごこ T ? は空中物をキヤプチヤした限の特薄»作を勤作別に B しく*擎ずはゲーム萑ブレイする15 
の予胄として、モれモれ©物味*!作を H にたたき込んで®<こと，按げ_ばしは3萑ぐ H 作で左 
かもしれなし1が， « E で自分なり©#*がつかめると思で_り®し霹鼉しても S いたい。 







神出鬼没¢09イパ/嫌 攀 

第30卜 1 JM - 八一 你 


ステーシホスを运終形態て破壊した$台I特定 
の条件を満たしていると、登場演%I装に音?％. 
ル機か登場!？全ステージに出現^!る現時点て 
不明たか、スへシャルボーナスアランクが 
継続されるため、ケタ違いのクーナスが入 
る当然、攻ザハターンもトリ—な弾 S が多 
い上級者向けなのて、気を引きていくこと、 


iRCAOIA 


a I n t e a p 

フエイ y 亍ィ : p 


正面に投げ飛ばす塌 a， 目技 
の真播遢:> で解除,回軺が遇 
いぼど遢くへ投げられん 


密着状悲まで引っ張った後は 
振〇固し可能。振〇回し中[こ A 
を饜すと動きち止苯るぞ。 


ステージボスの攻擊形態は、 V.B ■ん S ■で攻擊 
形態が墙減する。このため、クリア重視で進み 
たいのであれば、ボス前のザコなどに体当たり 
しておけは簡単になる，逆に稼ぎを意識する場 
合は、ノーミス&体当た y 無しで進もう。 

ボスのスペシャルボーナスについては、総合 
アイテム取得数に比例して增加 4 残タイムに応 
じて減興されて、60秒経過（例外あり）で自 
煽する，ボスの攻擎形態によっては、ビット類 
を放出するので活用して速攻破壊を自指そう！ 


ボス前の©«在ホ™ルド状！！ H こ 
して持ち込むこと％可能た。 




ボスの攻轚形想によゴては、タメージが入るパーツが複餃存在する場合ち*こういコた壜合は判 
定をう袤く®ねると……すべての/ T： ーツにダメ ージが入つて大ダメージを与え sn るぞ i[ 


稼ぎを aa したプレイで 自怒 
と出現するよ5だが ……そ 
の正確な出現条件は 不明た Z 


大型の K« ほど KJi ® 範囲 
も広め，巻茬达むとアンカー 
ボーナスが加翼されるそ * 


振リ回し中にん B ボタンの両方を 
離すと t 愼性の法則に従って敵機を投 
げ飛ばせる。投げた敵機は誘爆判定を 
発生させながら飛ぶため、ホールド解 
除よりも広範囲の戤を巻き込むことが 
可能^ただし、投げ飛ばす方向は回転 
軌道の延長線上なので慣れも必要だ。 


ホールド中は色が JIK 変化し 
て酎久カゲージを表示，®久 
力が照くなると®発するぞ!！ 


Z テージボス編 


ここではボス■に共通した■本事霸 
をチ I ック〖墨本的には遭攻隨壜在 
目攉した方が点も离<なる¥ I ! 


キヤプチヤ — 4 ホ ルド 


キヤプチヤ時に B 押し。ばなし 


キャブチャに成功した敵機は、アン 
力一の先につながったホールド状態と 
なって持ち運べる，ホールド中の敵機 
は、自機の側にゆっくリと接近してく 
るがかなり遅い。通距離の敵機をキャ 
プチヤした場含は、 A ボタンを押して 
手前に引き寄せよう。 


ルド〜ホールド解除 


ホ 


市ールド中に B ポタンを M す 


ホールド中の敵機は、 B ボタンを雔 
した瞬間にアンカーが切れて熠発。こ 
の爆風には誘爆&弾消し判定がある 
ため、ザコ編隊ならキャブチャ〜ホー 
ルド解除でまとめて一掃できる。振り 
回し操作に憤れるまでは、こちらの誘 
燁を使っていくのがオススメだ a 


扭 IDE 1 し〜ホ_ルド解除 


薛り回し中に A ， B ボタ：/奄躔す 


ホールド中に A 押し+レパー級作 


ホールド中に A ボタンを押すと、 
高速で手元に引き寄せられる。そのま 
ま A ボタンを押し繞けると、レパー 
を入れた方向に振り回し可能^振り回 
しは、敵槪の固定位置から90度の位 
»にレバー入力してから、回したい方 
向へレパーを回酝させよう。 






































































ショット：押すとシ3ットを発射する 
オフション：押すと ロース ヒッフの配薄を変 
更このホタンのみを押しつはなしにすると 
オフシヨンのみシヨットを擊てる. 

同時押し：スヒートを4段階に調節可能， 


■現在の;^ ア 
:残 ㈣ 遲 大5 
機までスト 

③.自機ハイロ ぐ、 


ノーマルの ショットに加えて、直線型のラヒッ 
ドファイアと拡散型のワイドショットがあり、そ 
の選択はアイテムの回收で行なう， 

ショットボタンを押しつはなしでフルオート連 
射が可龍，なお、この連射速度はフレイ開始から 
の最高速度のものを記愤する^\速度を上けた 
い場合はシヨッドボタン奋素早く連射(一瞬のず 
らし押しが現実的）よい。また、ショット 
がレーザー形式の機体は度パワーアツフする 
とミスす るまで^? ルシヨ ツ^ い 


特定の敵機やパーツを破壊す令力\あ号 p 琨空中 
ザコ敵を破壊すると#顆ァイテムが出現：パワー 
ァツ ブ■才^-ダー * オブ * ロース ラヒツドファ.イ 
ア―オーダー*オブ * ローズ* ^ E 3 —ズヒツブべ才 ■■ 
ダーオブ-ローズ 4 (般初に戻る)という仕組みだ, 


本語セリフ Eo^pHPHH 

5 ショットの麵瓣 
:雜醜^ ( 4 麵） 

基本的には④にだけ注意しておけば、自機の状 
眭やその時に取ったアイテムの効果などはすぐに 
分かるようになっている P 特にためが敁大になっ 
たときは、自機キヤ g クターの声か、®、^のセ 
リフ表示て確認できるので觉えておこう 5 は1 
秒間に伺発のシヨットを打てるかが表示されてい 
る速射速度が更新されると愚示が光リ、その間 I 
に再び吏新されると連射速度が1段階上がる 




得点アイ子 ム 逬さ 
す取つてい<と最 
高135点まて成長 


地上麻から出現する 
得点アイテム色に 
よって史效か i ラ 


»1の用女，_人で、〇 つち僑義摹謇總 

やさない Mt _ 社交的 

相し I ■かいことにこだ to 今ない# 
苗に，物_が大《电になってし* 5ことが 
その人钽たり<0よさが 6. ft 轚 fe ， 
の* t *« fc な，てい®.鋒 itfc 骞* TS だ 
け T はなく j 1{ーンからて 
いもまた、 r た功#①残る 
足5れ5ことも*®がそれも大らか C * 
け止める纏匿|〇1«$主， teJt , そウいつた 
と;：ろ的ビ*プ■パーンを麝かそうという 
» a 雀 Kh > ていものて t ,5 い ， t c a n 
るこが._相»不 tj & Km 九 
すぎ 


購3功 ff 女. a ««_ TM 涊な _• 
传事*ソツ4<*卑<二な苓 B 闬 S モ 
柯つ■■分 ff 綾力に* n . 梅 ■?*!■ 的 
に®¢¢5,が故に相芄ウ况_というも 
のに欠け.期•そしっくリ瘇める©は二 
ガテ， f ハーモニーなし «T 
や_し®らし*•に对し覉疆に"かわい 
s " ^« ur 自 には綱く.：: 

* に相かないた5ろモノ t ハーモニー 
は持ヮている J といろ懵 h * w つ . a 
や ay どイライラし xtT «» 
い i ^ ot い*ユ=仇ル 
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アイ尹ム®出 w チープルについて: アイテム©出現) p は间©プレイ®ゲームオー j (一«の状® s そのまま引き明いでい t ワー尸ツブ_®す sm ■こゲームオー/ r 一!:^ sn ： 次のフ 
レイのーコ吕に出現す5?イザム E 3 J C ワーアツフになる i : U 今ことだ.こ n は mfllil 狂と T も同じシステムだったので,すぐに第«いし VO ではないだろうか. 


































































シコブトホタン每 ft してい〇と自捣®上部. 
に自勖的にシール ド 鱗资し.、 

ともに少しすつ 大き^ のシ-ル Mr 
は通常の敵弾を消す効果がある f 攻繫判定 
は一切無く敵ダメージは与えられ&い。 

このシ■"ルドが 锻大になつ たときにシヨッ 
トボタンを押すと、ため攻擎のローズクラッ 
カーが 発射される ^ 

また、锻大ためになる前にショウトボタン 
に触れると、ためがキャンセルされてまた辰 
初からため直しになつてしまう 







ため攻緊の a — X クラッ另弾もすべ 
てを消す性姻 あ^?^ はレ-ザ—や特殊 
mm しても •例: y ではなく、とりお免ずた め 
k 一 x クラッカーを 発射し，その 塚風の中 
かすぐ近く に自纖 位は軌ば蹲が 確保 
ざれる とぃ坤 け^^ 

また、 通で®シ ； ーティンゲで いうと ころ 
0 ボムと迫い、発射数〖魂 __ く らで 
も哭てるので借便って いこう—ただ 
し t 自機の すぐ近くに 発生するタイフのもの 
は ボス戦での便用にはあまリ向 いていない， 




いわゆるオプシ 3 ンに当たる〇—スヒップは辰 
大2 個まで装鈐可能でオフシヨンボタンを押す 
たびにフォーメーシヨンが変化する：（下記參照) 
また、通常弾は ローズ ヒップに触れると消滅す 
るので菝識して利用したい」基本的にはノーマル 
かワイドでいいが I 状況によって使い分けよう。 
ノーマル ワイド 



K ツク 





ちらを 


2 锺類の ジョン トがあるが、诳者は ワイドを才 
スズメする，雜しくて進めない裎合などは、ホー 
ミンヴ5サイルなど強力なショッ トに 頼り 切つ て 
しまっていいなお、武器チ x ンジ時は一瞬 自機 
が無敵になるがすぐにシヨットが锘てないため， 
画面上に敬が多いときは控えておいた 方が搿11 


リング 




ワイドショツトは威力の面でら印し 分 
mA た私 大抵の玛面〗こちいて ラビ 


It 


V に7アイアを迸ぶ必要は每い，どち 
5か連っ友5ワイドにするといじ 







" JU ^7 ■■で fl , 最大® tti 成立卸こ SW キ，ラクタ - の〖えいコ I ! t いう貝がする®で- D -； ズク力”を通発する嫌はこ®南が閫こえたの在合飽こシヨットボタンを师といい ， W 
E な0寧の一つはので H って®るお B で本怍在ブレイす S のはがな DK しいはずだ， 
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ビッ ザバ-* ン边寅《•子. as 父 
さん t 心の そこから ■鼓* H して 
い S 子併-«母さん®_« 知 し 
し- ttuK は熱い•教父さん e 炱 
いればそれで良 u し 『 攀せ j て1 
そ の r * せ j ti し t ■大 m ® s 力 去 
す 

さ a ビック*バーンの侍女たち 
tfutur^J 费 ff と共じ 

■走す石ヒッブ ■パ—ンの__8奢 
ffl めて い 畢-だが時 令、_れて知5 
す仁 rv シエ iiznA てい电ことが备 
&. r フリージヂ j とは仲碑 n 








T るごが 
いあ面の1 

3 ^^ 

もう? s てギ 
で遵法え力 


”9 ■靈 

! つ ¥ 


「系 

一 











































































火力に不安の入門機体 


クセの強さは一級品 


ハワ_アッフするたびに発射数か 
增えていくミサイルは、ワイド時の 
ホー三ンク性能か;！く、画面全体を 
フォ□—可能 

楽に敵を倒せるのて、特に初心者 
に強くオススメしたい梅体た 


機体性能 


ラピッドファイア 


フ仆シヨット 


ズクラッカー 


iff : サ 

1? 
I : t ホ 

i 名 

保ミ 

in 

なル 
M が 


でイ 
y ル 


日嫌の若干上に円形の甲彳足 tr 発生 
する、平均的な性陡 


レース=〇 —X 

長女-梅 B がて.冷®というよリ 冷淡 • 
S 慯奄跹多に喪に出さない。 d —ズ，力一 
デンのリークー • 4 

レースにとって:：の世で 最も 大切な、 
ママ （チ レサ) 奄 さらわれ, 取 y | Tp ことに 
命を®ける J まかには何も 見えていない 
し、見る.気も■い a 


ライトニングレ_サーの威力は高 
いか^単発なのて自捷が無防®にな 
リやすく、若干扱いづらい 
| ロースクラツカー賴みで進めない 
ことも併せて考えると、上級者向け 
の機体とい犬るだろろ 
ラビツ匕ラアイア 


m 性能 


ワ仆シ3ツト 


〇：-ズク5ツカ 


ay 切 

- L 、 


肖岬を中心に少しずつ広か-.-: r い 
くのて'玫擎には適していない 


シャスタ =□ 


次女。元気といラよリ满強で 
考えるよ M も先に行動 T るタイプ•目!! 
めたときか 6.— 期も単 < マー▽辛助け 
に行ぎたいと思つていた。 

マーマを助けることはもちろん大切な 
ことだとは理解しているがノよにより前_ 
に立って§51えることを*?ん " CO る， 


褒^^^ ぃゃす 

I たたし中堂&上の敵に対しての 
^力不足は®ころ 


また、この機体のみラヒムドフ 
イアて'進右姿アリた 

ラビツドフアイア 


T , 


» i * 性能 


シ3ツトハ* 7- 

攻擎範固 


ローズクラッカ— 
使いやすさ 


フイトシ3ット 


'ズクラッカー 


% K 

的強 


n w 

% h 

1こ Y 
掛は 

すで 
しン j 

る 


©梅のすぐ19方 ICB 形の字 j ； E か発 
生するため便い!^手は职くない 


畢実上の最強機体!？ 


搭乗 ■: Child of MountShasta 

~ヂ+ィルドオ7マウントシ，スタ〜 


ずば抜けた高 P 性 it を持つロース 
クラ y 力一がウリて I 特にホス戦は 
ほかの機体に比べて麵的 

レーザー聖のシヨットは範囲は狭 
いものの威力は申し分無いのて、ス 
匕*-ドを上けてフオローしよう 


mmm 


シ a ツトハワ 


攻轚疤囡 

ロー x クラツカ 
使いやすさ 


ラビッドファイア 


ワイドシヨツト 


□_ ズクラッカ 


か自 


^ 2 


は本 


狭の 


レ 


か百 

II 


ず S 


tr 囤匝上から下果て叫疋か発生する 
ため攻擊'，怖倒の両圇て 穴 tm . い 


播 _ H : FrenchLac0:S 

〜フレンチ*レース:I戈〜 


君のお気に入りはだれ？ 


0 つの曬沛と B 人の贿たち 


メイディ =□ -ズ扇 

&ミディ ：〇盖 ズ 

四交のミディ は 元頁でさっば y [ た性格 
だが1ちょっ t 大111 把, メイティは末〇; て 
甘つたれたが • 石©翔い一® も ある* 

今®はいつも m い含ラニ人が一鼸の戰 
髑截に累る，ミディは『ぼ<®こと 半 人的 
だと思つ ts ij と怒っているがメイディ 
は一鶉て心強いな * と»い E はしていない 《 


m 费機 : Gto【「e de Midi&Meidi 

〜グ Cl ワ _ Jlr Ki>_ 3 ティ ■ アンド ■ メイディ〜 


a 択できる四つの梅体はそれぞれに特街 
があり、プレイ感寶にも大ぎな a いがあ 
る。それそれの性能を把握し t お気に 
入りの幢体を見付け出そう。 


カス5=0-ズ 

H 女。おしとやかでマイペース*少々 
内にこも否«阄が®る，お闵さまに不髑 
な思い查させてしまった事を申し职な 
く思〇ている•私がもっと強力な兵器を 
作っていれば……•自分が出て行 <のは I 
正®聚 ny はしない•たが x —デルワイ 
ス蕈©ものてはない、た < さんの兵器が 
見られることはうれしいと思っている， 


搭聚 _:HanaKasumf 改 

〜八ナスミ tPiW 
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瘺_の当た！) TO にコいて: ifflK ® シユ^テイ:/グ1こ1 

人 B 30 グラフィックとほ_じ大老さな tDT こ n を吕 


5シユー？ィング I こ比べて？！*!けの JW ® は祖体作だが,やは D ブしイ7る上で0 •©当た D 利足の大きさは|^こな S とこふ-た。判 E は » ff の上に®。てい S 
さなのでこ n を目到;:すればい眾た自■棚ぐこ敵揮などがある料は r +1- n^itL t う ik イ TLtmz える* 







































































勘章の 1 万点以外て大きな恙が 
付くのが、球ち込み点.:特にレーザー 
系での点数の回りがよく、ボスの形 
m 変化時のダメージが与えられない 
時間や t 敵が固面上部から出現する 
際の当たリ判定はあるがダメ ージは 
与えられない時間に琛ち达むことで 


k 


大きな点差が付く また、口ーズク 
ラッ カーで ボスやその）\ ーツを 破壊 
すると得点が10分の1になつてし 
まい、損をすることも党えておこう 
また、ローズヒップの弾で倒した 
敵はすべて〇点。ボス戦ではパッ 
クにする®が手堅い？ 

; « 磨 



し 

ARCADIA 041 



ホスの攻擊バターンの中でもシー 
ルドて消せないのは両铟 A —ツから 
のミサイルと、本体内部からのミサ 
イルの二つ v とち6の攻笨の前もホ 
動きに前兆があるのでこの際だ 
多彐ッ トを粘てば いい • 

また、腕ハーツはミサイル発射時 
のみ別判定で、通常時に腕バ_ツ 
に与えたタメージはボス審傳へのも 
のになる.ほかの攻壙時は、ボスに 
筇して常に自機を正面に位防させ T 
シールドで敵弾を消そう。安全を確 
j 呆しつつ□ースクラツカーを使つて 
レけば 問题無く按破できるはずた' 
_ なお、ボス登場時のセリフが表示 
されて好止している間に擊ち込んだ 
ダメージはカワントされ％いが、_ 
侧耐咖 







しノ / り J 【 「 I:，11114 I w ■* - " j W 4 !Ti—»ra ^ 











irmK ラを踏み越え rj 


スタート直後だけ 6 って、難度の 
低いステ_ジしここでシールドや 
ロニズクラッカーといった®耍なシ 
ステムに憤れておこう 4 装儷を失つ 
たときの理て直しはきついぞ【 


STAGE 1中ポス礤 II 

『スクランブルエッグ』 


❶本体 


[ 破壤可能薄に M 
I 擊ち貧けるな1! W 

中ボス本体とビットからの攻擎 
はショットで孅壤できるもので、 
シールドでは消せない， 敵锑 とい 
うよリ、耐久力があリ遒進する敏 
本体だと思っておこう 

ここまでで ffi 調にパワーアッ 
フしている壜合は路麵を難して 
ショットを擎っていればいいが t 
装爾が落ちているならショットボ 
タンを連射して通射速度を上げ、 
挈ち負けないようにしよう特に 
ビットを破壤すると傲弾の連射速 
度が速まるので忘れないよラに u 



つた瘋ア嫌訓ける 


上級者限定 





シールド防御を 
フル活用せよ! 




この ステージで 5スの原因になリ 
やすいのが、中型機の擎つミサイルし 
これはミサイルがステージ中唯一、 
シール ドで消せない攻擊のため.特 
iZ 中型機が2機同時に出現するホ 
イン トは健 i てお告たい。基本的に 
.は ショ v 卜ミサイルに 
1ち負けないようにしておけはそれ 
ほど問題は無いはずだ。 

また、ボス戦までに出現するアイ 
テムを回収すればフル/^1^^ 
なるが、どの機体も基本的 ¢3 
ドで進み、ラヒッドのアイテムほよ 
けていく方針で進もう 


巧—娜こ 

:的ヮ•く 


STAGE I mm 

『メー プル•ピンク 
&キャラメル•ピン 




〇本休 

100,000点 

〇バ_ツ 

3 CM 300点 X 2 


1面ポス攻略©カギは*ずば D 
「シールド J 。 _聲をシールド 
で防いでため nn 蓍 ws 、 〇 
—ズクラッカーでダメージ*与 
えていこ3。 



中型機の5サイルを 
■戒せよ！ 




i - へ S 上訴て敵が出驭す る si ,! '' v . v oIA 一 g it 
Vhr±r レー ザー系の シ 3 ... 卜ならかなリの 
差&付 < 敵の妃取を觉えて眾 ち ^ み、スコ 






アイテムを^いで回収しよラとして 
弘つ T いたミサ v ルに当たつ r し g 
ラのがあリがちなミ KtD 例 I 上^に 

if 〗 を仏つておこラ 



ここては □1 ズク5ツ /?1 で攻輦 ： tr 
しようとせず L ; T シヨ- V 卜だけ T 対 
迪しよう左の wlco § T'>a ツ ■■''!:, ▲ 
卜|莩つていれば_'部の^^を蜍上土 /龜 
いて—毚けることは灞いり , . 


r‘f r 


1 暴 

r 、 


,1一 


シヨゾト#レ—^—タイ 7 Q 2 W 

体は_方向からの攻 _(£« いので 
才7シ3ンを7イド fc し T おこぅ 
a い tS められ {C くぐなるので 格段 
に楽になるはずだ 











































%2ホ又が飛ばず花ビ vH 夂外周 
の花びらの先雉には利定か痒い 
数が多くほかの锌も交ざるため対 
如しにくいが、 一 見10望的でも意 
外に钹け通があることも花ビッ 
卜て壤ぐ壩合は,紫針?!と«霣の 
利定と併せ T 頭に入れておこう 






主にセクション2に埜塲する人聖 
ボスは.バリアのようなもので覆 
われているこのパリアは, S た目 
より一回リ小さい球轚の利定と 
なつているなお、51の月子第1 
形®も含めて、すべての人型ボス 
は完全に同一の利定を持つ 


8 倍回収をしっかリ 行 奪 jjtpJJ ) 
なラためには、敵機や敵 • ^ 

弾にきっちリ隣接するこ t • ▲ 
とが重要だ 8 敵弾の種類 _ 

によつては、見た巨と判 r 

定か大きく異なる。右の 
写翼や SE を参考に、8倍 _ 

での回収率を高めよラ。 輋 
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まずは前回 IC 3 I き嫌き、スコア稼ぎの知饑を解既そ 
して初心者泣かせの強カボスが持つステ-"ジ4を攻 
輅 だ。 『式神■』版の攻*力瞄査ファイルにも注团 

Text：C LAN (稼ぎ、攻鼕ヵ U ザーチ h 伊 fcjfl ( Xt -ジ4: ■ カイゼルちくわ〔タブロイド] 


ぺ Alfa System Co,. LW. All ri 妒〗 s 『ese 

式神の域田 

■メ^-カー： アルファ■システム/食イトー 
■5%ンル ：期スクローかンユこチ^^ 
mhmm ： 8方商 レバ ニ + 2 甲ダン 
_爨« B :2月下 旬 (稼》 中） 

■使用基板 TAITOTypeX 


スコアトライアル受付再開&イラストコンテスト実施中！詳細は P 65 にて！ 


B かい栗棄でも意外に*が付くぞ s 

スコア稼ぎの知識 

中級縐 

鶴号よ y - 歩通んだ_ぎのチクニックを伝授。伸び怕んで 
いる人は,/ V イテンション MAX (以下、 HTM ) ポイントを_ 
螯しつつ*»かい部分でも点*事を通求じ T みよう。 


TOPIC ! 


出現コイン数の上限について 


画面内に現れるコインの上限は 
1,000枚。前作の2倍弱だが、コイン 
発生から取得までの時間が長くなっ 
たため、パーツの多いボスや中型機 
ラッシュでは上限に違することがあ 
る。また I —つの発生源から出現す 
るコインにも、256枚の上限がある 。 


T 0 PIC 2 放出コインの回収 

ミス時に放出したコインで取得点を育てること 
はできないが、クリアボーナスに絡むコイン取得 
枚数と xs アクション数は加®される。故意にミ 
スする際には、放出したコインを少しでも多<回 
収できるポジショニングを章瓣しよう，なお、ミ 
スしても総コイン取得枚数から滅算はされない 6 


0 

r- ^ ► ! • 

卜 V b d 





TOPICS 酿 S 使った林8舶权 

ボスの完全破壊時は敵弾と敵の判定が消えて 

しまうが、コイン発生源に重なれは\すべてのコ 

インを B 倍で回収可能 ^ ミスする際はボスの耐久 

力を減らし、無敵時間中に重なって倒そう取 

得点とボーナスがかなり変わるぞ。人型以外の 

ボスの形態破壊にも応用可能だ。また、 HTJVI や 

ボンバーを使えは t 1万点での8倍回収もできる〃 

• ^ «中用以外に余 »がぁ れは • 

ボンパーて本体1万点回収を. 


馨画面内のコインほ最大1 0 tiO 栈 

5ス時は全放出するため （ ft 大〗 H 000枚)、ミス凜後に 
ボスを破_したときは上限に運してしまうことが多い 

馨1体が出す:3インは最大256枚 

25枚以上のコインを出す敵は、 HTM 時に 1.5 倍にはな 
らない： 30枚のボス形態やハーツを HTM で倒しても， 
x S (2 叩枚〕に比べて上乗せざれるのは16枚のみ 

T 0 PIC 4 早回 U 0 カキとなる數 

早回しにおいて重要なのが、本作の敵は規定 
の小 ■ 隊の組み合わせで出現すること & 例えば 
1-1 開幕のピスコは、1〜2編隊目と3〜4編隊目 
がそれぞれセットで飛来。1 (3) 編隊目を倒すの 
が遅くても2 (4) 編隊目の出現は遅れないが、2 
編隊目を倒すのが遅れると早回しに影響が出る。 
「個」ではなく「群』を見極めることが重要 7 S 



下から突っ込むと S 倍で回収しにくい。■や上 T ミスし，無敵 
中に■なって回収しよう-&倍なら1枚3万点の®偭がある 


4りボス（第4形88以外）は薛 
KS しでも&倍回収可能 


二■■- ノ ^^ 

V3 

' w , . \作 

r ^ , t 1 \ 


^ dui 卜 


これに気を取られ TV ™ テ 
ル？を残すと回しが週れる 


於 


この場面はメスカルかソ- 
テルヌと逆に进げ T いく 


■トオレンシ色の部分が当たり p\m 


042 ARCADIA 


E3B3KS1E9 上び 1 l] 々芎 ® お詫びと町正 : STAGn 攻 be ■ こ付 E したボス © デー ^®( にて，本体 ® よびバーツの«点 やコイン校 E に奶がした•醃保看や！!！ ■の方々く ® K 

tf す 及と と 6 に， K 茨 記®®つた t のを;:こに町 正致し S す， VI ポス !¢3 形晡 コイン 1-2 ポス sn 〜形 ® コイン : 校 ( 次ページ■外へ R ぐ） 



利定か小さめて、赤薄 
と同後度(写 s 左 rse * 
点 ； T 5-2 ボスの綠强 
のみ利定か M なること 
(写 K 右,^<部ではな 
く後方にあるのだ 



分かつ r いる人も多い 
と思 d が、 2-1 ホスな 
どか¥0赤弹の利定は 
極小中央部 rc けなの 
で注気！ i 避けよう。 




大抵の禪の利定は楊十たが" 3-2 
や 4-2 ボスなどが¥つ n 〇ナ状の 
球强は、見た§に 近い 判定を持フ 






























万 K + Pb 
2,162万 8 千 Pb 
2 J 62 万0 千 Pb 


まずは ms を am そう！ 

SCORE ATTACK 

〜稼ぎ攻略〜 


，ド古城 


BOSS アクアヴイット 

まず、バーツ破埔+第1形態破 
墦に HTM を使用下記は残ライフ 
3て、第2 &第3形態共にミスして 
a 倍で回収したときと、第2形態は 
1万点で回収+策3形態はミスして 
S 倍回収時のスコア比較 a これにミ 
ス時の放出コイン固収効率も加味し 
Ts 効串のいい倒し方を考えよう。 


ナの弾で 8 倍回収 2 は一拍醒 
いてヒスコがらスター!％ここは 
HIM が終わるタイミングを■視 
し t 左右からのジン+ メスカル 
の混合_降で終わるように調整, 
③は、レツイナ6機が必ず一定 
タイミングで出現する 。 HTM の 
時間を温存するため、引き付け 
て発動しよう，そのまま連続で 
使用し レ h 早回しのメスカル 
またはチヤンまでつなぎたい。 


ここでは、オススメの HTM 使 
用ポイントを解説」ただし…本 
作はキャラと式神攻擎のタイフ 
によって t 敵せん滅や早回しの 
効率が異なるため、以下のボイ 
ントは全キャラに共通するもの 
ではない。これを元に、自分の 
キャラ(こ合わせて調整しよう a 
Y はビスコの3〜4編隊目 ， C 
こか6レツイナ X 2+メスカルま 
で弓!つ張り、切れた場合はレツイ 


開幕でミスしてボンバーを増やした 
ら、 ヒスコ3〜4編隊目からほぼ連筘し 
て HTM を使用する展間になるもちろ 
んキャラによってタイミングは変觔す 
るが、敵群の切れ目に HTM のつなぎを 
合わせるよラにするのがコツだっ 


開菘は1ミス？ 2ミス？ 


閧幂はヒスコか6«3阵出現するが、いすれも位でセツトになつている mtAmm 
目を倒すのが遵れると、早0しに彩*するぞ 2 のヒスコはレツイナまでが、研くジン+ 
メスカルがそれそれセツトの a 隊&低限、曇後のジン編隊>¢4まではつなぎたい 


間®のヒスコ福隊は素早く破壊するこ 
とが大切だ1回 g は(彳のジン禳隊スター 
卜がオススメ。ほぼ立て続けに、左右か 
6高速で来るメスカル規隊に合わせて使 
おう (②) a 左右交互に来るピスコ+レツイ 
ナは、出現即破壤ヒスコを画面下に逃 
がすと、大幅な早回しのロスになるので 
注章:ハは S 格 I 目のレツイナ（左）の边リ 
で始動し、ザコラッシュ前のレツイナ x 2 
までつなぐ a ^は、早回しに成功すれば 
ジン x 1〇+大最のメスカルにつながる d 


VI をクリア後は、多くのキャラが6 
億点での I クステンドで残ライフ2とな 
U , 道中で10愤点を超えて残ライフ3 
になるはすボス擊破前に14傯点を超 
えてしまう場合は、 1-2 の開®で〗ミス 
しておくといい 5 最速でミスできる場 
所は， y 軸が r $ TAGE 〗-2」 の n 」 の中心 
よリほんの少し下この高さで右端に 
居れば、ヒスコに体当たりできる， 


m 


|は左上から右 " F に流れていく少し待てる®で、火力の ffi いキャラはヒスコ破場後に一拍 
1いて® S う i はレツイナの_に A スフて S 収し少し遇らせても可 3 は、終了のタイ5 
ンヴをザコラッシュ前のレツイナの8搭破壊に合わせる{0収は W たれた_で行なえる) 


稼ぐのは第 3 形態第 2 形態では効率的に壊せるキャラ (K 
圃系）のみ破壊前作までのビットや瓱と禺なり，1ミスで 
損得が揺らいでしまう，難度と効率はキャラごとにまちまち 
で、金の寄式などは絶望的だ。タイムボーナスを超えられな 
いようなら、後半面の安定化を0つてから最後に挑戦しよう 


^S p ゆか 3 J 


(^POINTI ) 途中で死なないことが**要 

m か出現する疽前などの終盟ならまだしも、タイムが数十秒残つている 
スすると、的4+万点の hi 失となるキヤラによつては、こ n だけて 
タイムボーナスよりも落ちかねないその場合は嫌留ブレイと割リ切ろラ 


) 本体にダメージを与え通ぎない 

式神攻單を出し E す必翌のあるキャラや、前方への射程か畏い式神攻擊 
を持つキャラは*意®せず本体に擊ち込んてしまいやすい.うつかリ_ち込 
み遇芝てホスを倒そラものなら、乎定し r いたミスによる増加ボンパ-'を搏 
られなくなってしまう特に，琿梅やふみこで料ぐ塥合は翅注意な 


花ビットの基本点は s 万点て，コインは1校 
ft けるスコア+砧アクシ 3 :/数 X 3 万+ a 
を，タイムボーナス L 的万)と比較 


交 


花ビットスコア S 万2-1ポス»^形晡コイン:25拽2,2ボス351形®3イン:30枚 2.2 ボス*3形 ffi コイン 2 S 校 3.1 ポス构先繼パーツズ2コイン:32校31ボス雨パ 
!コイン:32校11ボス*13形 EP イン15枚3 2朮ス家1形®コイン:30枝3,2坩ス第3彤 IS コイン 2 S 校 


花ヒット1琨の理镔点 

13075 Pts. 

タイムホーナス彳1秒 J 

goffpts. 

|@益分岐ペース 

1秒に0.&9個 

































:リア A スタ ■卜 ■鼸 

湖《のヒスコ纊隊は広角の蘭状紫强を 
擊つてくるが、樺端に密着していなければ 
特に問題は無いハス: （1 〜 2) 妍く メスカル 
&匕ンガの混成掘味は、画面唼に弭リ付い 
て出現面後に破壊すれば，敵弾を封じるこ 
とが可能安全を優先するな5、固面左側 
に張リ付いて4-*5を速攻で破壊，逆側3 
—6 の紫强 r こけを回避すればいい (3-7). 


SECTION 2 


大聖 ftv - テルヌの登場に加えて1中型®ラッシュがセクションム通常&式 
神攻擊だと押さ■れるキヤうが多 L 切で、/\ィテンシヨン攻擎を併用しながら通〇こと 


メスカルとグラッパか交差するボイントは、グラッパ 
の出現位防から少し下がった画面右端が比較的安全 （19 
〜 20) グラッバを出現と同時に破場できるなら I 式神 
攻窣でコインを稼ごラ,嫌くヒンガ&メスカル混成描睇 
は J セット目の連射緑弭を&右いずれかに引き付ければ、 
以降の回避が楽になる焦らずにいこう （21-24). 


この ffi _ T 左刺の紫？！とビンカ垂亞紫弹に注*し T . 連射綠弹 
の体连た y に注窻しつつを引き付けながら逆铡へ移動 


ボス前のヒンガ縐隊&チヤン?<2欉は.エリア B と同 
し手姻でチヤンを椹先的に破壊 Q 5 〜 27) 多少の演れ 
は必要だが v 広 E 囲をカパー可能な式神攻擊てあれば、 
圇面上部 Tt ンカを強を擊つ前に速攻で破埔することも 
可能だ ここまで敵機の早回しに成功していれは、シン 
«^ X 2 セツトが追加エントリーされる （28 〜 29) 



基本はエリ 7 B と周じで、むしろ追如： t ントリーの雄嫌は逢射紫 
回®しや TL ， H となる P を犁つのて-注窻すること 


STAGE 4 

湖畔〜月光搣外部 


月光城の出現した e ： い isi に射着する)^ ここで も n 形 
たちしい抵抗を咮わ う ことになる太き な 城® を J3 
龙，月光城外®を守屠するへく儀«した ウラン シたちを 
轚 破すると.ついに油に S 通 T る 月光城へ と刊遠聽 
く 束て 沈み込ん KR 太な H を 登って いくと，そ；:を守っ 
ていたのは月子る*カチであった 


これまでのステージと比べて、ケタ違いの猛攻とな 
るステージ4。まずは敵機の出現# V ターンを覚えて、 
庖介な镩％ばらまく钃嫌を讎先的に破圔面上0 
强数を滅らせば、 it つたよリ道中を*るぞ！ 


SECTION 1 


敵弹を慌てず回避可能になるまては、通常攻 V メインで進んだ方が近跑(|梨 
の式 ft 攻拏だと猫しい■面は多い汰_团上部に银リ付くと安全なポイント t 


エリァ ft スタート〜メスカル «■ 

スタート®後【九固®左右から自掸狙し切®状紫弾を 
擎ちつつジン編隊が出現 h 〜 3). 放っておくと彈たらけ 
になるので.左右いずれかの a 隊をきっちりと擎ち落と 
すこと次のメスカル 崔 塚は、4〜5が自機周辺に緑弾 
をは6まくので，右—左と切リ返して破 壌， 綾く自楢狙 
いの連射紫彈は、ある程度引き付け T 回避しよう（6)- 

/ 允||产ンン，:破. 
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分，■ 


右 -+ 左と切リ返して速攻で破壎後は自壜租 い連射 紫？！たけ , H 
しつ っ、113を B 固 篇に技 導 3に 注 息 して_勧で遇けよ5 


x_j ア B チヤン & ザコ ausmc 

まずはヒンガ«隊4チヤンのほて、菡面全体に嫌をば 
らまく縝隊が2セット出現 (7 〜 10) ビンガ蠼_の層状 
紫弾にチヤンの全方位緑弾が交ざると、固避が雌しくな 
るので注意,1〗〜〗3も、画面端からチヤンが出現したと 
同時に破壌することチヤン+メスカル絹陳は、画面右 
側のメスかレ繼隊から嚙番に破壜していこう （14 〜！ 8 L 
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隱， 
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Jl » 


チヤンの出現タイミングを尨え右-*左と大き <切リ返しながら、 
t . 弾を辇たれる前に破運！ m した巔 s に坡零しよケ 


ェ _ jfG グラツバ織■〜サコ»成_ :リア D チャン&ビン# ■■ Kim ント少 
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ARCADIA 


ザコ敵轺介と 
マップ < DJ | 方 


盟=駿^^？^ の 

してほしいなん各ザ ] 期船 t クシ 3 ンゃエリアて麻る攻斯雅つ ボ—ナスザコけては刪不徒なのて.そ咖咖マッフ上に赤鋒? 




ヒンガ» 隊を 破塌しながら S 面左味へ 
核動 fil だし、メスカルの®塘か遅れる 
と^ R に索讳が£なるの r 注霖 



掙埔に移 «) 速度か遅いキヤラ以外なら、 
圉囲右！ f でメスカル)£隊を破 S し T か 
ら-左钃ヘ切リ返し T : …, 






































ハーツ数&形胲数が多い 4-1 ボスた 
h \ 攻挚バターンと基本的な觔きを nn 
ば、難しい弾避けはほとんど必要無い 
唯一第2形態はミスしやすいが、こ 
れはボンパーで安定するのもアリ.ポン 
パーを使わない場合、画面 a 下部て連射 
紫強の発射タイミンケに合わせ、中央— 
左4分の1^左端とすれ違いながら擊 
ち込もラ,後は上部の折り返しに合わせ、 
中央に戻って同様に椹ち込めは 0 K だ 
第3形肱はスタート舀後さえ問选えな 
けれは問題無し左右いすれかの奥パー 
フを壊せは、 後は中央 X 2の紫弾と逆 
側ハーツの緑弾を避けていけはいい 
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第1形褪 

本体は交差軌道のレーザー I 
パーツは自櫬租いの紫铒を擎 
Q , 基本的に反時计回り T 回転 
Si 移動するので1まず右下から 
左下に外田を稃動し T ハーツを 
破壤正面にすき閲が来るのて% 
後は内側に入って擊ち込もラ 
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PI く/ 

mmm 
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瘠ったゲージでライフを釋ごラ！ 


道中てのハイテンション MAX て稼ける光 
太耶、薙乃、筚香以外はメ -1 道中でホンハー 
ヶ_ジを温存 4-1 ボスの第1形_と第3形 
態のハーツ破塘に、 A イテンション MAX 使 
うのがオススメたいすれもハーツを破壊 
しやすぐ破壊点 X 8倍だけで8千万 Pts ■を 
轻くオーバーさらに式神攻窄で破壊すれ 
は、コイン枚数が上乗せされるクリアボー 
ナス込みてライフの確保を目指そう. 

■ BOSS PARTS — 

破_可陡なパーツ A 
ては，右の画® 


ハ近进 
I 浮中 
ツ蹯の 
汽ハ式 
破ク神 

g I m 

夸£か 

巧; 

in > 

I て化 

I 逢し 

T 問に 
取く 

にい 
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吸 1 


第2形態 _ 

本体は 料め m 通の連射蠔強、 

パーツは自機狙いの連射紫弹を 
発射: 8の字を描きながら移動 
U 先頭が祈リ返すタイミング 
で運射紫勞を解つ画面姑下部 
なら体当たりされないのて、紫 
弾をき付けて折り返そう 

第3形褪 

上部本体 x 2は] S 状紫氰パー 
ツはらせん軌通の連射嫌禪を擎 

つ t 攻挲が当たっていない部分 
が下がるため、基本的に中央へ 
轚ち込みつつ左右からの綠弾 
を回避Xタート直後に左右の 
パーツを®埔しておくと簡単た 

第4形態 _ 

本体は運射紫 3 U ハーツはら 
せん軌道の運射繰彈を発射十 

字の配列て時計回りに回転し - 
連射紫锞からせん軌道で広かる 
のて画面左下 T 回避厄介なラ 
ンダム軌遒の綠强さえ a 落とさ 
なければ、回避は難しくない. 
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j れな域? I を正®に s たせるのか理 a 
c 的,酿後はチャンの》■を®先 


x リア G レツィナ__〜ビンガ謂_ 

6せん軌道の紫弾を連射するレツィナ編隊は、擊ち灞ら 
すと回避が羅しくなるので速攻で破塯 (19, メスカル 

編嬅&アブサン地帯は、メスか的紫牌に注意しつつ左右 
に切り返してアブサンを铍壞&自機狙い綠彈を回避 （21 〜 
30), 铕く铒状紫弹 [3 WAV ^ SWAV ) を筚つヒンガ紹嫌は、 

睇幼しつつ破壤すること D 1)- 



I リア D アブサン■賺 ~ 追ント y — 

中型機ラッシュの締めく くりは6機のアブサン糴隊た 
tK 特に「。1既は_いハス（32〜 37) エ | ノア B 〜 C の早回 
しをこなせていれは、ボス前にメスカル^ビンか混成褐 
隊が大 ffi に追加エントリー U8 〜〕基本的な対処の仕 
方は セ クシ3ン1のエリア C と同しで、メスカルが黧つ 
垂の紫強に注意しなから緑镩を回®すればいい 



左右から自桷世いの H # を單た肋¥0く皁四し TJT いれは，か 
れるので、接近すると敢睜た なりの数か出現し r くれる 


エ_/ァ〇 V _ テルヌ M 霤〜ザ 33 U «_ 

メスカ/レ&ヒンガ蠼隊のラッシュ地椹を抜けると、大 
型機ソーテルヌの出現ホイントへ (9-15), ソーテルヌ 
は放っておくと大世の弾をばらまくのて、メスカル* S 隊 
よリも®先して破壤すること.規くヒンカ&メスカル混 
成傾隊については.ビンか福隊の正面辺りから内倒に向 
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形態ごとの攻 *# \ターン ー K 




かって、少しずつ移動して嫌！！を回避しよ ラ 《16〜 1 S )。 
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v _ テル？は点败が褢いので、余»しそう记見えるか、寊 B は片劁 
裕かあれ ti 式神攻 KTffl そラ の紫？*を ii けるたけて in 


STAGE 4-1 BOSS 



ウランジ 




式神 oril 常攻撃で玻壤し垃 
け n ばハイテンシ3ン攻轚 


まずは形鱧ごとの特 tt をしつかり 
mm . パーツを取れぱ嫌慕が h 擎 
になるので，意雄的に)しよラ 



»癱/コイン !#■ 

■ . ••- ■* 

本体 

.i.SOO.WOPtS- 25, 25. 20 , 20 | 


DA 1 AH 

とハ-*ツ b の位! me つい 
こある表紀を智照のこと 


ビス] ( Pisco ) 

スコア U 90 Ptk コイン枚 IS 


HI 点コイン枚数 


顿パーツ A 

1,000,000 Pl - S . to 

小 SU 《ーッ B 

SOO, 000 PtS. -' 25 
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1 ミス上 ITT 攀电込むベ!/!? 

これまでのボスとは比較にならないほど耐久 
力が甬く、攻擊 A ターンの聞係もあり長期戦に 
なリがちな 4-2 ボス、カガチ * 亂 前半戦とな 
る第1〜第2形態は特に難しい弾避けが必要無い 
ので v ハイテンション攻擎をフル活用。ここで夕 
イムを縮め T おけば、第3〜第4形態で手間取っ 
たとしても、タイムが足リなくなることは無い e 

最大の鬼門といえる第3形態の攻撃/《ターン 
i は、ボンパーを轚っても大してダメージを与 
えられない D ごこで弾避けのためにボンパーを 
使ってしまうと、第4形態がさらに厳しい状況と 
なるので要注意 [ これを安定して祓けられるよ 
うに、繰リ返し練習するのが最初の課題だ。 

第4形態の攻擊パターン ① は、画面上部に誘 
導した際の擊ち込みが■要。攻擎ハターン①中 
に倒せない場合は、3回目の强箱をハイテンショ 
ン MA )( の無敵時間で抜けて張リ付こう。 



STAGE 4,2 BOSS 


1 _今 


玖珥光太«の許螬にし TB である 
城島月乎の守 H 役月の光を浴び T 
変身す る月神族の一人大神=狼で 
ある。ヴァ>/\イアであ y ， 魏力な 
力を持つもう一つの9向に琪たる 
存在て％金に«を 裊 わせた情い父の 
姿でもある， 




得点 w 枚数 


第3形觼 • 攻擊パターン①：紫強を目印にしてノーボムで因避!! 
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弾*[こよる結界は、上-^右-*下-^左■…と s 時 wsy に鉀 h を抜けるのが® »弾の1がてきたらすぐ I こ反対俩へ抜けよラ(写 a 赤矢印]以降も岡じ要 
本ゝこの陳に重■なの* v 抜けるベ幻 ir - 卜の g 印となる紫_の軌遂:写！！嬢なので印となる麻薄を覚えて練®しよう力あ、移動スビードが速い 
興色矢印 L 上剿の弾蓽の壜合、家す中央上のす t 閥をキ_プして…… h :* へわ*相 wn + jfe 1 # 'い 


キヤラて-あれば、上下の^職卜つ外倒を通ゥ妨か抜けやすい 


形態 C との攻擊パターンー覧 



V 爾状[大型弾+増殖* »»] xs セット 
DMIX 10 (自楹狙い+5方向紫嫌） 


攻擊パターン t は自機狙いの孩状增 
mmm . sway 大盟弾&中型弾とボス 
本体を結ぶ軌遒上には、增锢綠弾があ 
るので注意が必要だ，基本的には.画 
面端から大型弾にカスるように、逆側 
へ少しずつ移勖すれば回避て走る4攻 
轚バターン i までにダメ_ジ調路を済 
ませ、雷球の紫強にカスって®そラ* 


第3形態 


く 1 ■ hi 
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ボス本体が外周を高速移&しつつ t 
完全ハターンの爾状紫弾-^ j 状綠弹を 
交互に擎つ特殊な殊幕結界。練翟ば必 
要だが、憤れてしま叉ば決して雜しく 
はない{上記カコミ参照）攻擎ハター 
ン之は、波状中聖弾—連射紫弹の繰 y 
返し。波状強]！を右侧で回避しながら 
ハイテンシヨン攻搫を擎ち込もう。 



CD 裹速反№9+ 3 樺狙い x 3 セット 

第4形隨 

① [W 下攻擎 — 全方位? «] x 3セット 

【 r 1 J ' 1 *" !! ~ l | 

②囂球 x 15 (7 インダー連射#癉） 


③ [波状#慕-«状* «»] X 8 セット 



左右の画面端で反射する高速?！を擎 
ちつつ、自檐狙いの反射弹を3セット 
擎ち出す攻單ハタ_ンし基本的には， 
ボスの進行方向と逆側に少しすれた位 
Br 張リ付き、自機狙い弾が来たら反 
対側に位®をずらせば ok だ攻坡ハ 
ターン 2 は第1形態の強化版で、基本 
的 u ： は敵弾を見て避けていくしかない, 



自機座標を狙った ジャン フ〜陳下攻 
擊後、 ボス 本体を中心とした全方位弹 
慕が厄介な 攻¥ パターン dX 基本的に 
は 1. 3 回目を匦面邊上部に抹導して 
¥ち込み，2回目を画面最下部に旃導 
して回避に W 念する，攻擎 ハター ン1 
は擊ち込むチャンスが少なて％しっ 
かり誘めし T 前半で ケリを 付けよう. 


// *'■ t ： Vff(Pinga) 

、ノ J XD 7：?, T 0[} Pts . U イン卿:3 


レツィナ Wetslna ) 

スコア；11.920 PK コイン校如10 


切 



3 チャン ( Chang ] 

XqF ； 146 , 70 DPis . コイン枚 B :10 


mmmm (屬状«獐+列状嫌弾) 
② [» 状中型弾—連射紫強] X 4 セット 


i>moocipu 


IE ® かガラ空きの第2形 Eif " 基本的 [C 
秘リ付 f -ハィテンション攻轚で悶錤角 
し0欉狙ぃ铒のタィ£ングだ±^^! 



第1形! llli 攻»パク I ン t の大聖弹に 
カス？てテンシ3ン7フフなお、コイン 
枚 K は*-枚なので無環し^^ていい 



第4彤炫の降下攻擊は找！*が運れると 
立 MS せない?イフー；;余^;ぁれ一^降 

Ts r£ X lay ® Sid 





R * 喏界は tt れてし f スは楽 II 式神攻 
擊で効 ¥ 良くダ XI ジ奄与文られない 
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クラツ川 Grappa) 

スコア 【16 J 70 PTL コイン校舣:10 


アフサン (AMmht! 
^□7：16o.OOOPt3. コイン枚炫 :1 











式式 


武式 


©式 


我式 


费式 


121 




武式 


式式 


害式 


HT 


式式 


今回は金のハイテンシヨン攻擎（以下 HT ) を抑 
え、爆風タイフの式神攻擎が2トップ。ただし、「1 
秒間での最大効率の轚ち込み」という観点のた 
め、 (最大）タメの状態からスタートし、式神発 
動後にすぐ通常攻擎を轚てるキヤラは、 HT の追 
加ダメージも加さらに、1秒経過後に爆風な 
どが残っていた場合はそのダメージも含めたた 
め、ロジャーやふみこ、ミュンヒハウゼンらに有 
利な調査方法だったことをこ了承願いたい： 




我式 


爆凰タイプのキャラが上位を独占 




春式 


哉式 



検証相丰 U ゆかリ第 3 形態 

今回の調査対象は、前 
回に引き統き堀口ゆかリ。 

第3形態でダメージが入る 
ようになつてから、「これ 
は本気よ J までがちょうど 
1秒。この間に与えられる 
ダメージを元に計測した。 


キャラ&攻*方法別攻*カランキング 
順位 キャラ名&攻擎方法 mtm 





たかなぎ flt 
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へルウォ_リデーはフォ ー X で倒 
して復活を阻止〖崩れている《に当 
てても 0 K ) C ウー X 系は弓で反応さ 
せつつためを_始し、バウーソード 
で迎え拏つ，また、このエリアには 
石像を光る床に ft せて作 R ばせる仕 
掛けがある，鰭盤の炎を吐く働 X 2 
は、炎の先端辺りから斜めにスイッ 
チを擊とう ^ 光る床を蹁んで一定時 
釅で屏が閉まるので、ダメージ*£悟 
で走り抜けるのも手ボスはブラッ 
クワルキューレ+ブラックナイト系 
X 4 —スチールナイト X 4 ; 柱を利 
用してホーリーレインを使おう後 
者は周囲を回リながらパワー V — ド， 


敏に囲まれるィベントが2回ある 
が、2回目の後 1 C 回復ホイントがあ 
るのでダメージは気にしなぐていい 
フォ'-スを惜しまなけれは楽勝だ a 

雙?墨 jJlHr * 

IF 


o nm ， 


道中は砂漠と遗秘の二つのステ_ 
m 哪、れ m 砂漠ではイナー 
班*しつつ遵み、通眛では仕 
掛けと敵^待ち伏せを突破する， 

<ナー^ 1 姫の嫌衛は常にだれかが 
嫌の注意を引き付けてい 
れは問 e 無い.還跡では出入リロ付 
近、あ#いは仕掛けのスイッチ付近 
で突如出現する敵に、焦らず対応 
■いこう。また邏後の部屋にある 
ボスの部 m へと輟く靼送の円陳は, 
パーティー全具が中に入らないと作 
動しないことにも注童してほしい 


ギルガメ x ^5^, 

_ r .-- r - 二-」 一-. q 1 • a — パ iip |,| ^ y ^ 

3-2 魔界の罠 [ ，，力 li_3-2 過去の呢總 I マ， ” 1_ 

_ _ _ L ~ — ^~ Hh 1 —- 1 !■ 



全キャラクター共蘧パーティーエピック 
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± M 0 ) m . X ビック3,之へ遒 C ためには五つものクエストをク ] 」アし S くては塚らない , JS <■ な5阍坩なク1ストを滹较で5囡クリアしてしまえばいいのだが.せっかく ® W 会ということで t ぜひ 
い5いろ《クエストにチヤレンジしてみてほしい，5まくいけばビックでは手に入らないレアなアイテムが字に入〇,今後 OTI ビック攻略がよ D 兼!こな*かち……？ 
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THE STORY OF AON ™ 

e 1934-2004 NAMCO SANDAt GAME 
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TmTOLAN 、 カイゼルちくわ 


伝鋭 O 杖奄求赛走することとなるエビック3。 
3^1か S 3,3へと霣むには*五つのクエストをプレ 
イする必要が ft る（闳じちのを權费回プレイし r も可)。 


EPIC 3-1 BOSS 


Iri 



最初は風神、■神が交互に出現す 
るが、時 W がたつと両方のボスが向 
時に»い掛かってくるどちらがを 
倒せば教明は終わるが.風神は近寄 
ると押し返されるパリア、雷神はダ 
メージを与える電擊バリアを31るた 
め、前衛キャラは攻擎しにくいが、 
M 神を狙った方がいい。 

攻攣はハンチや風ブレスなど,「1 j 
マークが出る落 E 以外はすべて正® 
に立つキャラを狙うものばかリ。_ 
面や後ろから攻載すれは安全だ。 


遇縳の儀深部に T 「« U を守る、古 
代0精■•風神と罾神《見た目0遑 

D 攻 S 的なボスだが t その死 A に瓚 
D 込んでしまえば何ち ffi < はないモ 0 


八れ 


ア_ツ「コールギル』を覚えていれ 
ば，ローハ_系の*との«いはかな 
リ楽,遵中のゲートは、颺囲の歒を 
全滅させないと_かないので注童^ 
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3-2 音 5 杖の 意志 | 
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, 伽刪 

3-2 記憶の断片 


ms & 


7"? プ s 


メインの敵は古代兵（エンシャン 
トソルジャー)，性質はプル ー ナイト 
に近<、動きが*いので苦戦はしな 
いだろ〇回復ボイントもあるので 
多少祛引に進めて屯大丈夫:ボスは 
多数の古代兵とその王【エンシャン 
トキング)，数が多いのでウエボンパ 
リアが有効た、 


の歩みは非«:£遵いの 
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1 遵钫の：^けは1£9キャラ 
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ボスはサキユハス 
ザ nil も JS る贫！|一 
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全滅ポイントは2力 ffi それ 
以§走リ抜け TV いい 
















































スト „ ij —エビックゃク i ストでランクや装を爾う两《金の不足在 sut ら Ir 次元の hj で遇去の/ c ーテイーエビックに再桃 ist ® ことをお^&めするブレイできるェビックはランダムだが 
クエストよ 0ち另被癣ゃ S 金が多めに &らえ i こと tf 多く.淌托品をさほど ffifcT ク 》J アで4るのちお呷だ：拥しい:I：ビックも成 ft してから挑め^ a 外と®【こク|」アでをるぞ< _ 


今 EL ここで紹介するクエストは、道中の謎解 
きやポス戰などに必ず一癖あるものはかリ，エ 
ヒック 3-2 へ進む前に、これらのクエストで腕を 
磨いてみては？ 


冒険を楽しむために… 

你ストガイド 


宝箱を通さないために…- • 

ステージマップ紹介 


分けしてマツプ内を探索して回ろ 
う。ただし最後の転送円陣は、全 
H が乗らないと作動しない。 

ボスはワープや分身、ザコ敵の 
召喚などを駆使する死靈の王。攻 
擊できるタイミングは暍られるの 
で、 ワーフで出現したところに速 
攻でフオースをたたき■込もう。 

時間との«いでもある 
v ボス«は»«必屯！ 


そろそろマップも棰雑になつて舌てはいるが，ま 
だ基本は一本道，ただし道程は畏くなつている 
ので、不要な戦いは避けて時間短縮を目指そう。 


マップ上には数多くの仕掛けス 
イッチがある》そのすべてを作動 
させつつ敵も全滅させなくてはボ 
ス戦に進めないため、迅速に行動 
しないと時間が足りなくなってし 
まう。罠で部屋が閉ざされるなど 
個人行勳を強いられる壩面が多い 
が、この状況を逆手に取って、手 
w 目羼 


ホス戦は長期戦になるので，無 
駄な時間と ap の消費を避けるた 
めに道中の敬は無視した方がいい, 
ボスの攻*は小さく振リかぶって 
か5のブレスや喻み付き、大きく 
振りかぶってからの振リ下ろしが 
メインだが、攻擊のチャンスはこ 
れらを空振リした直後の一瞬だ！ 


難度5のクエストの中で v だれ 
もが最初につまずく高_度クエス 
卜。道中は一本道で仕掛けも無い 
が、押し寄せる圧倒的な数の敵に 
苦戦し、さらに待ち受けるボスは 
かなリ強力と、戦砌に特化したク 
エストなので、ランクと装備に自 
信が無いうちは挑聰 i 避けよう。 

>,-^1 R も睪し钱力な口ーハーに手 
P 阍取るのは時 ffl の無駄1い.. 


マップの見方 

0 =スタ，卜地点 _ =仕掛けボイント 

S2 ボスキャラクター A = 回復ポイント 

=宝箱（配雷場所はキャラによ:つて異なる) 
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〇厂 n nsi 痧 


スラッシュ移鼢を駆使して急いで 
進む 。 スチールナイトの門まで»が 
ついてきてしまつたら、回転ノコギ 
リを利用。2体 g のスチールナイト 
を倒したら、鏡を無視して回復ボイ 
ントまで匱行し、シェイドナイトを 
フォースで倒す c * 鼸方鏵の先に居る 
ボスは 1 *嵐の使徒”の一晨、アネモ 
ネ。釗を上空から降らせるほか、ブ 
レードを高速回転させる攻擎などを 
使用する。密着してウェホンパリア 
を届関しつつ、ひたすら攻孳しよう， 
攻擎力が低いと長期*！になるた成 
ボーシヨンも!!い込んでお者たい。 
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足の遅いギルガメスにとっては、 
回転ノコギリの i が多数設■されて 
いる場所が最大の難所になる S 周 
m での戦關はかなリ危険なので、ガー 
ドしつつ無視して進むのが安全だ。 

ボスのクロムナイトは、以前と同 
じ対処法で倒せる U ガードで攻擎を 
しのぎつつ、ダッシュアタックで背 
後に回り込んでいこう 


、ィン トド、 最初の橘を渡った面後,. 
ラ/クサ イト系 X 2が突進してく 
で Jf ， く回避しょぅ:,後 ft の場 
合も要注意だ*スチ™ルナイトは一 - 

人が先任レて反対侧へ行#、残りの 
メ)ンバーが背後から攻轚すると効率 參 

的。氷声にはヒンクソードナイトが ^ 

ギルガメス 


各種攻9^>9£角となる_面か B 攻 V 。 
上空か5の曩»下は教命傷电 fi ける 
ので、これだけ I こは十分注意しよ3。 
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EPIC 4-1 BOSS — 

ブルー ドラゴン 

i 也上に居るときの攻轚は基本的に 
邪竜と同嫌。首を上げたら前足 t 尻 
尾を上げたら尻尾攻搫、上半身を 
上げたら突進が来る 。 側面に回って 
攻擊していこ3。颺始からしばらく 
すると上空に*!い上が tk 空中から 
のアイスブレス—急»下で地上に戻 
る。急降下は地面に映る影を見てか 
わそう。飛行中は効果的なダメージ 
を与えにくいので回發に専念し、着 
地したらフォース連携で俄そ i 




全キャラクター共通パーティー IK ック 


七つを—^こ 

まず、4体の邪竜（レッサードラ 
ゴン）を倒す。邪竜の攻擊はクオッ 
クスと同じ（落石は無し L 側面から 
攻撃しよう。右回りと左回リのルー 
卜があり、左回りは画面外から北の 
邪竜に火炎弾を擊たれるが、ボス齑 
前で回復できる邪竜以外の敵はリ 
サードマン系が少々出現するだけな 
ので、分かれて進んでもいい， 
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i 体倒すと铎制的 ic ボス_になるので、回復 
したい場合は「まつて！」などで童思教示を 


全キヤラクター 4 W パーテイーエピック 
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4-3 惡夢の回廊 


マツ 7 J 


4-3 悪夢の回廊 




4.1 


4-2 吹雪を越え了 


7>71 
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ブル_ナイト系に趣まれた状態で 隨れていることがあるので、面倒 or 

スタート。ダメージを受けやすいポ 厄介なら無視して逢もう， 


EPIC A-B BOSS I ナイ Mi ® Hit たちが勢ぞろい，シ 

F ルアーガ親衛隊 ^ 


M 先で倒したいのは移動距離の 
長いブラックナイト系と Sfe きの速い 
ミラーナイト系_ターゲットざれた 
ら敵群から fen * ぎないようにしで 
他メン/《一の範囲系フォースに卷き 
込んでもらラよラに動くのが理想 ^ 
人数が多ければ一対_でつぶそ t 


ヤング.カイ 

丨 4-3 

惡夢の回廊 

マップ7 


コールギルを駆使しつつ進めば問 
题無いが、突_してくるナイト系の 
敵は、_えた後だとコールキルを使つ 
ても、ヤング*カイ目掛けて突擎し 
てくるので注意したい，時 M 節約の 
ためにはコールギルを餌に、敵を_ 
視し T 進むのがべストだ。 

ボスはサキュバスだが、 3-2 と同 



透ワルキューレを 


4-3 

惡夢の回廊 

W ^77 


ナイト系が多数登_するこのエ 
ビックは、すべての敵を倒して進む 
と時 m が枯灌しやすい。必ず倒さな 
<てはならない敵は2体のスチール 
ナイトだけ a 羽®れの術を使って急 
いで北側へ向かうのがお勧めだ。回 
e ノ□ギリはジャンプで飛び越えら 
れるぞ,，スチールナイトは靡死にな 
るまで移動しない，本ーリーレイン 
か背後からパワーソードで倒そう 
ボスはブラックワルキューレ。 3-2 
から使い始める饑振リ回しのほかに、 
3方向の弓攻擊や氷のレイン系も 
使ってくる。間合いを»して載おう 
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四騫四雄のスト_11^が31思し、 Ff レアーガとの決« 
び始まる。 H か5 44に進むためには、クエスト 
奄3 0ク U アして!！城の偏鼷电_め春必要が®る。 


少し攻擎ハタ—ンは 
変わ , 5たが、以前と 
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繼终形態 


ドルアーガは一定時間ごとにイ 
ナーナの两法陣に捕らえられて動 
かなくなるこの間は防御力も落 
ちるので、フォースを集中的にた 
たこき込む、始まったら急いで接近 
すれば、ドルアーガの元に着いた 
ときに t 回目の捕縛モードになるは 
ず f ム 接近時は衝搫波に注 意《 周 
囲にブレイヤーが居ない場合 t ド 
ルアーガはイナーナをターゲット 
にする。イナーナに密着すると離 
れないのでなるべく前に出よラ D 

㈣ —, XI 

.息 ^ 



第三形態はス-パ-ドラゴン。 
スべシャルクエスト 11 成ろなる魔塔 w 
などに出現するブラックドラゴン 
とほぼ同性質の敵だ w ドラゴン系 
は攻撃の死角となる側面に位鼸取 
リするのが有劫だが、このドラゴ 
ンも例外ではな IA * ターゲットさ 
れた■合は*ほかのメンバーに頭 
部が向がない方向に回転させよ d 石 
体力が多いので他メンバーから離 
れ进ぎないようにして、フォ_ス 
連携を稂極的に狙ラベし 
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第三の化身 



で畢前に倒しておきたい。ハイパー 
ナイトは捕視していい n スーバー 
ナイトは動きが速いが、うまく誘 
導すればジエミニ誘導 （ ？ >が可能^ 
キャラの周鹿をぐるぐる回せる。 
剣を空振りさせて、そのスキに攻 
搫を*!リ返しても 0IC 



j 冒_*裹しむために…… 

クェストガ仆 


そ ©2 


14家 M 枨を道え 


機密文書を持ち逃げしたスガウ 
卜の首領を追うクエスト，»の大 
半はスカウト系で、鍵を持ったス 
カウトを倒せば道が闋ける。ほか 
にアサシン系などの戡も出現する 
が、マップが広く時®切れの恐れ 
があるので乂慣れないラちはあま 
リ相手をせすにスカウト系だけを 


擊破してい c う s これを練リ返す 
と最奥部のボスエリアへ到着。ボ 
スは南北の腐法陣に召喚されたミ 
ノタウルス x 2で、この2体を倒せ 
ばクリアとなる，なお、ボスエリ 
アにはスカウト系のレアモンスター 
「オーク」が出現することがある T 
通常のスカウトよりも1回リ大きく、 
白つぼい色をしているのですぐに 
分かるはずだ，強力な®だが，レ 
アアイテムを落とすかもしれない 
のでなるベく倒したい。 


が. 


スカウトは攻鼕すると进げて 
いく地形をうまく活用する 
か sra 攻辇で効率よく倒そう, 



000典崢 


5ノタウルスは八 
イパーナイト系と 
同し方法て倒せ 
る武器を空撮り 
したスキに攻擎し 
よう a 
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金寧,，クターイー：ビ，ク 

4 - 4 決戦 、 L T *. 


H 置 


K ルアーガ©五扁 


オーンに暗い影を落としていたドルアーガとの決着をつける時が来た！し 
かし.戦いはまだまだ 嫌く。最終 形態で時折 ドロッ プする 「ド ルアーガナイフ」 
は即座に拾わないと見逃すことになるので V 緑箱£^>播認は迅速に V 


宝箱を进 se いために •••••* 

ステージマップ紹介 

¢©2 EPIC 4 a 

聖地イシュタリオは EPIC1-3 で踏破済みのマップだが、柱などが倒壊し 
て南側がつながっている0ザインタプラ山齡は細いつリ楢が多い。っリ 
橋はスチールナイトが守っているので、あまリ固まらないようにしよ5,, 



第一の化身 

第二の化身 




敵はソーサラー X2 とハイ ハー 

四体出現するスーV《ーウイザー 

守' r7fi 
イシ：!令 U 才 





一 g 作と垅なリ、佳した幻^ 
は i しないのて驀’ 
































最後のチヤ:^にかけろ 


当日 


htt pLVwww.diffe r«.jp/ 

T135-CM 3 聚京都 i!_E 有明 1-3-25 Te]-03-5500 3731 


予運日程はすべて择了したが、まだ決勝大会へ廣加できる可能性は残 
〇ている。大会当日に行なわれる「予備予選枠」、い b ゆる当日予選を勝 
ち抜けば、本戦の椅子に滑り込む c とができる。全圃の頂点に立つこと 
をまだ®き Sto ていないなこのチャンスに掛けない手はない。当然、 
強聚たちがひしめく激戦となるので、心して挑んでも S いたい。 


tmmm ^ ] 

予備予選に参加てきる人数の 上限は、 「シング 
ル戰タイトル j が各32各、”ック戦タイトル J 
と「チーム 戦 タイ トル j は备 ムまでとな っ 
ており、上限を超えた場合_希望者全员を対象に 
した抽選を 行ない 出場者を決定する 

ベ-出 埸柃 数は 予定のため.多少の誤® が生じる哥II性が35るこ 
とをこ 了承いたたき fc い， 

予满予 は，35< 卖て畋 茜 蛮活拦的な 郛済辑 IEL エン トリー 
か 多致に茲 っ纪堪 S は 油退 になる ことをご了承いただきたい。 

，なお北斗の窀、ネオジオパトルコロシア 
ム、サムライスヒリッツ天下一剣客伝、 丨ザ • 
キング*オフ，ファイターXXI』_外の5タイ 
トルについては、エントリー希望者の中から「店 
_代表権」を取得した人を優先する救済措鼴があ 
る、この措匯を遇用するには店舖予選優勝畤に授 
与された賞状が必要となるため、賞状を所持して 
いるプレイヤーは、必ず持参すること。 露 状 ごと 
にホイントが投けられておリ、そのポイント数が 
多いチームが»先ざるシステムになっているつ 
まり、店3代表権獲得者か多いフレイヤー、チー 
ムほど有利ということだ。 :, 1 


デイファ有明へのアクセス方法 

新 交 通ゆりかもめ「有 明テニスの 森 i?J or 臨海 
副都心轉「固際展示場 WJ 下車 
1有明テニスの森明下軍の場合 下 単 後、右手に 

徒歩2分にデイファ有明 

I国陳展示場 IR 下車の場合有明コロシアムと有明 
テニスの森の間を挂け，道路に突き当たった6横断歩 
遒を連り、右手に進むと.バス停 f 有明』手前左手に 
ディ ファ有明 


【鬱抓資格】 

参加資格は、「該当タイトルの問劇 1 06 FINAL 
への出埸権を獲得していない選手」で、すべての 
ゲームにエントリー可能，ただし、既に出場權を 
持っている遒手でも、参加資格所持タイトル以外 
にならばエントリーすることは可能：しかし、第 
—幕、 第二幕.第三稗のいずれも、3タイトルて 
同時刻に「予偏予選 J が開楷されるため.各日こ 
とに一つのタイトル以外にはエントリーす香こと 
ができない e 注意されたし， # 


ァ有明 ★ 
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麵手順 11 

ます、大会当日現地にて販売されるハンフレツ 
卜を明入するそれに同梱されている:^ントリー 
チケツ^卜を持って、「予備予選抽選茸蠓所 J で指 
定時間以内に登録を済ませれは、参加可能チ〜 
ム戰、タツグ戦どち色の場合も必ずメンバ-^全眞 
そろった状!8¢エントリーする必要がある レ/ _ 








第 HI S 月3日(水） 

itmm 

シングル戰 

2人 

パ 1 ^チャファイタ_ 4 
| ファイナルチューンド 

チーム 戦 

2 チーム 

鯽 P 5 DARK 
RBURRIO10N 

チーム 戦 

2 チーム 


m=m 5月 4 B (本) 

~n 

ザ*キングオブ， 

フアイターズ XJ 

シングル戦 

3 人 

サムライスビ u ツツ 

タック戦 

1チーム 

天下一■客伝 

ストリートフアイタ 

3 rd ストライク 

チ—ム戦 

1チーム 


m=m 5月5日（塞 j 

1 

' 

本オジオトルコロシアム 

シングル戦 

1人 

メ イプラッド 
アクトカデンツァ 

1 

タップ戰 

'- ― —— =~— 

1 チー ム 

イギアイクゼクス 
スラッシュ 

チーム 戦 

2 チー ム 














今号のアルカディア 6 月号 
( N 0.7力を会場に持っていく 
とノ会壩特製パンフレット』 
が二百円副弓 I されるの忙丨 
パンフレット！《入時 I こは、 
ごのページを聞いてここに 
m ン n を押してもらおラ。 


当 B タイムスケジュール 

下表は大会当 E のタイムスケジュール。特に注慝した 
いのが、予熵予選の受付閲始時間。三 S 間とも7;3〇ス 
タートとなっている。#加希望プレイヤーは、時間®守 
で集合してほしい&ま ro 本戦への教加迓格を持って 
いるプレイヤーは,表に記されている時阐以内に受付 
を済ませないと h 眧惡失格となる。気を付けよラ！ 


2T:3S 衷彭式 
21:50遒綱 


21 
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16:3$ 休憩 

16:4 S im ザ，キングオブフアイタ'-ズ XI 


16 


18 


18 : 41 決腾ス トリートフ，イター* Jrd STOIKE 


7:30 

予備予邐 ( Ml 目同時 MMO 


B : T 0 

8:30 


8 


16:25 決 R ネオジオ K トル： ID シアム 


16 


19 


19^5败式 


■コスプレに： DtVC 

特に規制は無い代わリに、参加のための登録 
更衣室_クロークなども設けていない。荷物は各自 
が資任を持って管理じ T ほしい， 


_そのほかのイベント 

協贤メーカーによる物販フースが股置予定 c 閎 
劇 FINAL に併せ、こちらもお楽いただきたい。 

_«翱時の禁止 ) M 

軾合中の 攤影 はもちろん，会場内での写真播影、 
ビデオ録画などは t プレス証を持っていない者以外 
はすべて禁止となっている,」なお、それらの行為を 
発見した場合，カメラなどを閉会まで預からせ てい W 
ただく場合もある. （ その際、デ_夕などを消去させ 
ていただ < 場合もあるので、注意してほしい 
_車での来»につ tvr ^ 

ディファ有明の駐車場は間係者以外利用禁止と 
なっている，車で来塲する者は周辺に有料駐車場が 
起るので、それらを利用してほしい r 
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今回、轅国からは、 「Leedyj (カズヤ)、 r qu dar>sj (デビルジン）， 
「200ウォン j (アンナ）のチームと、スティープ•クリスティ，デヒ 
ルジンといラキャラ榻成のチームか参戦前者のチームは B 本でもそ 
の名か知られる超強*ぞろいで、優勝候補 NoJ 後者のチームは詳 
袖不明だが、鞔匡！の代表決定戦を制した力は本物不気味な存在だ D 


The 1st day TOPICS 


〕 R 』 では三島家 
った面々が俗にいラ「強キャラ」として認知さ . 

:は、中距離戦の強さと圧倒的な: S 擎力がウリ 
くでは常に主役であリ繞けているキャラたけに、 
i れる職人フレイヤーが全国各地に存在するこ 
げている要因の一つと思われる s フ ： t ンは：攻 
ないキャラたが、攻守のバランスが良ぐ，□一 
試合運びをできる点が強みだ。： 4 

げた以外にも対戰で猛威在振るっているキャラ 
スヒアタッラルによるマウンに地揮が今年の閼 
なマードックや、中_ " F 段の完全二択て一瞬に 
アンナなど、挙げていけば丰リが無い v SS 刺出 
一使用率を見ても分かるように； 3 DR は「ど 
でも勝ちにいけるケーム4といえるだろう， 


5 月 3 

北斗の笮 

バ _ チヤファイタ '— 4 

ファイナルチューンド 

mm 

DARK RESURRECTION 



フレイヤー*か3く、$3チームとし V3 努力を拷る闐栾姑， 
キ P ラ数の多い本作で1普段か6さまざまなキ r ラと对! TI 
u 各自妇嫌を立て r いるのが他地域との盖になフている- 


]%% . 、 

:でも「あり」！! 
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私 


ノ 


国: 


内 t " の播図は、やはり「東 V 5 .西」という形になるだろう.； 
関東のブレイヤーは実力が非常に拮抗しておリ、正直^ど 
こが勝ってもおかしくはないというのが現状である。 

閲西势では、大阪のドリームチーム f ギヨーザ2人前】（メン 
ストリユウ / たいそ一/マタドール）に注目したい r メンスト 
リュウ」は，今回初めて表舞台に出てくるフレイヤーだが、鉄 
荦 TAG 』 〜『4』にかけて、.閼再からの遠征者をこと-ごとく返リ 
討ちにした&説を持っ影の実力者にまた、闐西努と九州|?で结 c 
成された【ティッしゃもん武囉び1も要注目，前回0閥刺でベス 
卜&の「ムシマスタームべスト4の「テイッシュもん横とび 」r しゃ 
も」と、実力•実_ともに申し分の無いブレイヤーをそろえた強 
力なチームに仕上がってお y 、今年も M 劇ての活躧が予想される P 













* 


覧キャラ差は「無 u 

チヤンスはだれに 
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fg 在、鉄幸 5【 
フ：ンとぃ 


，フェンとい1 
れている。三島寒 
f た、鉄拳シリべ 
f 三島使い」と呼 t 
とも評価を押し上 
擊力はさほど高く 
リスクで安定した 


キヤラクター使用率トッブ5 
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ヘイハチ 

r 9 % ] 

b 

デビ Itr^X :イ 

8% 

\l 

エティ 

6% 

4 JACK-S 

5% _ 

!l 

w ね 

ウ,ジユ吼スチイ-ブ, 
フ I 乂 7- K 7 欠■卜 

~ 

4% 


三簡累が a 成夺 

つて u るが k 
逆にフレイヤ_人 
□が少ないキヤラ 
の方が活祕する 
哥辟性ち — «, 



は多く存在する: 
刺でも再来しそう 
して試合が終わる 
場者のキャラクタ 
んなキャラク？一 

• - -i -r * r, 

， 身 
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韓流の液，再び!! 


■別 

「 チ—<£481 

当日予備 
予遇粋败 

2チーム 

海外梓歡 

1_____ 

台東香港各〗チ-ム 
较固2チーム 

選出枠& 

26チーム 


ヘイハチ•カズヤ•テビルジン)、 


IUHKI 劇 IH 者 - N 丨は，まさ 
かの予選^ち_当0予 S 予暹柃 
が5の*4«となつた！ 
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代はトキを 


P 作ざながらの魅力を持った10人のキャラがしのぎを* M るの拳 
/乃义全キャラが閼剷本戦出場を果たしているが、本作ぶっちぎ V の通強 
キャラといわれるトキが出場者数27人と他を圧倒してる。超高性能の移動 
技である北斗無想流舞，大ダメージを与えられる通常投げをはじめ、守り 
の手段も優秀 a トキ以下にはそれほど差が無く，レイ、ユダ、シンが5人、 
ケンシロウが5人、ラオウが4人、ハート様が3人、サウザ-%マミヤが 
2人、ジャギが1人その中でも注目は多彩なジャンブキャンセルを活用し 
た攻めが美しいレイ、部下二人を利用した連携が強力なユダ、圧倒的な.防御 
力を誇るラオウ、パランスがいいケンシロウが注目されている < そ*1よズ外の 
キャラクターも流れに粟れば一瞬で K O . でき5強力な攻めを価えているそ： 


- i - 作は新作格閟ゲームのため純粹な北斗勢は少なく、原作さながらにさ 
まざまなゲームの強裹が集結している，最大派問である WGXX ,: 流 
には、関西 Jft 強と名 H い [ MDR 」 （トキ）、 FGGXX SLASH ] においても優勝 
候補であるぶっはぎゆうこと 「 DF 2 J (レイ）を中心に、複数タイトル制覇 


種別 

個人戰 

当日予偏 
予进枠数 

2人 | 

海外枠数 

台洱1入 

店饉予選 
进出枠数 

61人 
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1 ! 

j 44% j 

2 シン、レイ*ユダ 

13%^* 

3 ケンシ a ウ ! 

8% 

4 ラオウ 

6% 

S ハート嫌 

S % 


を a 输む「ネモ」（ユダ)、 ^GGXX # RELOAD の覇者である「赭龍』（ハー 
卜楢)、ブリジット使いとして名を轴せる「ユメ」 < マミヤ）など、キラ星の 


ごとく強者が閼刺に#加している 9 
一方カフエス』流は教こそ劣るが、 
壜瞄候補筆頭といわれる「志郎」（卜 
キ)、蘭東最強の拳王「ヨシダ」（ラオウ) 
と、少数ながらも精銳が集結している：. 
そのほか、サムスヒ』の「トモノ」（シ 
ン）など、だれが優勝してもおかしく 
ない、まさ世紀末状態なのだ。 





^ xmm | « 
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....，..ぐ一 


# 手の台頭が著し PVF 業界 s そ 
- a の中でも特に法目を集めている 
のが【フリーソウル】の「千人斬り」 
(カゲ)。先の BT 杆では鬼神のことき 
活路でチームの*勝に大きく貢献し 
た。騙を固める二人も3連*!を诅ラ「い 
の，ち」（アキラ} 「エド;1 (カゲ） 
と死角の無いチ-•ム裼成:もう一人の 


注目®若手が、前回鼷者【集大成 J の[こえど J パカゲ） だ,, 業界一のスキ 
ルの高さを生か U 安定感あるフレイで数々の大会で実績を残しているチー 
ムメイトも前回共に闢つた「ふ〜ど J (リオン）に"天帝"「板楠ザンギエフ j 
(シュン）という豪華過ぎる顔ぶれ だ。 そしてこの若手二人の争い{こ釗つて 
入るのが、 g 存知 4 ^バーチャ神"「ちび太」（リオ今回は「ヌキ J (ア オイ) 
&「大_晶」（アキラ）と [Virtua tt Fusion ] を再結成、悲阔の優勝を狙う。 

^ 囑 V - 

„ ，- r k * 4 t 



is 強キヤ 5 の呼び声® uy ヤツキ-^ 
二択 1 嶋れ、遇らせなど,すべてのオフ 
エンス状況で琛える三ドルスマツシユソ 

-ド( I 娜咖喊 * 



- r ーム内同キャラ可能となった今回だが、キャラ分布の上位陣では相変 
/ わらずジャッキー、カゲ、ラウの使用串が掻めて高くなっている。こ 
の中で注目すべきは、ジャッキーの使用率がカゲを上回ったことだろラ他 
キャラが伸び馑む中、日々進化していくオフェンス能力の萵さで、現在で 




はカゲを頭一つ拔けた惑が強い P 元々人気の®いキャラなのて％チーム内同 
キャラ可の恩得も大きく、必然の 結果であろう。 下位薄では弱キャラといわ 
れている ジェフリー、ゴウの 2キャラが残念ながら見当たらない。 强キャラ、 
弱キャラの明暗がはっ吉りと分かれてしまった e また、使用キャラが全体的 
に中量級に偏っている;リターンを重視したオフェンスが主流となりつつあ 
る現在でホ輕董級にはやや 鰕し い時代と なつて しまったか!？ 













5 月 4 日© 

ザ • キング • オブ • ファイターズ XI 
サムライスビリッツ 

天 r 傭伝 

ストリートファイター]！ 

3rd ストライク 


隠れた強豪 • 台湾に注目！ 

海外勢の KOF シリースの実力は韓国のみか注目されかちたが 、 M 
近は台满もメキメキと実力を上けてきている B^J '05 KOFNW 
では覇#「キャベツ j を一回戦て極_まで追い詰めたリ，マニアック 
なキャラを使いこなす「カンヒ」とテクニカルなキャラて争いを繰り 
広げるなと、 「 KOF 力』は侮れない今回も注目していきたい 
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稽別 

i 個人戦 


当日予備 
予 B 雌 

1 3人… 


海外枠& 

英/仏1人、 

台湾2人 


店 KI 予蓮 
選出梓数 

S 8 人 


で V 蜀 f 

、广.‘ ^ ^ i Mm ’ 

作で最強キャラと目されているのは牙刀た、ガード崩し能 

I 力の高さもさることながら、無敵がある超必殺技の零牙と 
龍牙で守リも鉄壁になっているまた、リーダー_必殺技の性能 
が極めて S いので、リーダーで使うフレイヤーが多い。次いで人 
気_性能が共に高いのはクーラとなっている無敵技の強クロウ 
バ イツでの対空と、刻リ込みに役立つ弱レイ*スヒンを使 d て a 
堅実に關ラこと も荒らす こともできる万能キャラだ: 

その下にはオスワルドぐキム ％ ダックといったキャラが統ぐ 
中ても連親技の要員として優秀なオズクルドと、安定想のあるキ 
ムの使用率が頭 一つ 抜けてい fe 彤だ 3 メ，ぃ 

多くのフレイヤーがこの上位 S キャラでヂームを組むが、もし 
くはラルフ' クラーク、マ本シマ、影二边 y を加えてチームを組 
んでいるラルフ、 2ラークといった投けキャラは一発 M 負の大 
会では能力以上の力を発揮しやすく、マキおマは気絶狙いの逢統 
技で拭合を^ 1 ■贫ビ決められる破期:?!を持っている p これらのキャ 
ラと上位のキヤラにはそれほど性能差は辞い。 


The 2nd day TOPICS 
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COMFIO 


« 勝候補は 「書記」 と「ネモム 「醫 記」は2強といわれるクー 
ラと 牙刀に、安定想のあるキムを加えて磐石のチーム*で挑 
む， 「ネ モ』 はハマったときの二択と逢統技が異常な ffl 発为を持 
つオズワルドと、使用人口の少ないジェニーを使いこなす # カブ 
コンタイトルで關刺を2度制した驚異のプレイヤー性能を持つ 
『マゴ」は、3度目の頂点を目指すタイトルを KOFXt : 紅定めた: 1 
第一回閼刺で日城対決を得意の.「投げハメ」で制し、頂点まで登 
リ詰めた 「大御所 J は本作でも役* f キャラ© ラル：^クラーク を^ 1 i 
使うクーラと牙 7 J を使用していない数少ないフレイヤーだ y j 

前回_锿勝者の「ウー J .ももちろん優勝候補た V 過去の閼劇は 


SH ぶ 


ヨ C J- - 

v 


3 回とも関東のプレィヤーが優勝を持っていつ$女，関西势とし 
て初の優勝をもぎとれるか V ^ム で 

ベ、’一へ;； ‘ろ:， 

C * ^ ^ , 4 , 


とに; K キャラ性能が两い芳刀とクーラ。名うてのフレイヤ 
一たちでも.対策不足で一 b で叱られる可能性もある。序 
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final 


毎回 4 5 用キヤラにこだわ D を見 
せる台 深 te : 今回便用 T るキ r 
5は M たし r . L :: 
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のが[マスターズ】（スべ J / につと 
/ MOV ) 3強キャラのスへシャリス 
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純正 T ムブィ勢か 
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それとも 
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〜ナ*閑丸•火月*いろは*天草が「5強 J と呼ばれ、下位キャラを大 
‘ きく突き想[す性能を誇っており‘それは予湛通過者の鉉にもはつきり 
と庋映ざれている特に注目したいのは、ミナと火月'：ミナは最強キャラの 
座を降ろされた感があ^のの、有名プレイヤー戈ち#多く使用しているの 
で間違い無く大会の中心になるだろう。火月は予選終了間際になつて狙いや 
すくルーブ性が高い起き攻めが発見され、ついには最強キャラの座を獲搏し 
た,決_大会での爆発も必至である & また、時間切れ狙いの關い方かできる 
いろはの試合も、サムライ独特のものなので注目したい。これらの強キャラ 
に対し、性能で一歩劣るキャラはどれ / a ナネタを仕込故るかがカキとなる- 
このゲームは起き攻めが強い fc め、 ネタ 次第ではキヤラ夔を乘リ越年, y — 
気に瞬殺もできる当日は、邋人たちが心血注いだ連係*連続梦を見.ること 
ができるだろう & ■ 


_了卜 づ Iferjr 
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予遵 el に®強だったミナが使用率トッ 
ブだ SV 現在火月匀丸に地位を li か 
されている,ボ U 艽は进化を研けて 
おり h 決暌でち目を鲳せな1〇キヤラだ> 

キャラクター使用率トツプ5 


1 

ミナ 

i ii 1 p 

13% 

!T 

いろは、 M 丸 

12% 

3 

火月、天萆 

10% 

4 

レラ、蒼月 

5% 

5 

ix . m 

3% 


^ jaBt ^ UEI ^ BS == / w 勝候補•頭は 【 t ジョン](ヌ 

1愛キ / K . o / こくしん)。削05 



優勝 • 準勝のプレイヤーのみで榻成 
ざれておリ、盛リ上がるどころか反則 
スレスレの凶悪さだ。そして M 強い" 




勢か？， 天ぜ ^ r 
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t ず梧らねばならないのは、【黒船】の「ときど」や【刺客】の「044」『生 
&めそ」といった、カブコン勢のビッグネームの参加だ。果たして彼ら 
をサムライ勢が止めることができるのか？最大の焦点となるだろう対し 
て純正のサムライ貉では，関東大会®勝者の「ミシマ」のチーム【明鏡止水 
〜初心者攻眵サイト〜】、間西最強とウ7サされる「キース」と「やま」の 
【 a - cho の双壁】，間東大会で「ときど J を倒した経联の®る「ふせますた」「ュ 
ウ j の ium が注目株 3 

このほか ， {SILVER BOYS 】 の「ア 
ジン J や、【半人前のキャラでは俺遴 
は倒せんぞ】の「うてろ」など、強 S 
火月使いを捥するチームが台風の目と 
なるだろう d 有カチームが使う5強に v 
下位キャラ勢がどう立ち向かつていく 
かも見逃せない 。 



マ灣 


I 哪 1 


最铎キャラ.ユンの幻影陣による诉箝 
が勝敗を分けるだろラ。 
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ユン- 

17% 

2 

春羼 

16% 

3 

ケン 

14% 

； 4 

，ッド 1 /- ~1 

10% 

ls _ 

i * J アン 

9% 


働から実に7年の年月を経ているスト IE 3『 di 中期から現在まで最 
強の地位を欲しいままにしているユンは、スーパーア_ツ•幻影陣 T 
©ガード崩し、ケージ®収コンボなどがいまだに進化し鱭けている n 使用率 
で次ぐ春麗とケンは、ユン以外に大きな不利が付くキャラが居ないので、安 
定した戦力を期待できるただし使用率の高い強キャラゆえに対笛されてい 
ることも事実，睹ち統ける i こは知 m ‘ 技術が高いレベルで要求される 
上記のいわゆる3強を「食える』のはダッドリーとユリアン.，ダッドリー 
は連耱技と中下段の二択の破壊力がすさましい上、連統技から起き攻めへの 
ハタ_ンの研究が進んだ。ユリアンはエイジスリフレクターを用いたガ_ド 
不能連係と二択が凶悪どちらもワンチャンスで拭合を決められるので、3 
強の牙城を崩せる可能性が高い 《 专して、過去の鼷刺で旋麗を巻き起こした 
まことも見逃すことはてきない0使い手たちの極まつた動きに期待しよう 


れる新旧プレイヤ 
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卜ぞろいだ同じく【チャンヒオンロ- 
ド 1 (ボス./おちび/マッチ}も攻擎的なキャラ榍成で最高峰のブレイヤー 
がそろう。また-実_で抜き出る【方有力】（ラオウ/メスター/井上）や、 
九州の«銳【ゴエモンー家】（弟子犬/牛〖？/ゴエモン〉にも注目が集まる。 

今年は海外枠が多いが、中でも「ジャステイン』はアメリカ巖強のブレイ 
ヤー他タイトルでは不敗伝説も持つ猛者た％案た「リッキ ー J は世界最高 
ともいえるほどの反応速度の持ち主だ。もうこれはどうなるな分からない t 


種別 

チーム戦 

当日予備 

予遇枠《 

1チ_ム 

「 海 

英/仏2チーム米2チーム 

店№4 

L 邏出轉_ _ 

27チーム 

1— 1 --- 
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タツグ戦 

当日予傷 
袖#« 

1チーム 

海外持数 

台演1チ*ム 

店 SHH 8 
選出梓戮 

30チーム 
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、、 JHU "fdk アイ ノエ ノ AtliC 

:■いる。ソル、カイ以外は強さにほとんど差 
t ャラはすべて出そろっていることからも、 
もは措抗していること及うかがえる。ソル、 
e 見せるか？瞇人キャラ使いたちが匠の技 
|'?決勝大会で答えが見えるだろう, 
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-fi 


5月5日⑮ 

ネオジオバトルコロシアム 
メルテイブラッド 

アクトカデンツ T 
ギルテイギア 

イグゼクススラッシュ 


0S8 ARCADIA 


私 


1 

ソル 

11 % 


カイ 

9% 

3 

№1.ファウスト 

8 % 

4 

炒夢，テスタメント 

6 % 

H 

ホチ 3 ムキ乂ジョニ- 

5% 


束のファウス K 閧 
因のテスタメン 
h チップとい。た 
キャラ相手二ほ 
か®地單のフしイ 
ヤーは対抗でぎる 
のたろうか？ 


有利な点を多く持つ1 
が蕻く、メイ以外の二 
本作のパワーバラン: 
カイが安定じた強さ赛 
でそれを擎破するの力 




Thi 


今回の通注目フレイヤ™は「ゆきのせ」第1回翻劇，關刺20ひ 
と2連蕺を収めた彼だが、翻刺05には参加していなかった a 1年并 
リの参加となる今回も優勝すれば，事実上の 3 mm という快挙を成 l 
遂げることにまた、前回の閼刺で時の人となった「小川」も藿々《£ 
力を付けている様子，本戰でも「オガニー」がさく裂するのか？ 
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「小川」によるオガニーショーで幕を閉じた前回から一 
新作に変わリ、新章に突入した現在のプレイヤ H 1 勢 
は、だれが睹ってもおかしくない群雄削拠の時代になった， 

聞東勢は t 本戦出場を決めたチーム同士でさえ、お互い t £ 勝っ 
た y 負けたリという涅戦状》兄さらに，前作までは関東1強の 
状態だったが、3月に行なわれた個人戦の全国大会 2 nd,r 
では間西のチゥブ使い「壙ススム」が関東の強豪た令を耔並み倒 
し T 僭勝し、準優勝は東海の「エート a 改』という特果に終わっ 

た。地域間による実力差も全く無いとい.載;^無 CV だろう 。 —— r 

悲願の刪を祖う「ネモ J 嫌する'切リ者】など、本命視され ’ :じ ' 

ているチームは居るものの、今年め決勝大会はやった数だけ結果 ご忍， iitf ス^^も、* 

が変わる、軌に荒れた齡翻となる炫ぐ 細激赚撇湖でも』臟な辦 

ゴ f > :> K 〆 J • ' 

群雄割拠の情勢を鎮め _ 
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天下を獲るのは？ 
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氇別 

f^-um 1 

当日予備 
予邐梓数 

2チ-ム 

海外枠数 

上海、英/仏 
各1チ》ム 

店#予® 
■出枠数 

28 チーム 


/ 




B 強の座に君臨するのはカイ極悪な性能の飛び道具 
W バー）スタンエッジを武器に安定した強さを持ち、 



: t 


キャラクター使用率トップ S 



極悪な性能の飛び道具 S (スー 

全キャ、 

ラに対し五分以上を付けられる。これに次ぐ強さを持つのがソル a 
カイに勝ちやすい上1無敵技の S ヴォルカニックヴァイバーは空 
裉リしても反轚を受けづらい。強気のぶつ放しができることから， 
大会での活禅も多く、本戰では最多出_キャラ数を胯る。> . 

その後に続くのは、ソル、カイに対抗し得るコマとなる面々: 
関東はファウスト、間西方面はテスタメンドが多く、梅略、紗夢 
は全国にバランスよく出場者がばらけている^ファウストとテス 
タメントは自分のターンにな b た際の押しが強ぐ捭喧と紗夢は 

ね忠7*从文画^知 f — ノノ 3 TS ザで ？ 6 K Q ■嫌 ： WM 、 也 IX 一、-， 
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『ゆきのせ j はブ U ジツトか』 b テ 
スタメントにキヤラ変えしての 
tfsr 注目^霣まる！ 


!i 


脅 r 















S も ' NBC がはやっている地域である関西ては、勝利数ランキング全 
国一位の 『 KEE - ROC 釣 MK 」 が懼勝候補筆頭。キムを軸に強キャラを 
高いレペルで使いこなしている，さらに問西最強ほたるである「なえら@ 
SMKj , Mr.BIG &キムを使用する 「 SASA 」、「 C え Tj も注目すべきフレイヤーだ 
一方聞東は、 NBC の王に君臨する「回転王」、格關ゲームの霸王「とき 
ど」が強い両者とも Mr.BIG &キムを使用しており、本戦でも見逃せない 
そのほか、ロバート& Mr カラ テを 使 4 
う 「 FAN 236」、 楗&ほたる使いの「こ 
めまる」なと、職人が 多■る 

なお、相では音と酬キャ _pspp_ 

ラを変更てきるため、-発ネタを仕込 ^ SF -.:\ # V^v 
んたフレイヤ-の台頭も十分にあリ得 
る1戦1戦が見进せない热い大会に 

なること ilflil い無しだ！ ^=^^55 




K — ざ溢れ吝フレイヤーたちに支持 

^3 されて昨年の格閼ゲーム界を盛 
リ上げた 『 MBAC 』 では、閼釗初参加 
となる フレッシュな メ>ツがそろラ 
最も注目を集めるのは公式全国大会 
優勝者 riLSj (暴走アル クエイド） と、 
—9^ 年方れた6拭合が_ねる] ill 夕 
— こ. 蝉** • ■ 連統技精 度を持つ 「にが ; T (シオン） 

が組んだ [TALES OF THE ILSJ tc ^ そして公式全圆大会準優勝の 「IS 乱人形」 
(弓 塚さつき）は t 埼玉の雄 「K 猫 j (暴走アルク I イド）と組んで 悲 翔の全 
国制鼷を狙う。この2チームを*頭に、東京*中野 < TRF @ メイドゲーセン) 
の大会に集まるブレイヤーたち（通称*中野势）が猛威を振るうだろう。 

また、北海逋> 東海、関西、四国など関東以外にも実力者がそろつている 
予選通遇地域以外のチームと明うことになる1回戦から見逃せない!！ 


± 位 U ： 位*するのは、赤主秋葉、通野志資、暴走アルクェイド、弓塚さ 
つき、シオンの5キャラ 5 ゲージ効率や空中戦、連済技、起き攻めな 
ど他キャラには無い優れた要素を持つていて、終始優位に關いを進められる。 
立ちガード不能現象とい.う弱点があるものの、いまだ上位に君臨している进 
野志貴、被走アルク I イドの性能の高さは驚異そのほかのキヤラは最弱の 
猫アルクを除いて団子状態 さ その中でも立ちガード不能現象を最大限に利用 
できるシェルは、決勝大会で最もマークざれるキャラとなるだろう 
空中て接触する機会か多く、攻辇を受け流すことができるシールドと、出 
掛かリに無敵があり体力が回復できる強制問放があるため、關劇〇6タイト 
ルの中で最も下位キヤラの下克上が起こリやすいタイトルといえよう 


m \ 

タツク戰 

当日予備 
予選梓致 

1チーム 

海外梓數 

無し 1 

店嫌予選 
選出枠数 

B»— II 

31チーム 


獅 

シングル 職! 

当日 予偏 
予进雛 

1 人 

祕梓数 

英/仏 1 人 

wf-fjpy 

ISWtTM 
遇出梓数 

30人 

_ ] 


jl I 

キム 

15% 

‘2 

Mr.BIG 

14% 

3 

ほたる 

10% 

U ' 

□パート 

7% 

5 

マルコ、/\ンゾヴ 

5% 

















































































PlayStation c 



かつて 対戦格闊 ゲームファンの 心を虜にしたアーケ-ド版「ストリート ファ イタ - ZERO 
シリーズ4作を、 PS 2 に忠実移植。激しく、美しい戦いが再び幕をあけ么 
さらに，好評を博した「ボケットファイター」を特別収録, 


希望小売価格 
4300円 
(税込5,040円) 


2006.5 .25 ON SALE 


対戦 

格闘 
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7 -ケートの M ■かそのまま XH 
«しめ&!ケームセンタ ー T め対 fi 
向けての WrtJiWffB 果る！ 


ファノ恃丨め^ M 士®フルかつ 
いに 4* 塌！ ： P ハか tttetBf たに 

SLASH )； P fl 


«々4モ_卜ゃ(1盹11?調嗶！*»用 
ならてはめ*しみ方 tTl 吾 


1 曲格： 4 , 800 円（祝込 5 ? 



http ://www.euiitvgearx* com/ 
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闕劇_06決勝大会を目 BE 控えた今、プレイステージ 3 ン 2 HBO 
『GGXX SLASH 』 が満を持しての登場！アーケ_ド版の興 S 
をそ❿ままに、追加要索が盛りだくさんの本作、その特徴奄结 
介する€。まだゲットしていない人は、ぜひ参«にしてほしい。 


GUILTYGEAR X X SLASH — 

■X — 力一：アークシステムワークス/セ灯 
■対№1—:プレイステーシ3ン2 
■ ff ， 日： 2006年4月' I 3 B (発 JE 中） 

■9 M : I 800円【税込 S , M 0 円） 


本作から追加されたスべ 
シャルメニューは. mm ± 
ソルのチャージゲージ 
など、キャラクター®自© 
耍索老設定で芒る， 


パチ r s Impression 


トレーニングモー F はメニューが使いや 
すく、スムーズに調べられて本当にスゴイ □ 
オレとしては t スペシャルメニューでフアウ 
ストの アイテム在遇べる 

のが うれしい！でも， 胃 

メテオを皆が ii ベるなん _ ^ 

て“一。 商売上がったリ 
ですれコレ{乱 


本作のトレーニングモードは実に親切。体カゲー 
ジの残置やダウン復帰のタイミングなど、縱部まで 
投定できるので、あらゆる状況を再現できる/^ 
さらに、新要素としてスペシャルメニューが追加。 
エディの分身ゲージを無制限にできたり、ザッハ 
の1依を決められるなど、かゆいところに手が届< 
仕様なのだ v 調べ好きなギルつ子でも満足間違い 
無し、格ゲー史上攝高のトレーニングモードだ. 


尚えばソル だ 3 たら、 ドラ 
3ンインスト_ルの効果 
時問を照制限に T る こと 
ができる: 限定された拭 
谪の練拽も パッチ U !!/_ 


家庭用ではおなじみとなつた風変わりな性能 
の EX キャラに加え、本作では前作# RELOAD 
性能のキャラも使用可能^これにクリフ、ジャス 
ティスを加え、60を超えるキャラが大器れするぞ 
# RELOAD エディと SlASHl カイの頂上決戦、 
懐かしいソルの D ルーフ、 EX キャラを交えて新境 

地を開拓したリと、対戦の組み合わせは無限大だ 
— 一 … — „ r N0RMALj 4 r # RELOAD j 

^ , rDRELOAD に居たキャ ラ 

$ V W . ^ / のみ 「 EX 」 と' 各キャラ 
/ r * . に H つ®タイプが存在 a 

一、 ^ ^ 夢の対® f む要®できる f 

一切 d 


忌避は3段技かつ攻孥判定が強い上、ガード硬直時間が長 
いという激強な性能なので、これを盾にして接近するのが基 
本根絶は攻搫後に真下へ落ちるため、昇リで出せばすぐに 
若地して行勤可能となる接近戦で有利な状況を作る手段 
として使うほか、対空としても使用可能た％また、しやがみ 
HS は単発技になったが t 中段かつヒット時は相手を強制的 
にしゃがませるので、ガードを崩しつつ連続技を狙えるぞ 


EX アバは、常に猪刃モードで關 
うのが最大の特徴（諸刃ゲージは 
無い)。さらに、通常モード専用だつ 
た飛び道具の忌避が使える上に性 
能が強化ざれていたり、一部の通 
常技や必殺技はモーシヨンの変更 
や性能変化が見られる:よリ攻擎 
面に特化した、究極の緒刃モード 
といえる性能を持つキャラだ。 

難 " ■ 111 ■— ir-i n g a 

へ.. 




CHxEJ 


承 OS の追加キヤラとい 
えばこの二人,以^[は卵 
常に孫い性能を持フてい 
た扒本作ではいかにフ 


アルカティアでのイラストコンテスト入賞作品や、 
おなじみ石逋氏，ゲスト作家などの美 M イラストを 
見られるギヤラリーモードや、ボイス & SE まで網_ 
したサウンド モー ドなど、ファンサービスが满拔 
さらに、モード還択画面ではヘルフメッセージが 
表示されるよう v;y ， ' お 

にな*人選択し r f 1\ || 

たキャラが親切 I j U 

に⑺サボート， 4 Y む 

目を楽しませてル氣1| 

ぐ矛 1 スそ t .•: i ^ . jCiUfe-Pi ^hh r uim * ヤ 


僕は 〖 # RELOAD ^ のキヤラが使えるの 
が心からうれしいです。おかえ U 青 リロエ 
デイー^ - 1!スラッシュキヤラをオガニーに 
するのに疲れたら、ギヤ 
ラリーモードのプリたん 
に萌えたリできるので 、 H 
ギルティに興贴る a は _ % 1 ^ 

みんな買いましよラ 。I ^ 


参 EX ア/消足 J 礓技を祐介!！ r ： ISy ! しがみ HSH 立ち逝箄し I s がみ HS トキャン t ル抹消、覆3|〜的姒ド拳+ P でタッシ：1忌适!1^31 中触 動 ㈣ ’技，しゃが 
み HS の後は g 拝しで立排に〇琪ぐ浈 jy 逢は，ダッシュしつつを出せば起5上がりにれる- r の後は逸天を*ねた t > 中下段の二択を it 掛けた0と何 t B ア 1 J ® 起5攻め&可能だ！ 










今回はネットを利用した Z コアトライ：？ルやラ 
ンキングシステムなど、ゲームセンターに行く 
だけで全国のプレイヤーと競うことができる 
ゲームのニュースが盛りだくさん，まだ未体験 
の人は、せひこれを機にいろいろなゲムにチ 
ヤレンジし r みてほし 



『スト U — トファイター ZERO 』 シリーズをまとめて遊んじやおう! 

http : //www.ca pcom>coJ p/sfz_fg/ 


『ストリートファイター！^の流れを汲みながら、 
多彩ゲーム システム や魅力的なストーリー*キャラ 
クター股定か盛リ込まれて人気を呼んだ f ストリー 
トファイター ZEAO 』 シリーズ。そのシリーズ4作品 
と ，ボケッ トファイター』が1本〖こ収録された PS2 用 
ソフトが登塲する u それが『ストリートファイター 
ZERO ファ イターズ ジェネレーシヨ ン』だ， 

「 ZERO カウンター J などの画期的な新システムが 
数多く盛リ込まれた 『2 EF 10』、 奥の深い新システム 
「オリジナルコンボ」が導入ざれた 『2 ER 02』、 「殺 
意の波勖に目宽めたリュウ j が使用可能となった 
『 ZER 02 ALPHA 二総勢28体というキャラクターに 
加えて戰閎スタイルを3種類から選べる 「 ISM シス 
テム』が搭敝された 『2 ER 03 ムそれぞれが一時代を 
築いているといつても過言ではない、実に《華な作 
品ラインナップだ * ちなみにボーナストラックとし 
て収録される^ポケットファイターこは，デフォルメ 
ざれたカブコンの人気格關ゲームキャラたちが作品 
の梓を超えて登場するコミカルな格閎ゲームだ a 
アーケード版から忠実に移植されているので、当 
時のフ7ンも安心して遊ぶことができるそ、 




ストリートファイター ZERO 


ファイタ-ズジェネレーシヨン 

春発亮日: 2006年5月25日 
•儘 格： 5,040 W 税込） 

•対応 期 «: PldyStatlon 2 

♦收矂タイトル： 「スト トファイ ター Z £ R 0 j ノス トリートフ 
ァイ ター ZEA 02 i •■ストリートファイター ZER 02 ALPHA ：. ^ 
トリートファイター ZER 03 j . I ■ポケットファ イタ，』 



カブコン樺よ tK PS 2 南ソフドストリートファイター ZERO 
ファイターズジェネレーション j を3名様にブレゼント！詳 
しい応男:方法は70ページの济#プレゼントコーナーをご R 
ください* 


法 :2006 CAPCOM U,S,A„INC, 浴 :£006 CAPCOM C0..LTD. ALL RIGHTS RESEfiVEO. 



『パトルギア 4』第 3 回アルカディアカップ結果発表! 

htt p://www .battleaear.net/ 


ついに通終回を迎えた第3回アルカディアカッ 
プの結果を誌面にて紹介 I 今回は超弩級顒走を 
チューンドクラスで走るレギュレーシヨンで行なわ 
れた。「最高のコースを叢強のマシンで走る」とい 
うコンセプトのもと、このゲームを愛してやまない 
生粋のパトギブレイヤー遂が大集結。 

参加台数4,906台に対し、4,221台が完走して 
いるという事実がそれを証明しておリ、「完走率 
86 % j という数字からもプレイヤーのモチべーシヨ 
ンの S さを感じることができる a 
超弩級頫走はのヘアビンが多く存在する峠::一 
ス。低速コーナーで瞬時に向きを変える荷重移動の 
技術が無ければ，完走すらままな5ない難 コース だ。 

前回の総合部門トップ3は香港のプレイヤーに 
よって埋め尽くされた結果となったが、今回は日 
本人プレイヤー「うそ2000」氏に優勝の二文字が輝 

■£ TAiTO C0FIP0FIATI0N 2005 ALL RIGHTS RESERVED. 


いた。 AT 部門では「す 5 きち j 氏が優勝。氏は R 34 
スカイラインとは別に AT の TRD セリカを駆リ、車 
種別部門での優勝も手に入れているブレイヤー: 
まさに AT マイスタ_といつていいだろう。 

今回でアルカディアカツブはひとまず終了となる 
が、バトルギアネットでは今後も魅力的なイベント 
レースが行なわれる予定，見ているだけでは伝わ 
らない、参加してこその楽しみがイベントレースに 


はあるので、「自分なんて……」などど思わず、稍 
極的に#加してみよう e 今まで味わえなかったレー 
スゲームの面白ざがきっと見えてくるはずだ q 

総合部門トップ3 


力ーナンパー 



3 f 54" J 92 

ラそ^00 
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名 n 

mm mm 
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Release 


『ウイニンクイレブン』プロジェクトが始動! 

http://www.konami.jp/gs/gdiiie/we/ 


サッカーゲームとして不動の地位を築いている 
『ウイニンクイレブン』が、この春からさらに拡大展 
開されることとなった。すでに発売となった家庭用 
新作をはじめ、携帯常 i 舌向けコンテンツやメインテー 
マ cd の発売といった展間が予定されているのた;^ 
もちろんアーケード版ウイニングイレブンも新た 
に「ワールドサッカーウイニングイレブン2006アー 
ケードチャンピオンシップ』となって登場する : リ 
アルなグラフィックとモーションはそのまま【し従 
来の4ボタンから6ボタンへと変更され T いる:ま 
た家庭用ブレイヤーが遊びやすいように、 PS 2 用コ 
ン トローラーを 接続するコネクターが楝準装摘され 
ているぞ，また e - AMUSEMENT 対応で全国のプレ 
イヤーと対戦することも可能詳しいゲーム内容 
は142 ページで 確認してほしい。 


さまざまなメディアで展関される『ウイニンゲイ 
レプン.のこれからに注目だ！ 



C 1996 JFA 
■ 2003 JFA.MAX 



る白！ h 3 

いでク発23 
3 S 夕表 B 

戸ズを荇行 

ん ■_ るれ 
が驽ジはた 

薛ラてィク 

G イ p しシ. 
たさ交シ-兰 
"れ< キク 


公 〆 一 


ワールドサッカーウイニングイレプン2006 
アーケードチヤンビオンシップ 

•» il 日: 2056年4月(稼働中） 

參備考： 1 C 力ード f e-AMUSEMENT PASSj 対応し J オリジナ 
ルチー ムハ「 対我成 lih f ランク j を保？5可能， 



コナミデジタルエンタテインメント枝より， PS 2 用ソフト『ヮ 
ールドサツカ_ウイニングイレブン^ i を3名任にブレゼン 
卜 f 烊しい応轉方法は70ぺージの菝者フレゼントコーナ 
_をくださ H 


actetis, l)he 3■日研 s 1〇砂玫幻 3-$trrpos mark are resisted trade df 111 & adid^s Group, used wilTi pemiissim, T-eamgEisi is a ir^ide 

mark oi tie adictes Gr^. u 細 *hh permission 爾 he use oi real playef and likenesses as auihorised by RFPro and its meir^f ^s^ocratioris. 
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2006 Korwm Digiloi Enleftainmenl Ca, しは 


■■■ 1 インタ _ ネツトランキングの 
登録方法が変更！ 

http://www.bandamamcogames.co.jp/ 


ご存知の方も多いと思うが、この4月にバンダイ 
ナムコゲームスが誕生した。それにともない，イン 
ターネットランキンヴがバンダイナムコゲームス公 
式サイト上で行なわれることとなった。その影傑で 


ランキンヴの登録方法に変更が発生したそ， 


変更があるのは『マリオカートアーケードグラン 
プリ』と:コブラ-ザ-アーケード』の2タイトル。こ 
れまでメ_ルアドレスを用いて更新15錄の識別を 
行なっていた部分が廃止され、「ユーザー ID + エ 
ントリーキ_ (パスワード)」による識別へと変更さ 
れるとのこと C . ユーザー ID の登録は無料で各ゲー 
ムで共通して使用することができる，個人情報の 
入力も無いので安心して移行しよう。 

ちなみに『湾岸ミッドナイト MAXIMUM TUNE 2； 
のランキンクには影髁はないぞ，これからもインター 
ネットランキングにどんどんチャレンジだ！ 
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アルファ•システム & アルカディア共催『式神の城 m 』 イベン Hi 報 

http :〃 www.alfasystem.net/ 


諸事情により問催が延期となっていたスコアトラ 
イアルだが、4月末よりついに受付再開！開始は 
遅れてしまったが、その分やり込みも進んでいる 
ハズ。自_のスコアをどんどん申請してほしい。 

すでに実施中のイラストコンテストも、まだまだ 
投稿を轉集中，誌面掲載だけでなく資重な記念品 
が入手できるこのチャンス t 見逃す手は無いぞ！ 


イラストコンテストイベント®要 


•イラスト内 酉/ f 式辟の城 j を紐材としたイラストな6何 
で fcd 投稿規定は M - fro 』 と同じです〇玷ぺージ参照)， 
參»切日/ 6月までの各月第3月®日が締切です,超送®墀 
合、当□到着分まで有効となりますのでご注 1 K ださし、 

ふ第3回締切の堝台 、 5月15日 ( 月 > 必魈 

寅/®秀作は毎月アルカティア K 上にて発 S 。 入寅# 
には，アルフ尸システムおよびコミック版 r 式裨の城 j 作者のた 
かなぎ優名空とおる竭氏ぶ D 貫喆が陏呈される予定で7。 
※投 H 作品 I ふ今後の「式神の城 fflilWii コンテンツにて兜 
用させていただく_□が®ります®でご7承ください a 


申講&投穑のあて先 


•メールの環合(イラストコンテストのみ> 
sh ikigarm ^ arcadtdmagazine.co m 


スコアトライアルイベント概要 


•集 ft 部門/一人フレイは、キャラおよび式神タイプ (奁 
式3式}を 分けて* 全20部 H で霣 計。 二人同時プレイは、キ 
ゼラや式神タイブを問わ，1部門だけで集 ft します 《 

參嫌切 B / 4 〜 6月の&圬未日が中 it ! 漏切、7月末 B が ffi 終 
樺切です。郵送での申 M は当日消印まで有効とします 〇 
+第211中閹締切の《合, 5月31日(水》当日消印まで有効 
•月閡 MVP / 各中邸締切詩に各部門でトツフを取っ fc プレ 
イヤーには、「月 nwvpj として認定 k を授与。1部での出 
费受霣は rs ず、一價爱霣されたプレイヤーが次回以降再 
度 ト ツプ [こなった場合 - 次点のブレイヤーが愛«となります。 
■式神マスタ _/« 終 isra 時に各部門でトツフを取ったブ 
レイヤーは， 「式 神マスタ ー j として f 式神の城 j オリジナルグ 
ッズや表彰状を授与し苯す 。 また、各部門ベスト10までのブ 
レイヤーには，ランキングを記した炫足虹を授与します。 


申請方法 


•寒 送で 申 謂/右の申»用羝 I こ必要事 n を k 入し、八ガキ 
や1»で下 K のあて先まで送つてください* 

♦インターネツトで申 _/アルファ+システムのホームベー 
ジ 0 M は上記鰺照)にて.必要爭項を登鉍してくださ“ 


翁 K 送の■含 

〒102443 彳 栗京部千代田区 三 狼町 6-1 

(株)エンターブレインアルカディア編集部 

『式神の铖 Oh スコアトライアル保 or イラストコンテスト係 


斤车企凾ひ式裨の域 ID j スコアトライアル及びイラストコンテス MI ^ R ； 界いた忆く曄にぉ苒搽からご FS W いただいた E 人惕報につきましては.！:株）アルフ 
ア. システム&び ( p ) エン？ープレインの共同约理の兔本企 B に聞 T る財 ® 碚 . スコア K 定 EE など用与者及 U 入貫苞への冨晶発送.お ㈣ 台せに闊 T る 
昀【1こ《み利用し t その他の用運には一 Wf IJ 用いたしません， 


AlfaSystem & ARCADIA 合同企画 

式神の城 in スコアトライアル甲 raraiK 


バスワー K 



ス3アネーム 

I -- 


スコアを出したゲームセンター 

ぐ IS 11 、 

L ffi m ) 


7リカナ 


年 n 

性 5 P ) 

血液娶 

氏名 


才 

男■女 


玉王后 a 

W 年月日 霣 M 罄号1 

狂 S 

〒 ■ 

E メールアドレス 


3 メント 


I こ ?£ 大コビーしてご使用ください , 


ARCADIA 04 S 















































































































『エスプガルーダ n 』 オフィ シャル DVD が完全限定版で登場! 

http://www.cave.co.jp/ 

好評稼働中の『エスブガルーダ n 』 の攻略オフィ 
シャル DVD がついにケイブから発売,， 

この DVD はフレイヤーキャラであるアサギ、ア 
ゲハ、タテハの攻略映像をそれぞれ1枚の DVD に 
収録、3枚組の大ボリューム仕様となっている，ま 
た、未公開のラフなどを掲釵した設定资料集や、 

システム解説、攻略解説などをまとめた 8 C へージ 
を超えるオフィシャルカイドブックも付属！ 

このオフィシャル DVD はケイブホームページと 
携带サイト「ゲーセン横丁」の専用ページから販売 
となるぞ「ゲーセン横丁」では先行予約も予定し 
ているとのことなので随時チェックしておこう。 

'C 2005 CAVE C0„ LTD, 



へ-1 響 


大ボリュームの DVD 本 
描に加えて1间梱のプン 
クレットには廚 I !な® 
像やデータが滾鈸と 
なっている1 


f エスプガルーダ nj オフィシャル DVD 

•発壳日: 2 tK 36 年5月 22 E 予定 

#髑1«: M 2 S 円懼 iih 別途送料 

#商品内容: Dvm 枚招 

參収峰時 n :各ディスクとも約4 1 分 

•礒考:搛帑サイト「ゲーセン«丁」会民のみ先行予約® d 



ケイブ様よエスプガ J レーダ Bj オフィシャル DVD を2名樺 
にプレゼント！梓しし方法は70ベージ®既宥ブレゼン 
トコーナーをご繭< ださい， 





シューターは新 宿西口に集合!春のシューティング祭りが開催! 

http://wwwjnhgroypxQm/ 


IMH から登場した攻略 DV 0 M 新 
作 INSANITY DVD THE SHOOTING 
LOVE トウエルブスタッグ & トライ 
ジール ; の発売を記念して、クラブセ 
ガ新宿西口で「春のシューティング 
祭り」が開催されるそ， 

当 B は PS 2 版『トライジール』の 
r シューティング技能検定」を利用し 
たゲーム大会が行なわれ、間発会社 


であるトライアングル，サービスの社 
長*藤野氏によるトークシヨーも行な 
われる。また、 IMH 製品に関連した 
シューテイングゲームも設盟される 
とのことなので，地元のゲームセン 
ターで見かけなくなつたタイトルた 
ちに再びめぐりあえるチャンス！ 

腕に覚えのあるシューターも、そ 
ラでない人も GW は新宿西口へゴー！ 




吞のシューテイング祭り 


♦ IHlfllS 時: 2006年4月30日14:00時開始 

(窃販■大会エン HJ _ 受付閲始12 00> 
•場所:クラブセガ新瑪西 □ 

•爾考:大会終了後にトライアングルサービス社痠强野 K 
による卜ークシヨ■ベントが閲傕予定。 


大会ほ r シューテイング技能椟定」の「ナ 
イスボムモ■■ド j が利用されるとのこと 



GW はジョイポリスで激流下り! 

http :〃 sega_jp/joypolis/tokyo.html 


「東京ジョイボリス J は4月29日(土) 
よリ、最新アトラクション[ワイルド 

リバ-スプラッシ ： l !〜』を本格 

稼動いたします: 

数あるアトラクションの中でも人 
気機種の一つ「激流〜ワイルドリバー 
〜 j が、よりリアルな映像と演出で『ワ 

イルドリパ - - スプラッシュ！と 

してリニューアル！なんと現実の 
"水しぶき”が搭乗者に躲いかかる！ 

ラフティングボートに乘つて、い 
ざ大自然の激流下リツアーに出発す 
ると、そこは榡高3,000メートルの 
高地 一 宽に激流を下り、1000メー 
トルの滝つほ落下！強風に煽られ、 
淹に落ちるたびに飛び散る水しぶき。 
そんな荒れ狂う激流の中、ボートを 
操蹤するのは新登場の「ワイルド • 
ジョニー」。彼の手にかかれは、どん 
なワイルドな激流も安心のはす、な 


さらにワイルドに！さらに笑え 
る！激流体験アトラクシヨン。カツ 
フルで、ご家族で，お友連と、ゴ_ル 
デンウイークにぜひ体験してみては。 
料金：500円(税込）※バスホート利用可 



將眶 IS 


pR^senrf 


セガ格よ D 棄京ンヨイポリスの/てスボート 
を Sffi 1〇名梯にプレゼント！烊しい応薄 
方法は70ベ'-ジの統者ブレゼント！)ーナ 


のですが…!？ 

'ど SEGA Copofalicn, 2>006 . All RighlS Reserved. 


一を C «< ださい 


£ u&nt 


「り 5 くの森」でリフレッシュ! 

http://www.teamnamja.com/ 


みんな d ~■ルデン ウイ "-クをたん 
能しておるかな？今回は遊び疲れ 
た体を癒すとともに、近付いてくる 
愛を控えてモテボディを手に入れた 
い人にオススメのイベントを紹介じや 
ぞ，そのイベントとは〗夏はすぐそこ！ 
魅せボディセラビー r ] じや【瞷催明 
間：5月8日〜6月30日) 


カツフルや家族で出掛けてみると 
いラのもアリじゃが、一人でこつそ 
りでかけて夏本番になつてから磨き 
抜いたモテボディを披露するという 
のも作戦の一つじゃぞ。 

ナンジャタウンで遊んだ後は、「リ 
らくの森」で癒されるがよい。 さて、 
わしもさつそく出掛けて< るかの: 


このイベントはナムコ+ナンジャタ 
ウン内の"スーパー•セラピスト{一 
流施術師）の殿堂"のヒーリングパー 
ク 「りらくの森 J で開催されておるの 
じゃ。「リらくの森 J の各店では、乾 
燦対策の『しっとりパラフィンパツ 
クムむくみ-肌のハリ対策の『メリ 
ハリ美脚セラヒー』、全身ケア対策の 
『ボディリフレツシユ』『キラリ☆美脚』 
など、心も体もキラキラ輝くような 
『魅せボディ J を手に入れることがで 
きるセラヒーをいろいろ受けられる 
のじゃ。 



ナムコ描よ0ナムコ‘ナンジャタウンのバ 
スボートを51010名搽にプレゼント！烊 
しい応響方法は70ページの扶茜フレゼン 
ト コーナー をご)！ ください 


066 ARCADIA 














































麻雀格 _ 俱楽部 5 


ゲ_ムセンターの麻雀ゲームシーンを 
一変させた『麻雀格闘倶楽部]の5作 
固。本作では「全国三人打ち麻雀」モー 
ドの搭載や、イベントも大幅に追加さ 
れるなど、ブレイヤーを飽きさせなし\ 
1夫でさ6：なる£期稼■を狙う 。 

メーカーコナ三デジタルエンタテインメント 


ボイント 


145.1 
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2006年 3 月 1 日〜 3 月 31 日集計分 


ビデオゲームランキング 




キン肉マンマッスルグランプリ 


かつて_世を風靡した人気マンガ「キ 
ン肉マン」を題材にし t ゲーム『キン 
肉マンマッスルグランプリ J が〗◦位 
にランクイン。対戦格鬪ゲーマーより 
も、2□代後半以上の比較的にライトな 
プレイヤーか6の支持が多い。 

パンブレスト 


メ*—力'— 
ボイント 


67,2 




タイトル< メーカ-*> 




ポイント 


1 

機動戦士ガンダム SEED 連合 VS. Z . A . FX 收ブレス h 

255.2 

2 

鉄拳5 DARK RESURRECTION (パンパナム时 ㈤ 

246.6 

3 

GUILTY GEAR XX SLASH 〈アクシステムワ-クスセガ） 

212.1 

4 

MELTY BLOOD Act Cadenza <エコ ー ルソフトウ i ア 〆 セガ> 

163.8 

5 

北斗の拳(セガ> 

113.8 

6 

超ドラゴンボール z 

112.1 

7 

THE KING OF FIGHTRES XUsnk プレイ乇ア/セガ） 

87.9 

S 

式神の城！! くアルファゥステムタィト-) 

79.3 

9 

METALSLUG 6 < snk プレイモア） 

77,6 

IP 

キン肉マンマ v スルクランブリ (パンルスト》 

67.2 

ii 

STREET FIGHTER m 3 rd STRIKE < カプコン > 

55,2 

12 

Vlrtua Striker 4 < セ ガ> 

53.4 

13 

THE KING OF FIGHT H€S £002 < SNK プレイモア > 

51.7 

14 

HYPER STREET FIGHTER E (カブコン》 

48.3 

15 

Virtua FlghterA Final Tuned (セガ > 

46.6 

16 

サムライ叉ビ U ッツ 天下一 tt * 伝 （ SNK プレイモアセガ） 

448 

17 

雷電 m (モス/タイト—） 

43.1 

IS 

お竽»み ffRFINAL (タイ 

34,5 

19 

Power Smash 2 <セガ〉 

31.0 

20 

MARVEL VS , CAPCOM -CLASH OF SUPER HEROES^ (カプコン} 

24.1 
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ポィント 1 

1 

三国志大載乱世の群狼 ( Ver. 1/12)<^ 

286.0 

2 

Quest of D Ver .2.0 護符の継承者 < セガ） 

155,4 

3 

機動戦士ガンダム 0079 力ードビルダー ( 心プレスト > 

147.2 

4 

麻雀格矚俱楽部 5 < コナミテジタルエンタテインメント > 

145,1 

5 

DruTnManiaV2 a ナミテジタルエンタテインメント } 

134,7 

6 

pop'n music 13 力ーニバル < コナミデシタルエンタテインメント） 

128.5 

7 

WORLD CLUB Champion Football European Clubs 2004,20 05 セガ 

120.2 

a 

セガネットワーク 対戰麻 * MJ3 < セガ > 

105,7 

9 

太鼓の 3 人 8 ( バンダィナムコゲ - ムス〉 

103.6 

10 

GuitarFreaksV2 くコナミヂジタルエンタテインメント > 

82.9 

11 

QUIZ MAGIC ACADEMY 斑く 3 ナミデジタ J レエンタテインメント > 

€2,2 

12 

MARIOKART ARCADE GP 〈パンダイナムコゲーム ;^ 

ss.o 

13 

beatmaniaUDXI 2 HAPPY SKY 《コナミデジクル :!: ンタテインメント） 

56.0 

14 

臞文宇 D ARCADE STAGE Ver.3 < セガ > 

53,9 

15 

渴 # ミブドナイト MAXIMUM TUNE 2 (バンダイナムコゲームス〉 

5t,8 

16 

THE HOUSe OF THE DEAD 4 ( セガ） 

45.6 

T 17 

THE IDOLM^STER (パンダ < ナムコケームス〉 

43.5 

Id 

アヴァ P ンめ钃式爾 ■«< セガ） 

37.3 

19 

beatTraniaDDXl3 OistorteD < コナミデシタルエンタテインメント〉 

29,0 

20 

CYBER TROOPERS VIRTUAL-ON "FORCE. 1 (セガ > 

24.S 


\,\ ゲーム I 

*8僅 時 タイ ト ル (つづ班】 


2006年4月17 S 轉廬 










? ドア_スサンシ t * イン这 

雍京汩靨！!区»地袋1パ4.4シネ V サンシャイソ 1 〜 3 F 

n 

03-3971 -9601 

ゲームスタジオキューブ 


« 

03 3554 3261 

アドアーズ濟谷筠 

果京部滅谷区宇田川町 13-11 眯汾卻ビルト 4 F 

〇 

03 J 4 M SB 56 

ゲームスポットハ a ウイン 

典根! n 出雾市渡褀訂985-3 

n 

0 お 3 23 0731 

アドアーズ八王子店 

栗京都/ 任子 m ns 甘ソチュ j ステーシヨンビル&1 -4 f 

n 

0426^6 1236 

ゲ^-ムビンゴ 

干藿禁市 n 1市相;£1叫- 6- 1 S YK ビル1 F 

n 

047 39 5 2«5 

アドアーズ!1田 S 

*5^=1 刪嫌町® 6.2 卜25大正«»2ビルト 4 F 

n 

042-724-1477 

プームブ 』U -ス 

岐迮県大_市 SH iJ M J 乘ービル 1 F 

〇 

05 S 4-82-6196 

アドアーズミラノ店 

伎印■的-1納椹 T 0 KVUMIIAN 0 卜 1 F 

ts 

03-3200 M 84 

ゲ—ム B 0 XQ 1 

燹® W 名古®市中朽区购武レ拓4嘛 一 U コーポ 1 F 


052 452-№20 

アミ2皿ズメ ントスタジアム■中 

大_塵中市玉井釘) 1-1 エトレ■中205号 

n 

0¢ 6 BS 7-5700 

t ガワールド》岡 

肺活プ5ザビル2 F 

a 

OW -252- JS 51 

イミグランデ相掛职店 

神菸) 1 相幔原市柬1 5* 1 

tt 

042,753獅1 

UiSfl 於 A リケーン鹰 SS 

麗咒__朗听本319.16八リケーンビルび 

〇 

099441 ^41 SS 

大久保アルフ F ステーシ3ン 

栗京筘苗区百人 fl !2‘17 ‘2アルフ T ビル B 】 〜 4 F 

s 

03433 & SS 95 

ハィ？ b 城柏 

千霣嘛柏币桕％レ]1丸井デパート内 B 1 

〇 

047-163-9844 

クラブセガ札》» 

北满遒礼赛市中央区 ffi 5 条因 4 T @7 南興ビル1 〜 2 F 

n 

011-512-1 S &8 

八イテクセガ耀® 

裏#田市深田 SI 14 S -1 

ts 

056^26-6777 

クラブせ?^文館 

ttWS 爾鏖究«市干 BK ル7リバティ J \ウス2〜 1 F 

& 

OOT -224-6 B 51 

A ィテクセ打 

若字嗶盛悶帛大通2各11 

n 

019 623 -2 沾 2 

クラプセガ博多 

格!迖岡市》多区博多期南& 7 33 

fir 

09241-1645 

ピタゴラス MQ 

Wit 山 M 和 S 山市加 W 319-1 

n 

071472 -3566 

GAME <0 LL£GE 

栗玨業£知邸 ft 久手 U 山越 no 

n 

0561-61*1439 

a ングラン万代 

拓說 新海市万代卜1-26 

n 

02 J -345- O 2 O 2 
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供樂 5 DR 〗：] — ナーでは、络月和、 S 3 日曙 S 
の m : oa 〜 t 9: oo に.ヒ三ツのイペントを開傕 
しているとか……■興味のあるテツケナーは 
伊够嵘ナムコランドへ go ! 



クレー ンゲームやでス ウ < ートラン心を始故フ 
亏 < ズマシンか fl 霣 J ムシキングごや？ F ラブ&ベ 
リー j コーナーもあ I 人ファミリ ー厣の想いの境 
として隰ねつている， 


スタッフより 


新作 r ドルアーガオンライン j をやるなら当 
店へ\ 『鋏擎 5 DR ： の対_も盛リ上がゥてま 

すよ〜，じつ <リ遊ぶな6、 2 F のメダルゲー 
ムコーナーがオススメです，河と、た，た10 
枚のメダルを一瞬で6万校に增やしたお客さま 
も!！ホ™ムページの r 大当た ij の部里」を、 
ぜひのぞいてみてください！ 


遊びた t ゝゲ_ムがきつと見付かる 



伊勢崎ナムコランド 


□ 辟興)!伊势均市®子町 34 M 4 

a 0270-2^ 6750 

0 11:00〜加；00 土 E 3 祝既日10:00〜24:00 
□ hTip^wvw.rtamc^ca^pi'ctr/hsezakr.hitiml 


ミス) C 「 ビデオケームやカードゲームはもちろん、 
プライズ，メダル、シール嫌など、なんでもそろつ 
てい宋すわね〜，どれか6遊ぶか悩みますわ J 
岩下 「，’ V ウルキャリパーや『メルブラ J と 
いつた対戦格期ゲームも热いぞ„なかでも f 鉄拳 
5 DJU の盛リ上がりは伊努崎一！シングル台も 
S る0で、 初心者もじつくリ綈驿できるな ! [J 



レこれ 


ナ 


1^1 


n 

ラ 

ン 



ブライス 



% 


' I * 


ISIS のドルアーカオンラインをいち旱く 
入荷！もちろん'三国志大 1 S や. WCCF と 
いつた,大人®のたートゲ_ムも取りそろえ 
ているぞ， 



人気の力一トヶーム GCB や f 三 B 志大数』 
ては、伊粑埼の猛若たちか aa »_ を展聞 
中3平日は27時、週末は24時閗當業なの 
で，しつくリ通へるのかラれしい!！ 


インターワールド 

0 窃慝限伊勢**市！：子町3425 -4 
n 0270-25-4333 

□ 10： 00- 2? MW ±, SMB 13 24琦 《m ■:: 

G ft し 


ミス X 「 伊势蠔オートレース場のそばにある、大 
型アミューズメントスポットですね.，シール機 
やプライズマシンがとにかく盡菖 TTb 上」 

S 下「結班の 「 GCBJ や r 三岡志大* y といった力一 
ドゲームも痤リだくさん！今画取材した店皤 
では、力〜卜_のトレ™ド仲介サービスを行なつ 



蝌下一を稗るブライスコーナーには、さ茧さまな 
費品がギンシリ！ 頸のあまリの蘼寓さに、固 
柊リしてしまうそ。*品, t 取リやすぐお客さん 
からも好鲆た 


择筇を通惠に取リそろえているプライズ 1 C 閱 
しては、栗内一を自負しています！また s 
無料で栾しめるビンゴ大会を i 何と每日間!！ 
しています! r ラまくいけば、 DVD プレイヤ_ 
やビッグサイズのぬいぐるみなどがゲットで 
きるかも？ 遇末は24時間當装しておリます 
ので、 ぜひご来婼くだざい！ 




QM AEU やベースボール匕一 □- ズ ! 、 F 麻 
1 格關淇楽部 5 なども大人 SU マニア * 
とフ r ミリー用®どちらも奕しめるゲーム 
センターだ 


ていたのはここだけだフたよ！」 



060 ARCA 03 A 



今固は取材日に甬が遍 な。て し s い.とて耷憂唐な si 分に-‘…-と思いきや1名均の&つ黨や規きまんじ®ラがことのほかおいしぐ気分は« n ば n! ゴールテンウィークは，摈馬類伊 K«&m に游びに行っ 
てみ r はいかがでしよアクセス方法は，*8巧からな5北千住 IR か5果武伊努騎 ftICffiO 換えるか iJR 湘閛斯孺ラインで厲«里で行新罰機—伊 SW とい3ルートが： r ススメです！ 




次郎長に思いをはせて食う団子 




突然ですが、今月でゲ t マ 
フ隊を脫退しまつす！ g 
身のオーラスは、群馬»伊 
勢崎市のゲ^ " t ンに突入し 
r きました。そ n ではみな 
さん，また会5日まで〜！ 

突然ですが,血で血を洗5 
ゲセマブ隊【こ入隊した、謎 
の女性隊员です，ゲーセン 
ではプライズとシール醍が 
珥門ですが、意外にゲーム 
ち知フてるんですよ！ 
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インターワ _ ルド ® 

伊勢 fe 市 
総含潘動坭 

..柁 町 1??^' 

X 

伊 V 

オートレ^-ス塌 

^ • * A«SJ 

AfflriT t i-te 




也 


描保町 


S r . 


當®中 


茁子町 


® m 中崧町 


AS 


- 連取 sj 


広 iim 


伊勢崎駅 


卍 


善応寺 


哳 i : 之贫_| 


暹咖 




アミュースソントパ_クニュープラトン 新伊勢崎駅 

© * - E 中十字路 


I 


m 


V 


利根 /" 


出中町 


% 




锒勢錡市役拓 


町 


w 贫大 4 J 


スタッフより 



ブライズとカードゲームで遊ぶなら 


今月のレンジヤー 


2|^には1ゅフくリ遊へ 
るメタルのシングルマシ 
ンがズラリ！ 



力—卜の卜し—ドコ| 
ナ—には' 他店の常運も 
よく纺れる 


北 rajfi 自動車通胸形ィ 

ンタ—チ H ンジよ：^伊 
8¢崎方亜へ斑て的5分 

la 斑場も{元滿 




















































































































































すべて©ゲームがここに*まる 


群馬レジャ_ランド伊勢崎店 M 

K デパ- 


メダル 


a 1066 1 

n 0270-40 5130 
0 24時®笃 M 

〇 m し 


ミス X 「 うわ一！広大な數地内にゲームがた 
ぐさん股■してあリ笨すよ !! J 
老下 r ビデオゲーム、メダル、ブライズなど 
はもちろん、バンティングマシンやビリヤー 
ド、與ては約塭リまであるとはな 〜，こりゃ 
一 S じゃ遊び切れないぞ J 
S ス) f 「24時 W 當業ですがら時聞の心配はあ 
リ安せん！体力の 》 K 隈リ遊びましょう!!」 
s 下 r レースゲームがとても充実しているな 
あ，大 K の友だちと遊びにぎても、_蛾に楽 
しめるゲームに S らないのはうれしい U 


スタッフより 


矿铁樂 5 DRJ 大会や、シール機の200円サ_ 
ビスなど.イベントが盛リだくさん [ ゴ- 
ル デンウィークには、 r ビーマニ iidxj の 
大会ち予定しています，老若興女問わず棄 
しめる、«広いジャンルのゲームを取リそろ 
え、沓楳のご来店をお待ちしておリます！ 



『 GC &. や「三33宏大 it といった大型カードゲー 
ムがズラリと逋ぷ姿は E 番？ 



® 広 M 川 


フアミリーマート 


_ 北小学校 


ィト — ヨ - fi ド- フ } 


辟1レジヤ_ランド 

し新酬 

伊勢_店 



遊んて鈣べ6れるユートヒア 


7ンダーランド2 
もつ煮シ3ップ 

H gift * 伊！?嶙市東小®方 SH 4 的 -1 
打 0270 -61 ■咖1 
0 /： 30- 24： 00 

□ 無し 


£ス) t 「パチスロを中心に、プライス、ビデオ 
ゲームなどが楽しめるお店です」 

岩下「パチスロは100円で27クレジットと、 
サービス滴点！その上、毎日いつでも高股 
定の「6ムもう遊びまくるしかないな」 

5ス X f ■ビデオゲームはレト Q ゲームを始め、 
「中固や备稚麻雀など、じつくリ遊べるゲー 
ムが中心のようです J 

岩下 r 併雎さ n ている定食屋では、もつ煮や 
カレ_などが安く食べられるぞ ,手作リにこ 
だわゥた本格派で、味も格別だつたよ【」 


スタッフより 


当店のパチスロマシンは t 何と每日いつでも 
设定61みなさんガンガンプレイしてくだ 
さい!〖また、当 ( S 自慢のもつ蚕定食で I お 
明も大滴足！駐斑場も完儺していますの 
で，友違とお誘い含わせの上 、ゆつくリ遊び 
に来てください!！ 



岩下「ドライブイン内のゲームコーナ-な 
ので、24垮喵いつでもたつぶリ遊べるぞ。 
お牌がすいたら、較食の_皈糙コーナーで 
エネ/レギ ー M 給もパッチリ i j 
ミス X f 『ビーマニ IDXJ やギタドラなどの 
音楽ゲームが大人気ですわね。メンテナン 
スもしっかリと行き ( i いていますので、安 



rGGxx slwhj や r ソウルキヤリバー m ;以外 
E し『ヴァンパイアセイヴや WOF 2002と 
いった懼かしめの対載台もアリ. 


心して遊ベますわ ； U 

岩下「対戦ゲームは 『GGXX SLASm や ns 台 
vsZAF . Tj が人霣のようだな…… c 大会な 
んかも聞僅してるのかな ？ J 
ミス)(「今は特に予定していないそラですが S 
お苦さんの要 a があれば、いつでも前向き 
に検討するそうですよ I 」 



苜ゲーコーナ^-にはち&キヤラリー 
用のヘンチが宪保され T いる庙貝ざんの心 
遢いに®谢せよ！ 


スタッフより 


平休日を間! b ず、 i'GGXX SLASHJ 
や， I 『連合 VSZ . A . F . TJ『KOF 2002 J _ 
教が痤リ上がってい茧す D f 大贗界杓 J や 
r アルゴスの戦 ±j などのレト a ゲーム 
も、多数取りそろえていますよ* メダル 
コーナーは r スターホ-'ス h を*硒に、 
パチスロやパチンコなどが大人 m !皆様 
のご来店を、よリお待ちしております！ 


I or も遊べる伊勢崎の不夜城 


アミューズメント パーク 
ニュープラトン 

m «»1|»伊努_市11上之莒幻1扣5-1 
ts 027 O -36-75 M 

〇 24時問货霣 

D 焦し 


りール’ 



シール ^ ビデオ 

如 ラィズ 


タダより安いものは無い!？ 


デジャゥ伊勢崎店 X ダル 

m バウいせざき店舶 f 

n 027-0 22 3*51 プライズ 

Q 〗0: OC 〜24:00 

13 無し 


S ス)(「ビデオゲームはすべて100円2クレジッ 
卜 3 あら？フリープレイの台もあリますよ！ 
太つ艟てすね一 J 1 J 

岩下「取材で枋れた日は T ネオジオバトルコロ 
シアム j 、 f ミスター*ドリラー jr ストライカー 
ズ1的 u が逝び放晚 I 铂繁に入れ替わるそ 
うなので、何がフ 1 j ーブレイなのかは行つて 
みてのお楽しみつてわけだな j 
ミス)(「プライズの充実ぶりもうれしいですね ■> 
擧品に付属している力—ドを持。 T いれば、 
ビンゴ大会にち#加できますよ！」 


フ糾 


当店はブライズつーナー中ですが，ビデオ 
ゲーム:]_ナーは100円2クレジットと、大変 
お傅な料金投定になっておリます.結10のフ 
リープレイ台ですが、入柄 M 後の最新ゲーム 
も「お試し期間」ということで、21び放翅に 
なっている場合があリますよ！ 



I 『牝斗の帶をはしめ J 古宗や「押忍！番1な 
どに人 m か集中し r いる 





©ゲー它ンを1-店でもか机俅せん0で财てください！ ¢1：先は t アルカディア_鑛 ® 「ゲームセンタ-マップ」係まで*メ ー JUS,locatiDrjfflarscsdtamaBSilne cafn _ 
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メダルの_掛人免:は r スターホ™ス 2 j 欏生 S 
の前後に来店するとメダルのサービスか！ 


★チシャヴ伊鹪鏑店 






■力 t ドゲ—ム 麗ネタ ■ メタル ■レ ト□プ{ム ■ a 楽 ゲ—ム 
■ァーヶード _ シ — JU e ! _ビデォゲーム _ プライズ ■ そ S 


激安の骰茁「卜>*キホ|テ」 
の 2 FIE ; ある店 IIA リ〇の 
キツズ向けゲ—ムが目印だ. 




明るく滑 S なフライ xnl 
ナ—景品ち取リやすそぅに 
KEI されていたぞ 
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辑ましまろ 
DX ガール ズ 
フイギ1ア2セツト 
2名樺 




バンプレスト插ご提供 




V 騙^^ 卜 0 


5名揉 



GUILTY GEAR m 
SLASH ポスター 
10 名 61 


ケイブ様 G 提供 



給沒涊以ぽ41盐 G k 様 





東京ジョイポリスバスポート 



パンダイナムコゲームス様ご提供 


070 ARCADIA 




イアオリジナ_トド 


エンターブレイン_ 


qn OVD GUILTY GEAR XX 
UJ SLASH GIGS The 2 nd 5 名战 



プレイス テーシ 3 ン2 






顧藤 _$__kmmm 

■猫撕貌ミ 

:鐵籠 m 


■：： 


： t ； 


麵 


1 






!哪 



!色は进べません 



2006年 
5月31日【水) 
当日消印有効 


本 K 備え付けのアンケート用紙に必饕事項をこ記入の上、 

希1¢するプレゼントのナンパーを明記してご応 p ください。 
間^のプレゼントに応«か複妓名居た場合は袖選の上1 
当遇者を決 4 S させていたた•きます 

なお.当暹蓍の*裹は ft 送をもってかえさせていただ寺ます 









ふ商品の発送切リか5卜2か角かかる C ： とがあリます©で〇了承ください 


n 




. 


アルター様ご提供 


% 


中 跡こよ d ,この》裏に当鼉された方^ こ© 与のばか cpbwca * できない■合が!; ります. 




、攀 

t 


\ 




フィギュア 

コレクション 


ガー ネツト1フ 


3名様 



カブコン様:2提供 



離瑞谧 r 


6フィギュア 


各1名様 


.希資するキャラクター 
の77レフ7ベットも J 己入 


してくた ？ IA 


PS 2 用ソフト 

ストリートファイター ZERO 
ファイタースシ I ネレーシ3二 
3名様 



，帽、 

mM 

- f ' ノ ，上 >t 






ふ 


IE ®«± Z ガンダム 
Dx 可変デイスフレイフイギユア 




ご 


:m PS 2 用ソフト 
frr > ク—ルドサツカ I 
ナ f ウイニング -f レフン10 

n 3i 
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エ卿昍雜 〇〇テ伯幻 hi 羋：^ 


NIL FHHI 


釀扣1»屣 


■ ■] 


► ► http://www Jamitsu, net/mob tle / dx / access / 




毎日更新 t 土日•月級 315 円 


* 二: i-y スト 

灣 - _ -- 

tv ラシオ an 小 «. 


77 5 aiDX 




= i — 1 j スト 


m 


フ7ミ醴 EZDX 


m 


^ 株式会社エンターブレイン 

enterbrain 〒 i 〇ら843 1 栗京都千代田区三番町 s -1 

httpi/Zwww.eriterbrain.cojp/ 


TEL 0570-060*555 (代表） 


♦通甲し込み先 ♦ 


E'fnail : c &@ eb - store.cQm 
ちし< は当社サイ H こてこ注文下！:し U 


b/lcM9 合併号 1 

好評発売中 

定価 zfB □円[税込] 


不思嫌顔穿 


mmm 


ム攻箱は迸さない！ 


1師ケ^ム映悻眹きま<り！ 

8 g 5^ SRC®®Eai 


_新 B 央 ft もバラエティ足困 1 b 萆翳！ 


特別定価 

590円[税込] 


■； aK * NBGI 


陵^8^ 瓣!! 


ファイナルフアンタシ 












フルファンタシ ， XI 

ir、<Li h i.M い V M w W 

敗微バィプル 

段 ssBssssssasir ^ 

























































































































































今回は実 » で■い抜 < ための S 本 
セオキモとな* s き攻め 
め回进法を級介«有のシステム 
を理解し、 R 利をつかみ取れ！ 


コマンド表記につい r 

〇：ボタン奄 R く押す 
攀：ポタンを！？しつ放し(ホールド入力) 
レバ ーM く入力 
•:レバー s 人れフ a し 


KP 中の : r? ンドはすベ r キャラクターが右向き眄のもめ 
です,コマンド窻味は以下® ao で霣， 

☆: レバー奄二： 1_ トラル IEII す 
+ :同時押し 

*槪：スライド入力（左 12© 場合は、»萑一_捽し 
た後 t [_ B を«けて_す, W タン！ jt 爾單く入力) 


mmmWM ： S¥SrEM2 紙 SYSTEM 256 a 彼 

- 1996 2005 NAMCO BAN DAI Games Inc. 


何よリも最籾に押さえてお M ぃ!! 

覚えておくべきテクニック 

覚えておけぱ連係やコンポに M 広<活用で$る入力系のテクニックや、防镩力向上につながるガー 
f 投げ抜けのや y 方を箱介 ， 練 s して必ず身に着け s ようにしよう。 


ZlL ' 


しやがみ状觴から立ち状態の技を出す 

技後にしやがみ状態になる技、 ， : 〆 御剣のしゃが a 

を出した後は、舰:£ち雌か 

らしか出せない技を应接発生さ 舞 丨 ， W しておけば…" 

せることができない。しかし、 

技の硬直中に〇_や♦と入力し， — f 

ておけば、硬直が解けたときに^ W ベ好 n 

立ち状態にすることが可能だ。 ^ 

入力は硬直が解ける直前ぐら 1 i 卜'^ 

いに成立させなければならないそこか5私味を : 料ょ 象 

ので注氣自分-りやすい方 y 7 ^m 
向に入力しよう。 を猫5のに卿也“ 琴— 


SVWW-RUN 中に出せる技は、 
実際には 8 WAY-RUN をしなく 
とも出すことが可能:やリ方は 
や〇摹など、走リたい方 
向にレバーを2回入力してボ 
タンを押すだけ。硬直中に先行 
入力すれば 、硬直が解けた直後 
に技を出すことが可能， 

逆に、 3 WAY 4 UN から通常の 
技を出したい場合 v レバーを一 
度ニュートラルにすれば 0 K た V 


必 §) などのいわゆるスライド 
入力技は、技の硬直中に普通に 
先行入力しても出すことができ 
ない & 技後の硬直から最速で出 
したい墻合、例えば®®であれ 
ば¥硬直が解ける直前くらいに 
まずは®を入力しておき t 硬 
直が解けた6@を押すことで 
鼉速で出せる。（この®は連打 
で OK ) 空中コンボに使ろ場合、 
この入力法なら安定するぞ。 


> ナイトメアのぐ:©か 
- 5は、技後の硬圃中 
に _ S を先行入力して 
f おか…、 


本作ではガードモーシヨン中 
に、ほかのボタンを押しても 
技が出ないため、ガード中に 
® or ® を連打することで、ガー 
ドと投げ抜けを同時に行なうこ 
とが可能。ただし、「ガードモー 
シヨン中」でなければならない 
ので、技の硬直中にガードボタ 
ンを押しながら軸％を押すと、 
先行入力の同時押しと認識され 
て投げが暴発するので注意 D 
















遠距離戦の II 的は 

あくまでけん制 

還距離でけん制技を当てること 
に成功し、相手がダウンしなかつ 
たときは二択でダメージを与えや 
すい近跑離戦を挑み、ダウンを餌 
えたらそのまま起き攻めへと移行 
するのが理想となる。 

どんなにリーチの慊れたキャラ 
でも、違距離戦だけで相手を倒し 
切るのは至難の技,，攻め込むきつ 
かけを作るのが通距離戦での目的 
と考えておこラ。 


遠®雛戦でのポイント 


得意な間合いを把握しよう!! 


遠距離戦での心得 

キャラごと oy _ チの«さに權端な*があるのが y ウルキャリ 
バ—シリー ズの特まずは affi « て振るべき技を考える必嬰が 
あ I C こてはそ ( MSW ■を箱介す*ぞ。 


速距離では、基本的にけん制技 
の応酬となる。ここで使うべきけ 
ん制技は当然キャラクタ—ごとに 
異なるが、ある程度リーチが長く、 
そこそこ発生の早い技をキャラご 
とに使い分けるといい。 

この主力となるけん制技が相手 
よリ長い壤合、リーチを生かして 
近付こうとする相手に攻轚を当て 
て' 有利な状態を作るのが基本。 
攻撃をヒットさせたら1そのまま 


接近戦での二択に持ち込みたい a 
リーチで劣っているキャラは、 
得意な間合いになるまで無理はし 
ないのがべ又卜 & 細かい sway - 
run と ガードを綠リ 返し， 自分の 
間合いになるまでじつく y と接近 
しよう。また、相手のけん制が上 
段攻擊がメインの塲合、上段スカ 
シ性能を持つ技を使うのが有効だ。 
リスクは伴うが、攻擊を当てつつ 
-気に得意な間合いに持ち込める。 


これさえ覚えれば、すぐ I こキヤリバ ー ブレイヤー!! 

対人戦でのセオリー 

ソウルキヤリパーンリーズな6ではの攻防を理解しておがないと対賊で»利をつかむめは#しい。 
状況靱に的確*行 B を知雄としてしっかり嘬収し対《相手に差を付けよラ。 



近矩離になった場合、速距離と 
は逆 ( t 、 多少リーチは短くてもい 
いので、発生の早い技を使いたい， 
通距離から移行した際に V けん 
制技がヒットして有利という状態 
でなければ、まずはスキが小さい 
技を使って様子を見るのが有効。 
相手の助きを押さえ込もラ0 
有利な状態で接近戦に持ち込ん 
だ場合は、ほとんどのキャラが持 
つ ci ㉚ などの、ある程度発生が早 


<てコンボが狙える中段と、投げ 
や下段を使って二択を仕掛けよラ《 
反搫を受けない技を使うのが理想 
だが、できる限 U リターン重視で 
ダメージの离い技を狙いたい s 
ただし、中段、下段共に見てか 
らガードされるほど発生の遅いも 
のはあまリ有効ではない。持に 
下段はダメー ジが低い技が多いの 
で、有効な技が無ければ投げを中 
心に立ちガードを崩していこラ。 


自分が不利な状祝ではどうする!？ 


不利な状況になってしまった■合、前述の 
ガード投げ抜けなどを使い相手の攻轚をしの 
ぐのが安定行！^リターン重視な6、下段. 
投げ共に回避で走るジャンプ攻轚を出すのも 
アリだ。攻擎をぐらってち空中やられになるた 
め、思ったよりリスクは低いぞ p 


WP 



: 么 ■へ、 


政 


とうやって有利な 
状況を作るのか？ 

相手に技が当たってダウンしな 
いときは，ほとんどの場合自分が 
有利で、先に動ける 9 しかし、一 
部のダウンを奪えない発生の早い 
下段や、回避されにくい中段の横 
斬リには，ヒットしても不利になっ 
てしまうものもある。当てやすい 
ため多用したくなるが、その後無 
理に攻撃を続けるのは危険だ □ 


キ ㊣ 

む 


逋陬雛戦でのポイント 

1.発生の早い技で、相手の鼬きを抑えること 
1リターン祖榷の技で，大ダメージを狙3こと 
3.有利，不利が成立する状況を理»じ T おくこと 



投げ 柿で®投相羊の11繫モ-シヨン中でもっか C ことができる*■抜け®は齡に它分⑴ a ため，ガ-ド在 M す手段としては幹^ラ共通奸祉抑*曲：™卽は 
111舉興 キャラにょ，て遒ぅ com キャラの鄉仲哈いを》炫して®(といいそ. ― .二—」 
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状況を考え T 行動 U； う!！ 

迸距離戦での心得 

強力な二択が仕掛けやすく、大きなダメージやその後の S き攻め 
につなが y やすい近路黼默この間合いを利する；:とができれ隞 
相手を_気に倒すことができるぞ， 


1. 自分のキャラのリ_チか長い技を覚及ること 

2. けん制技が相手よ yii いか短いかで、立ち团リを s えること 

3. あくまで接近戰や起き攻めを挑むための布石と考えよう 


有利側の選択肢 


麵り 1 

U ターン大 

浮かせ技など、タメージの筠い技が多い®が特®。 
8 W AY . RUN 1 こ弱いのが欠点だ。 

横斬 D 

U ターン小 

& WAY - RUM こ強いが上段判定のものが多く ■ノ-マル 
ヒットで大ダメージにつなげられる技が少なし、 

投げ 

リターン中 

発生が早ぐガードを明しやすいが 、 u ー チが短いので 
接适するまでが _ 苦労， 

下段攻擊 

y ターン iji 

発生の早い下段はガードを期しやす U が,スキが大き 
い技が多いのが特 a 。 





チヤン 

ビンチ 


巧 U ング際での攻防 


リングアウト着し TU まラとどんなは力に*があったと IT も 
—翯 T 勝負が付い TL まう*迫い込んだ侧、通い込まれた儺の铒 
いをそれぞれ g 解し，不用意な行動を取らないよラに戴を付けよ今。 


追い込んだ側 


追い込んだ側は、前方に大き< 
吹き飛ばす技を狙いたい：投けや 
下段でリンクアウトが祖えるキヤ 
ラであれは、非常に有効な選択肢 
となる。自キャラの吹き飛ばす方 
向を黄:えておぐようにしよラ。 

また、リング際でダウンを奪つ 
た際は v 相手の播転や受け身に対 
して同じ方向に動いて相手をリン 
グ際から逃さないようにするのが 
基本常に相手がリング際を背 


負う状況にし，リングアウトのプ 
レツシャーを掛けていこう，相手 
が寝つ放しを選択するなら、追搫 
を繰リ返し当てよう。後転で距離 
が離れないので狙いやすいぞ。 

地 ■」 


1，前方に大き<吹き飛ばす技を当てること 
2■相手を U ング■が5通がさな LV ように立ち回ること 

3 .追鲈含め、 am な攻めを心掛けること 

_ 



Text：. 


追い込まれた側 


リング際に追い込まれた側とし 
ては、とにかく無理に動かないの 
が基本.下手に押し返そうとして 
リングアウトしてしまラと目屯当 
てられない，同様にガードインパ 
クトなども危険だ。ひとまず立ち 
ガードで様子を見ること e 
相手の技をガードした場合、反 
擊が入らない技であれば、あえて 
SWAY ^ RUN で位西を変えるのが 
ポイント。また I 大きく移動する 


多段技や、ダウンを奪いやすい下 
段などで仕切リ直しを狙おう。 

投げなど t 背後に吹き飛ばす固 
有技があれば一発逆転が狙えるた 
め、絶対に窻えておくように6 



1•ガード投け抜けを駆使 U 相手の攻擊をしのぐことに集中すること 




2 .U ンク際が5の脱出を第一に心掛けること 
3_逆にゃゴアウトさせる麵 幸れ_的 _ 


:に集中するこ2 

識 
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j ■■画 1 ■ — » - : — 一 - — ■ — — —IT T . .— _-- - - . 1 , " =. ^ ^ - 

Sf^lU 盡油だ 1 *ン穴下设®••選け UE 生 『3 a いな 1 1 反 S を® I ；； i- くい 下 £t 技もわずかだ的拓 n (-«のホ〜ル RS などにれ6の技姐き上的に，3 sn*t, 粧の乳嵌でコ古す、といコ た 
行い.だが，ビツタリ*なるごと电素ず無い® rsSHS できた5ジャンプ攻霣を出せば r 投在囱邏しつつ攻で&る太うに飄中しょ 


相手が思わず⑥を押してしまう 
と自動で受け身を取ってしまうた 
め、起き攻めが狙いやすいのだ。 

投げは相手が受け身を取る状況 
に絞って使ラと効果的。下手に投 
げを空振リして、そのスキに反资 
されないようにしたい 


受け身を取れる状態での攻防 


スタンやられや、空中に浮かざ 
れたが追擊が入らなかつた場合な 
とは、ほとんどの状況で受け身を 
取ることが可能，余計な追擊をく 
6わないで済む©だが、その後 一 
方的に起き攻めをされやすい。 

また' 受け身の撮中には一瞬だ 
が無防備になる瞬間が存在する。 
うまく技を M ねられると防ぐ手立 
てが無<、確実に攻擊をくらって 

マ : マ ：. 


行入力で受け身を取 
てしまラため h ■… % 



しまラので注意しよう。 

前転1後転受け身は起き上がる 
までが早いが、縦斬リを回避でき 
ないため受け身のスキに攻擎をく 
らいやすい。播転受け身は縦斬 
リをくらいにくいが、全体のモー 
シヨンが長いため、落ち着いて起 
き攻めを狙われやすい。相手の起 
き攻めの傾向を読んで、各種受け 
身を使い分けるのが理想的,， 

与; i 9 多’ 

松 W : i 


スタン状扪からそのまま 
ダウンしてしまうと含は, 



，你一針! 




その硬匪を相手われ 
やすい.てめ後さらに起き 


受け身 

箝防脚で起き上がるのだが、確定でヒットする追擎以外はくらわなくて済 
むのがボイントスキの大きな技に使えば安全 a 

獲つ放し 

s る程度逅擊は寬悟し取けれはない 3^ h 二沢を受けにくい,その後は 
进転受け身をすれば安全に笛醮を《せる a 投げに対しても強し v 

横転 

相手の縦断 D での迢擘を回避しやすい 4 ただし t 搞断り©下段などが非常 
に当たりやすい。相手によって使用翔应を変えていきたい c 


知らな5や、立っこともでぬぃ!！ 

起き攻め@避法 

勝負の分かれ目となる起$攻功 & このしのぎ方を知っておかない 
と一方的にダメ_ジをく S い嫌け* -気に体力を奪われ T しまう ， 
状況別 G 的確な対姐を心掛けよラ。 


ダウンしてしまったら当然相手 
は起き攻めを仕掛けてくる。起き 
上がり 時は行動が制限されるため、 
一方的に攻擎を仕掛けられる状況 
がほとんど。相手の二択をすベて 
ガ"■ドできれば理想だが、100%回 
避するのは不可能といっていいの 
で、 いかにくら5ダメージを抑え 
て起き上がるかがポイントになる。 

私 丄 iu 


Text : age 

起き攻め側は、 AK & でもダウン 
している相手にヒットする技を使 
いたいところ„ダウンを取られた 
側は、それをあえて隳つ放しの状 
態でくらい、後転受け身で距瞌を 
雜せば比較的安全に起き上がるこ 
とができる。相手の出した技のス 
キが大きければほぼ五分の状態か 
6仕切り直しとなる 




，ン状! m フ f [ない按を朽 
T きた ii 合、攻擊が空ぉリするのて…^ 


紅力に余裕かあるなら谨つ放しが安全3 


mtm 


起き攻め侧の視点 



起き攻めを仕掛ける仰】としては、 
とにかく強気な二択で攻めていく 
ことが重要になる壤っ放しを逮 
拆する相手への対策を含め、ダウ 
ン状態の相手にも当たるダメージ 


の高い中段を中心に攻擊しよう a 
また、スタン状態でダウンさせ 
たときに確定の追!!が無い場合や、 
追擊のダメ《ジが低い場合、その 
まま起き攻めに移行するのが有効。 







4ユ: 狙うベ5場面 ^ 

各種ガードインパクトは失敗時のス 
キが大きいので、むやみに狙ラのは得 
策ではない * 「反擎が無見てから 
ガードインパクトが間に合う動作の遅 
い技』に合わせて使うのがセオリーと 
なる》また、打擎では割リ込み困難な 
中，下段の二択に対して、下段ガンド 
インパクト CC © orD @) で対処する 
のが有効な使い方といえるだろう。 

阵は避い湖一 
pbr 不利となる 
^うな技[こ涵つて 

いきたい， 



をガードインパクト成功時の玫防 

ガ_ドインパクトされた側はスキをガードインパクトでのみキャン 
セルできる（これをリバースインパクトと呼ぶ）ため、成功後はリバー 
スインパクトの有無とタイミングをめぐる読み合いが発生する，各種 
ガードインパクトから確定する技 ％ そしてリバースインパクトを鞮ん 
だ際に当てたい技を下表にまとめたので参考にしてほしい* 


U パ■^スインパクトしない t 
陵んだ場合は、発生の早い 


コンボ始動技 ！1 

クト咖 H 



IMt — スインパクトを R んだ 
壤合は、そのスキに決める 

遅らせた打攀!! 



る W 1 
速で技を出すには m れが必取 



ら遲くて瓲力の®い技を狙え! 


ガードインパクトの種類 

ガードインパクトの播類は弾き 
( U ：© orC€)} と受け流し （0©orD®) 
の二つ存在し、それぞれ L 痪と©は上* 
中段攻攀に、〇®と!")®は中，下段攻 
辇に対応している，また、相手の攻擊を 
ギリギリまで51き付けてから弾きを成功 
させると、赤いエフIクトのジヤストイ 
ンパクトが発生：本来なら返せないガー 
ド不能技やコマンド投げも返せるのだ。 

の弹きは成功 
の有利畤冏が 
い分 i 通常投げ 
も返せる 



受け流し成功 I 
は祖手 0 P ! ほ 
取 n るきよ 
大きく有 HI に 


ピンチをチャンスに变えろ!！ 

ガードインパクトについて 

相手®攻*を受け止 at * 逆にスキを作 y 出すガ*-トインパクト 《 失敗時のリスクは確かに大きいが、 
それを補〇てあ y 余る魅力％持ゥている®も事赛*相手の行動が嫌®す=ときは思い切つて狙ウてみよラ® 
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«ぎ成功镘の攀抜 

さぱき成功 tt ® ■通反擊 s [ 

ジャストイ w t クト成功 ti の ■ms 

対11スイン K クト用通 SttfT * 


m 

# or •⑱ 

# or «® 

0#® 


®+® 

Q < X >^ 

0 峰.® 

mmM 

フ 7 ン 

¢3® 

cm 



I チイラ 


#0嫩•⑮ 

00 K > or <^9+@ ， 

1 

M 
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®+® J : 0 #_«€)+® i 

ぐ ㊣ 

g らせて嘗 + 私:: >〇象<^+® 1 

Itf サ今メ》ル 


_ m 

Pttr 物 

ゥ*® +® 

r し十 WU . , T /^ dl 


EHH 


しゃかみ細で m ® 1 

初+尨〜 II 中に (@ H-b 


# or •⑱ 

♦ or ♦翁 

#饭#. 

har — 睡,■‘■■默園圓 , ty - - 1 ._|_ _ 国1 ■■■.■■■■■国 ■■■ … ■_»!■■ 

R へ £!:• ..._ .. . . i | 

一一.し-.-_ . _ …•.ぃ 1 鼻 ■ _ ■ — 

アイ CN — 明） 

④ + 紙® 

®+®.® jo ® 

しゃがみ状態で?# 

アイヴィー ■) 
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⑧中®で浮かせた後は：：峰® 
が間に合わないのが_点，そこ 
で、緊早く ♦ ㉚ +®で追い打ちして 
みよう。成功すると初段で空中バウ 
ンドを練発し T 2発目まで決まる。 


A 域 

1 左地 

[こ 
し決 


起き攻めが哥能なポイントは v 

. 〇 r •& づご.⑩ + ® ，つ CO ( gUg )( こ 

ジャスト受け身をされなかった際 
と® +© 投げの後。この後は、中 
段の C .® と下段の->® + ® で二択 
を仕掛けよう。共にダウン状態の 
相手にヒットし、前者が地上ヒッ 
卜すればて.® +⑬で、後者からは 
しやがみ状態で2®:で追擊できる e 













幅に有利となるジャンプ奪から二 
択を仕掛けるのも効果的だ。 

立ち回りでは金 or 攀 gWg ) も使い 
たい。1発目は上段を避けやすぐ 
2発自にディレイが効 < a 1発目 
カウンターヒット時は2発自に 
つながり、さらに追擊が可能だ 3 
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起5上が 1 )を攻めろ 


0 峰®.®を空中コンボ I こ 
組み込もう 



八メコ y 


攻め続けて弗力さを補え！ 

ノ 茜嗜奚 

弱点である攻擊力の低さを補3には、起き攻 
めや空中コンポを英逢结めてい< しか_いそ。 










こちらは移行技をガートさせつ*^ — 

つ、攻めを縫縞できる。オススメは fuasn^viii 

対上中段橫斬りのインパクト性能 iliptii ) {[以^！ 
がある®)+故しゃがみ®もインパ f 4? J , Kf ^ 

クトできる上、ヒット時はコンボを mm 1 
決められる.， ㊈ は横に大きく軸を - 
ずらしながら攻擊するので、腿 y 3 

を避けつつ当てられるそ。 


中段技から 
a 疣技を決めろ！！ 

コンボ: I を決めるのが 、 U - c 
ンの诅い。下段のウ«3や中段 <7 
ジャンフ④でダ ウンを奪った後や, 
: ♦®_®_ で連統技を決めた後の起 
き攻めで狙うのがメイン： o^\i 
ガードされても反轚されない渾わ 
せ技で、レぐ7: ® は見切リに< < 
ガードされても®.®程度の反擊 I 
か受けなし切が特徴:，対になる連 
択肢は、下段のや投げを使う 
といい。そのぼか、ヒッ ト時は : k 





Tent : パチ 


樹しからダメージを薄え！ 

,4 e 

今月 I 辛の崩し方と、1 辑技奄組介する^ 
ダ名一:^源彳毯しい釀が$フたがもう大丈夫だ！ 
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か〇 1$ M 

① 0®orOC]CKg) 40 

② 立ち途中 tE ® or ⑧ +®_® 連打 

■ は芯で浮かした後や、：}於でスタンさせた後に、素早く .nAjiriiv を 
決める c ざ始動の 輞 合は、空中制®古れてまれに攻擊が_たらないことがあるしかし 
ダメージが SS いの T 蠼力狙つ T い售讲攀 &. A. (2 発目匕ット時)からも -s 
ava . b ての 1GS を決めることがてさるそ. 
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オススメは s + tj ガ ー ド f 
れ r も一受けない 


これが移！^ tl ッ A + 备つつ 
mAu 移るのが理 _.. 





























































# 4 ^ ^袋逛 

① *or 働ウンタ，ヒット)— 妙 X ，.®—故 

③ ， or 蠡 @ 


V 对舭嚕 & A ウンターヒット時の鐘±ダ/—ジコンホへ ：: dS か5， への 

つなきは s スライド入力ということもあリ非常に ft しい々は#包ヒット诤.蓮下した«閡の 
^ 解に_®%里てるこ と,®* iL や 脚状 難でヒット 時に決まるの 神 JjiL J ^ 


瞬目•真澄鏡 （® + @) の性質を把握せよ 


® 十®はすべての中段（特殊下 
段のも含む）に対応したインパ 
クト専用技で、成功時は自動で反¥ 
を綾リ出す。特兼すべきは、相手の 
攻擊を受け止めた回数で反擊技が 
変化すること。最初の3回までは 


_段階、次からは2回ごとに段階 
が上界する仕組み：なお、ジャスト 
インパクト時は一気に3回成功し 
たと見なされるが、成功回数はラウ 
ンドごとにリセツトされる，段階ご 
との反拏技は下記を参照のこと v 


瞬目 • 真澄鏡(⑧+⑱)の性能 


インハクト钊定の発生まてが番傘の柄で泰皁く突ぐソウ居合断リを K つ技相手はす 
罕<持核は長いのて、 ，况會負 ルチャーシ a 中か、 真 +喜がぐにダウンし r しまうガ\入 
や® t などをカードされた後ジャストインハクト時のみダカが完 fi なら * s # 

に出せは、反擊に使われ fet なウンを奪うこの 後は# or 暴 A 地上ヒクトする難しいなら 
とをインハクトできる. +#. 劣で追い打ちできる， 會<^ 14 +拿: 或で S 協しよう 


B B 

てを 
安や 

擊 L 


•衣に也た上段櫓靳 1 JT 1 反二段新り で 相手を天 M ぐ; f か l + K . 0 + K 

辇する£11の長いスタンを揉せる。ただし • 7) をしまうモーと同 U 段效孽を tf*J 出す力10 
ft するため、 #of*ii^c,*S r シ a ンのせいで雷華 t 大きく 团分のインパクト成功が於■な 
あ— 學〇, 故という強力なス SIS するため、落下した相手にた先滅多におしにかかれない 
夕 v コンボを決めていける： 會 w 暑為 + s A か決まる稃嘹 か.孩力【嫌大忆 


P 今回ば、匕ット時に一方的に起走上が攻 t 

肺れる'技と肪攻パ，-*ン械介! age 

元せ U ^ ぎ 手の齡±利挪にも® TT る。 

ん 1 丁丄ノ 0®+®を空中コンポでヒット 

技の発生が遇く、立ち回リで苦 させた場合、起き攻めに使う技は 

労するザサラメ_ル。起き攻めの 立ち途中®ヒット時と同じだが、 

チャンスは逃さないようにしたい今度は右方向に走りながら出す必 
立ち途中典が当たったときは 要がある c こちらは相手の起き上 

#〇『_と ， or ^ g ) で二択を仕掛 がリ攻摯に勝てる猶予が短いの 

けるのだが、その場で出してしま で、より素早い入力を掛けよ 3 S 

うと華 or .# がダウン状態の相手 ®+# の後はその場で技を出せ 

にヒットしない。キャラの左方向 ばいいのだが、 . or #® が間に合 

に少し走って出すとヒットさせる わない。で代用しよう^ 




これに該当するのは v ガード後 
も反轚を受けない⑱通と omM 
といった中段連係で、前者はリー 
チこそ短いがヒット状況に関係無 
く連耪ヒット、〇#.⑲は上*中段 
の連係だが、2発目がガ^-ドブレ 
イク届性なため、ガードされても 
攻擎ターンを維持できるのが魅力 
だ。これらの縦新リを相手が鬌戒 
して横ステップ〜しゃがみガード 
を多用する場合は，中段横斬リと 
なるを織リ交ぜよう。 


- 〆 」ぐ.々.： 1 ■■ド■… 


4 


£ c ち途中 t は、ほとんどのギヤ今に反 _ を 
受けない■秀な技た 


目が当たらす am を受け r しまラのか欠点 


近距鼴時は@ l けん閎技のヒット mzm 
台いが鬮れた塌含などは.尊 /a が使える， 


|_*3& かードイス 1 (クトと遽い.先行入力が可麻な点がか+*¢51み。綱えば■期の仗.#®1発目在ドし "C 為^+^510すれば if 次に返せる上，©勖でジャストイン〗(クトになるぞ 
w メ， M 足： ♦ ph k 生は運 u がノーマルヒットで e 発 s までウなが1力-ドされても反笮哿受けない帳死な技,タウン手 jc もヒ]/卜するので，多用しても okk 


SCH 1 事典 5 




















①は下段か 6 の：}ンボ ,# or #® 
よリ攻擊力が裔く、ヒット時の距 
離を問わず追？が安定する。 

③は剣状態で ノーマル ヒットか 
6狙える攻轚力の亮いコンボ。手 
前か奥に少し走り、 # or # ig ) を！! 


① _0®+® -► 

?②•♦方向以外走 y 中に中® +®,®^ o®o 
^ ®- 鞭状態で立ち途中®,® — 〇⑱〇 
④.鞭状態で 〇 傘® •© 



霞の構えを使ってみる 

各種の權えは主力にはならない 
が、バリエーションを埔やしたい 
ときに便利。特に、霞の楕えは実 
戦での利用価値が高めだ。 

通も使えるのが： 〇からの05。 
15— ドされた後に經中®へとつ 
なげば、ほとんどの立ち技をつぶ 
せるそ。霞中®. C ® が決まれば 
大ダメージを与えられるので、た 
まに交ぜてみるといい。 


〇 ♦©からの二柷 

©でメタエレム*ジル フエへ 
移行した場合、ガードさせて有利 9 
メタエレム*ジルフエ中⑯と、2 
種類のコマンド投げで三択を迫れ 
る。特にメタエレム■ジルフエ中 
® がヒットすると⑧.®.®で追轚で 
きるので大ダメージを与えられる g 



コマンド投げは入力め受け付け時 ra が畏 
い . K の陵 S に先行入力しておこう. 



高性能な技を馊ぅた戦術 


立ち途中®*® _® は、 ノーマル 
ヒットで3発目まで連続ヒット 
する上 t ダウンを奪う技」基本的 
には2発止めで出しておき、ヒッ 
卜確認した6 3発目を出そう。相 
手の上段攻擊をしゃがみで避けた 
と走の反擎に通適だ。 

似たよラな性能でジャンブ着地 
際 ㊣ 象®が使いやすい中段始勖 
の技で、2発止めで出せばガード 
されても反隼を受けず、 ヒットを 
確捣して3発目を出せばダウンを 
奪えるぞ，また、ジャンフ着地際 
® が下段なので t 相手の起き上が 
リを攻める際は、ジャンフからの 
二択を仕掛けるのか有効な教法だ， 

L 


Cpnr ^ ffil タキ M トンヤンフ灌堆 ツ M | B ,-« as せ C の:効•嫌コ放しの相-に s た a ちようど SH ，# 憂取るタイミングで嫌您こもな1«れた運 gy ^ 

078 ARCANA 〇 し11£中!^アイ和一«置:》里囂で齊 効 に活用で迁る幢 故でのクヒ外ザぞ遗 fl して© くこと L 与え妙メージを上げ d こと抑&も毎理必ず 入力 T るよ5にしょう* 


技が当たった後の状況を知る 


近距離で有利な状況になった 
ら' できる限リ CJ @ と IM &.® の 
二択を仕掛けたいところ 9 各■け 
ん制技がヒットした後が、その代 
表例だ。中でも、〇®ヒット後は 
特に重要 & ♦を先行入力して立 
ち状態を作 tk すぐさまぐ ® K 


- 





つなぐテクニックは御剣を使う上 
で必須。ぜひマスターしよラ。 

ただ、有利が小さい状況では、 
出の早い技で基本=択が止められ 
る危険性がある。この場合は、中 
段の選択肢に t )® を加えるなどの 
工夫が必要だ 4 下の表は、主力技 
ヒット後ににつないだ場合の 
割り込み状況（同キャラ戦) & これ 
を参考に選択肢を模索してみよ3。 


爲リ込艮に多用する A とこ J ら殳ムーズ 
に其を出せれば,二択 coa 率がアッフする 


__ ,j ..— -- - a J -- 

孝ャ -- 搜5?? 

一® 

oW \ 

® (ノーマルヒット） 

X 

X 

(® (A ウンダーヒット） 

△ 

〇 

» (ノーマルット） 

〇 

〇 

r 通 { ノーマルヒット） 

厶 

〇 

p » (ノーマル匕■外） 

X 
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0"…■勝ち A ……相打ち 


負け 


受け身確定漣係を徂え 


O . B ) は、突進力が高いので、相 
手の受け身を取るタイミングに合 
わせやすい，ざらに、追加入力 
の®まで入れればダメ ージが离い 
ので、受け身確定の連係を狙うの 
が有効。孤®凇の3発目、貧、 
ウ ♦©追加入力®をヒツトざせたと 
、 W ぐ 


含に C #® を出せば、左右の受け身 
以外に確定でヒットさせられるそ； 
また、 _ or 零®はヒット時に 0® 
+ #を出せは、全方向の受け身に 
対して当てることができ，連螃技 
をたたき込める u 相手の技の空振 
リに狙つていこう s 



中間菝»がら# or ^ iC を 
出すヒツトしていると相 
手はうずぐまるので ■ 


w 於 

兔 I 

通リ天*く吹き 

Tl ^<( DZ \ b . a^+k 
b + g で适擊しよう 


起き玫 a6 の強化 


下段でダウンを奪いやすいアイ 
ウィーは、起き攻めで使う空中コ 
ンボの威力を上けるよラにしたい 


戒させてから出すと効果的だぞ。 

③は鞭状態からのコンボ。しゃ 
がみからの c ，® と使い分けよう。 



- W は主_の irrB への 
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ジャンプ技を使う 

0¢®、 ®+@、 DotQ ® などの空 
中判定になる技は、下段攻轚や投 
けを回避しつつ攻擎でき、相手の 
技をカウンターでくらったときで 
も、大推事になりにくい。ガー 
ド時やヒット時など、若干有 
利〜不利な場面で使ってみよラ。 

減 


利〜个刊 7 , 

I …，.つ」 






X 4 ま見た目と M ® tC 下興に強く反鼕を受 
けない麻性能技中〜近蹈( I で稱りになる 












IH 

i 



f% i ： 

バくが 

r |すせ 

ft 

：>て.通常麻の致 


アスタ□スにとつて | 通常路の K 
術以上に璽要なのが@ぎ攻め。ダ 
メ_ジ©大半は、この状況で与え 〆 
る¢ 1 ¢と上 p ■でも a | 露では铎い。， 

T & k '- 


_シ ニスター*ホー ルト 《〇⑬ + ®) 

最も多用する構え。下段攻擊の® 
はヒット後シニスター*ホールド中 
® + ® で追い打ち可能。ガードし 
がちな相手には播搔的に狙おう。 








し 
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孩のヌキが全体0^に大去いため、 
攻擊が里 ni こなポと危険 4 特殊爾 
卜鸯—込み、攻擊_ 
錄 ■ 夫をしぢ 。 

Text : 3やつぎ'一 


コマンドず構え t から攻める 


構えを使う上で、まず基本にな 
るのは通常構えからの移行。普 
通に關いつつ、© +崧や〇#+® 
などのコマンドを使って構え、そ 
こからの技で攻めよう，ダウンを 
奪った後に、槁えをチ x ンジして 
攻めるのもオススメだ。 

參 ベース*ホールド （® + ®) 
播え自体が上段技をかわす性質 
があ tk ®+® の移行は対横斬り 
のインパクト判定を持つ。しかし 
出始めでつぶされることが多い 
上、浮かせ技などの縱斬リで大ダ 
メージを受ける恐れもあるため多 
用はできない。なお、インパクト 
成功後は最速_や⑯が確定する 


_ チーフ*ホール F(Odr m @+®) 
♦ or #® + ® で軸をずらしつつ構 
えに移行 U そこからの技で攻めよ 
う。スキの無い®と、 SWAY-RUM 
に強い®が基本の選択肢だ。⑥で 
播えを解いて投げを狙うのも有効， 
_ デキスタ _ •ホ _ ルド (0®+®) 
出が早く、カウンター時にスタ 
ン（回復可能）を誘発する®、速 
距離ヒット時にコンポが狙える 
〇.下段技の®と、優秀な派生技 
が多い • やや離れた距離で携える 
のが基本だが、 t >® や:>牵® (ノー 
マルヒット）後など、派生技を¥ 
戒して相手がガードしがちになる 
状況で使ってみてもいい 6 



インパクト性能を持つ技の性質を知る 


カサンドラは多数のインパクト 
性能を持つ技を持っているが、発 
生の早ざや、技後の状況がそれぞ 
れ異なる。詳しくは下記#照。 

:®+® /横麋性の上中段技を 
インパクトすることが辛！能,，イン 
パクトが成立しなかったときに出 
る打辇は発生が遲めだ。 

卷+® 縦属性の上中段技をイ 
ンパクト可能。発生が思いのほか 
早く，インパクトに失敗しても発 
生の連い技には打ち勝てる場合が 
ある 〇 インパクト成功時は〇舞® 
で追擊することができるぞ》ただ 
し、自動で出る反擎はリバースイ 
ンパクトざれるのが難点だ。 


しゃがみ状態から / 縦展性 
の中下段技をインパクト可能> 
しゃがみ状態からしか出せない代 
わリに発生が早く、上段すかし性 
能を持つため上段攻擊に対しても 
強い c ただし t インパクトの成立 
は0よリ遅い。 _ 


、ひ- 

■T ■ い“ヂ 
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でのインパクトは中段枝全般墦析り 
の中段なとをけん恥に使う相手^阻おラ 


0 ⑱を中 to と L た起5玟め 


近距離_の主力技でちあるぐ® 
は、起き攻め時でも力を発揮ダウ 
ン状態の相手に当たる上、幅が広い 
ため横転などでかわされにくい p 
近距難でダウンを奪った後は、 
その場から、::⑮と投げで二択。 

0¢®+ ㉘ や d + ® ラ C © の 

コンボ後が代表的なケースだ，投 
けを狙うときは、空振リ觉悟で早 


46に1ねていくといい。投げ抜け 
されにくくなるぞ。 

ヒット後など、やや離れ 
た距離になる塌合は，ダッシュ 
で接近してから同じ二択を仕掛 
ければ01ただ、少しでも遅れ 
ると起き上がリ攻搫に打ち負け 
るので、その場からのや 
蠢 or ♦(©を選択肢に入れていこう。 


リングアウトを狙う 

アスタロスは、相手を前方に押 
し出す選択肢が S 苗，^ (or 
しゃがみ状態で <«) を警戒して 
立ちガ_ドする相手には、 OC ® 
〇嗛®や D ® を狙おう。 

リング際に追い結め6れた塲合 
は、相手の技の空振リに ㊃ +⑯ 
を狙ってみたい。ヒット後は位置 
を入れ替え、有利な状況になる n 




C 4 ^irr 电 油カ サン•寒が匕ットしたときは追»在決^ことがてでるぶメ-ジ遞视なを《ぐ丸起き攻め垦视な61を当て&窆に逆？枝を s え乙 n 合のベースをつかも i 
Sdli y - ク フ u — 卜麵 »袖えを明，た fl 係では.00位节述中に© or チーフ m - ルド中©—®[こ注目。ガード m【c 相芋の反_をつぶしやすく.的巷ニコは :^ y ) カウンター畤に违较ヒツトする， _ , 
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ヒツトした5シ 1 1スタ ー ホ 
I レド ！ f nc 追^。 
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4補の稱ぇを 

使いこなせず 
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B -- T 私は/ #©匕ツト後 



詎 B が®る嗶台は少しダッ 





mw ^ 


硬面キヤンセルで! J スク奄_滅す 
るシフト技。中方铒いやすいェ 


: FV ルト 


段になるので 


技。中:^ 

ラ^ i 係 g 55 入れ 

Te ^ m 1 


エアソルト r 間合いを詰める 


しやがみ状態で Cl @.® や tor 
•翁などのシフト技か6移行可能な 
特殊移動のエア V ル！^前方ジャン 
ブモーシヨンから専用技を繰り出 
せるため、リーチが極端に短いタリ 
ムとしては、□ーリスクな接近手段 
の一つとして使わない手は無い、 


専用技の中ではエアソルト中 
( Dor ® といった、ガードされても 
口ーリスクな上段が基本。これで 
立ちガードを固めて、2：アソルト 
中®でダウンを奪いたい c しゃ 
がみガードには、エアソルト中 ㊣ 
十抝か何も出さずに着地しよう。 


背向けからの攻め 

背向け状態にシフト可能な技は 
多いが、有効な攻めを展閧可能な 
のは::)®とエアサイド'ターン中® 
+ ® or _+© のみ，これ以外のシ 
フト技は、ヒット後の有利が小さ 
いために背向け状態でひ®の振リ 
向き以外は m れにつぶされやすい， 

背向け状態からはスタン誘発の 
背向け状態で®が大本命て％ダ 
ウンへの追い打ちにもなる〇(§)+ 
® 峰（カウンター)からエアソルト 
中®+®での追擊が可能：これに 
®+@ or ® + @ の投げを併せての 
二択が基本形だ。なお、背中向け 
状態で〇®は発生が遅い上にヒッ 
卜後は不利なので忘れていい。 


M | W | 



ij + 如コマンドでダイ 
レクトに出すことも旬能 
迎 W されても空中制街で 
追擊を EI 避していけるそ 


ヒクト後は相手がダウン 
T るので ifi を攻めへ@着 
状態だと a で相手を雄び 
越え背向け状態となる. 



rm 

き 
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旁ザ h 於 あ 

»霣めカキを擔るほどに強力なデ 
キスタ，*ホールド（以下構え h 
今回は立ち鷀％ ICO ) か39行し 
た際の動きを解説していこう。 

. 磬:ハメコ。 




立ら途中ヒット確認 

ヒット状況でコンボが変わる立ち 
途中に©を使いこなすには、精度の 
高いヒット確 K が震要となるガー 
ドされた際は右記を参考に連係を組 
み立て、通常ヒット時は梢え中 
カウンターヒット時は轎え中®+® 
で追擎と徹底していきたい。 





*i — 叙〜‘. 

ゴち] S に0カウンターヒット浼は 

という連供 sr を決めよう 



立ち途中Iこ©をガード 
された後の動5 

立ち途中に❺のガード時はこち 
らが若干不利な状況 ^ とはいえ v 
各種權え中専用枝の性庭を生かせ 
ば拔み合いを仕掛けられるため、 
ダメージチヤンスともなるのだ， 

デスバイト (《 ち途中に©) 

m 



相手の咽きにくくなるように 
先竭を当てるのが理想となる A 


厂デキスター*ホールド中® 

発生の早し格^しやがみ状 ffi となる反 
擊以外彳こカウンターを取っ r いける 。 mm 
的な発 i ® 其には相打ちになるが*その 
際は問 Mfl 無く娜+!®で追し对ち可私 

—デキスター•ホールド中© 

動作中し r ■がみ状賅となるため、発生® 
旱い»に対して R0 込んでいける,ヒット 
後は碉え中! g> や礪ぇ中*电が邐《匕ット 
U ガード時も禰え中公が期り込まれない* 

-少し持ってから播ぇ中®+® 

相手の涔など、リーチの短 U 技で反 
«してくる椹手に有琎な®択肢，ちちろ 
ん ffl え中®+|甘ではな<、 LJ スクの小さ 
い構え中®:しておくのも手た％ 

ーデキスター‘ホールド中 {XP 

上 K の選択肢を嫌がって届まる相手に 
対し、で接近してしゃがみ状明か 
S の二択を迫る,先行入力は効かないの 
で.櫛え移行後に入力すること， 




\m 

■国 


m .) 




，んで特 s 
格み 411 法を格介 q 特に反 
けん鰣逍话に或る灰 , A 

气{孕^^ 

严 〆 


か5の動走 


TI 


構ぇ中 ㈣ で玫_以ぅ 

天枢、玉衝、文曲、巨門、緑存す 
ベての構えから出せる構え中®+ 
® は発生の遇い上段攻擊だが、出始 
めに横屈性中段インバクト性能が 
あり、ガードブレイク効果のおかげ 
でガード時密着状態で有利。投げや 
絡みの攻めを仕掛けたい。 



各拽_えを見 T 固まる相手には相え中: B 十 K 
をガードさせてか5攻め込んでいくといい . 


®.® ヒット、および 
ガード時の選択肢 

発生が早く、反擎やけん制に 
役立つ®.®。この後は自動で 
文曲にシフトするので、ヒット 
を確認しつつ，文曲の技を使つ 
て二択を仕掛けていこう。 

JR ぎ W じ (®.®) —— 



④爲がヒットした後ば，文曲中の技す 
ベてが打»で明り込まれないのだ. 


文曲中® 


発生の早い中段_嘢りからの通係 c 
其,®がヒツトしていれIま:剖り込まれず1ガ 
ードされても反翳を受けない•ヒットした 
後はしやがみ状®で®が®統匕ット 


食曲中® 


攻轚中は空中判定になるため 、輸 
をガードした後黾で反擎する相手に有 
効 • G で«えへ© シフ トをキャンセルし 
て®けば.ヒット時に囀で追鼙が可軋 


—文曲中®.® 

足払いから中段 MtD への通係„威力が 
萬くガード¢1しとして強力なぼか ，しやが 
み状瞌なので糸.劣をガードして上段で 
反擎する相手【こ有効となる 

- 〇 で玉街へ〜 K * 中® 

真-其をガードされた後は.発生の早い 
甘で上防の選択肢すぺてをつぶされてし 
亲ラ。そこで * 疋街へシフト〜玉®中*と 
二 段辋で關合しゝを離すのが有効となる， 
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IT ナイトメア補®: ダウン手に ぶ 斗 《 を决势疋後は自動でソウ)げ节-ジ sw ® となんこ®後は q で《-トブレイクを ttaumoia まれ®い_え中純皤に»択在迫ろう, 

畤甸け状捆で入カタイミングが铒い t エアサイドターンにシフトする®で ® 注覃,シフ h ® 〜； t アサイドターン中»+ 後などから困〇てみよラ。 


'特蠢動で i J 
バ^エ”ショ,強货 











込み技として優秀な o®+® かあ 
るた焱相手は手を出しにくい， 
これらの技でけん制しつつ、本 
当の姐いは背向け状態から出せる 
コマンド投げのにある。 
背向け状鲅からなら®1発止め、 
「氟⑽などをヒット後に狙おう, 


背向けからの攻め 

近距難ではゥ⑥を使っていこう， 
技後に背向け状態となり、若干有 
利な状況だ。その後は背向けから 
の®!で、攻めのきっかけを作ろラ。 

中段を迫るなら背向けを維持で 
きる®®や辱®、下段ならが 
檯秀だ。また、上段をすかしなが 
ら浮かすことできる 0® を狙うの 
もいい。ヒット後は0®+®で追 
擎して、起き攻めにつなごう。 

中間距離では立ち途中に®が 
優秀。ガード後の距離では、割リ 



_ナから攻め％ぜ 

背^^^^ j 


ヴオルドの持ち味 t は 
•心となる技をビ务^刃^ 


脅 


か 





Ten ： 0 VZ 


Text : ヤ 


^秦 ;#棚卽をキこプすべし! 

㈣ 奢^ 

^ 単調な動きになりがちなラファエルだが、 



立ら回り i こ一工夫 


不利な状況で相手をさはき、中 
間距鼸に離れられる手段を覚え 
ておきたい。 ®+® は左側に移 
動する技で、相手の縦斬りを避 
ける際に役立つ9そのまま®を出 
せば、後ろに下がりつつ攻擎する 
ので楽に拒離を離せる。また*移 
動を贤戒する相手には、しゃがみ 
から立ち途中に®で反擎を狙う。 
カウンターヒット時は CKW® + 
® で追轚を決められるぞ 3 下段攻 


状況 


e とに使う技はある，攻め手に帽を持たせよ^ 

fJBF i ■ ， 

擊に対しては i 素早くジャンプ状 
態に移行できる、 UClO® + ® や 
OClCHg) で下段攻轚を避けつつ逆 
に=択をかけるのも有効だ9 
プレパラシヨン移行技ヒット時 
は、ブレバラシ3ン中㊣と、横 
移動を抑制するプレパラシヨン 
中®. <g).® で選択を迫るI逆に移 
行技をガードされたら、な 
どで棋えをつぶされやすいので、 
それに勝てるプレパラシヨン中⑮ 
十®を出そう a これを見せれば 
ブレパラシ3ン中®で強引に攻 
めることが可能だ。 



しゃがみ a やコンボで 
♦ P を決め、7しハラ 
シ a ンに移行したら—へ 


移行技がガード含れたら* 
ブレバラシヨン中れ +KT 
フオ□—を入れておこラ> 



Text: ち？ p つき 一 


インパクト技と 

SWAV-RUN 


出の早い技が乏しいキリクは、近 
钜雔戦が得意なキャラに攻め込ま 
れると苦労する，そんな状況で役立 
つのが、不利な状況で活躍する守 
備的な技だ D 技がガードざれたとき 
や、相手の技をくらった後などの别 
り込みにも活用していこう。 

s 頭は、対横断りのインパクト判 
定を持つ®+②紙 

ini I I 叫、ヘ^5 


相乎の力を利用してやろう！ 

攻める技がやや乏し U 醴が36る代わ〇に、哿 
D の进^が薩 S 。 不利な状況を利用せ J ： ! 

技中に空中利定を持つため、下段枝 
や投げをかわしてヒットすること 
がある。空中判定時につぶされた場 
合は浮かされるが、空中钊御をすれ 
ば大 ダメージを 受けずに済むぞ a 
対縦斬りは、やはリ 3 WAY-RUN 
やステップでかわすのが基本。相 
手の技のスキに #or 暑®を 決め 
られれば理想的だ D む oK > ☆⑮や 
も縦斬リに強いが、判定の大 
きい技につぶされることも多いの 
で近距離では多用しないように。 



.巧.' : 

»十. g # ヒットしていたん箝実に3■発_ま 
でつなぐよラにすること 


.*^1 ^ 



i 岍リに強い先近鉅離ではつぶされ辱す 
いので、少し M れた間合いで使つていこう. 



逋係強化でダメージアップ! 

シ嫁》 



Text :伊勢猫: 


玫擊ターンの継統と 
ダ/一 V 強化 

見切られにくいや_など 
の下段横斬リを起点に、一方的な 
選択を迫れるシヤンファ。ここか 
らは立ち途中に®と投げの二択が 
基本だが、立ち途中に®はリスク 
こそ低いが見返りも少なめ*対戦 
憤れした相手にガード投げ抜けを 
さ n ると、せつかくのダメージを 
与えるチャンスが激滅してしまう 
そこで下段を使ってダメージ 


本となる連係を覚えた5、ダメージが取核 
1を組み込んで勝率ア^ t を目指していこ5 

を与えるわけだが、連係の釗リ込 
みに有効な暑®を含めた下段楢斬 
り後はしゃがみ状態な点に注意。 
C 入力で立ち状態の技に連係可 

能だが、シャンファであれば下 ■ 
上段連係の立ち途中に®+®が才 
ススメ。攻犟発生こそ若干遅いが、 
連統ヒット後は立ち状態でこちら 
が有利。立ちガードを意想させた 
後なら t ダメージを奪って攻擎 
ターンを継硗できる a 8 WAY-RUN 
対策に有効な會〇『等®後はしゃが 
み状態なので v 竟えておくこと。 


1立ち述中に‘ A +‘。の下'上 Jf ： 1 
较技で ダメージを 茸い つ 
ウ立ち状 s に移行する 




ダウンを W 犬ない下段檐 
断リ後、立ちガードで固ま 
る相手に対しては■■…> 


ヒット後はこちら有利て 
立ち状 5 S となるため、再 ? S 
下段や CM •を狙える， 


C ^ TH^rth at ル! 5 K *： W 向け状»でもガードゃ投げ ffl けは可 S なのて％じっ⑺耷ちめ fe アリ,ただし相芋の政*5ガードす否と钱明的に IE 面に向き■る®で、 ffl を颺零く won 炅5こと e 
aLlli ^ pK シャンファ補足; 立石迪中 I こ捭 + a と Iff せて駕えておホ中既？ ；&' せ择のしゃが*中 Cjl .* ガ-战のリスクは期いが- R い運きか *5 退》脚える®で一«の舰〇は大きい： 

_ _ _=：__ = — -- “ ’ - - ■ - ―- H - - - - " | 一* II 1 ■■'■"" 


が ル.， i A * ' 

ィ’ 

ARCADIA 0 S 1 


























使うのが効果的だ。ほかに、中間 
距離でガードすることが多い相手 
には活踢する。つぶ 
されることが多いが、ヒットさせ 
れば有利な状況を作れる a 続いて 
を出せばしやがみ®と相打ち 

になり、相手は麿崩れになる（回 
復可能）のて\そこに C 1® が決ま 
リ やすい。_栩的に狙つていこう。 


前号、立ち回りでの®.®や 
©など基本的な部分は紹介したの 
T \ ここでは下段攻擎を見ていこう。 

一番のオススメは00立 
ち状態からでも出せる下段で、しや 
がみ姿勢になるのが早い。ヒット 
後は〇⑮+咬應1®*®で追擎可能^ 
ジャスト受け身を取らなければ、 
C !® でダウン追い打ちまで決まる 

しやがみ®などからは、 Q < g > 
や Cl ® が有効。前者は多段攻擎な 
のて％回数を変えることで反筚 
防止&攻めを継続できる。後者 
はリーチが長く、ヒット時にダウ 
ンを奪えるぞ，相手の強制しやが 
ませ技を覚えて、そのガード後に 


下段攻撃の使、、分け 


リングアウトを狙え！ 

リング際に相手を追い詰めた塌 
合は、螓 or # 春と000 ® を狙つ 
ていこう s 前者は上段攻擎にも強 
い中段攻擊.一方、後者は前述し 
たように下段だ6追擊を決めれば、 
低い壁なら越えて落とせる，逆に 
追い詰められた場合は、 QOC ^ 
+ © を狙いたい。投げ抜けして 
くる相手には⑬+ ©0 を使おう^ 
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教 ざく 持 4 下 


下段攻擎の性能別に 


そい I # 紹介するそ。また 、 1 
U ング卜祛涵える技と逆に追 
I 、防ぬられ 

Je ^ OYZ 


新着コンボ r ダメージ効率アップ! 


今回掲載するコンボは、立ち回 
リで使ラ C © 始動と前述の® + 
® 始動のもの，◊©は上段避け性 


能を持ち、ガドされると若干不 
利だが反擊は受けないリーチも 
長く、中間距離でまくのが有効だ, 


B P11.L L r：Vii 
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① <3©- ►。峰®-^ Cf >® 

② ®+® T ® 技強き 

® はぐ彼ヒット 箝 ku すぐさま:舞^で浮かした 後に、 ■ c ： : ® で 逅擊， 

I は、_»+»で玫技を弹いた後、すぐさま ： ♦⑩+®履®を決めるエの後 liffi 
手が■に回るので、逸で振0向いてか5を入力するのがコツ^沁+ 
尊そ出す媒【こ、相手®技を見る癬を付けると状況嫌 E しやすいはずだ* 


インパクト技を使ぃこなす 

®+® は対中段、〇®は対下段 
のインパクト性能を持つ技で、発 
生が早い。や®.®をガードさ 
せた後など、若干不利な状況で出 
すのが効果的。 ®+® は自勦反搫を 
するが、相手の®、® t 较技で変化 
するので、状況確聪をするよラに。 



a + E « TA 技?(き 均はコンポ i を決めるチ e 
ンス b 技を佩、たら#，めで适擎しよう 


rji- >i-i i -!_■.■ ■:- r „-_i - ram j — ^ • 丄 _ i_ ■ m. = ^ ■ — ■ _ _ ■ _ _ _ , 

c；p nr 窗曲 ユン スン* 飄沐典®幟えは桃えシヨン中でなければ*相 手觸贩り < nto 以外)に反応して自»«け〜ダウンを胃う_りを!■り出す,ま t 、_え中は s ■でガードに移行荀晚だ。 
n ^ 2 ^ R r ADi ?^ 111 乃イ ィア抽足: A 崎で略球いた》を贿篇したら，嫩幼 • C 3® tt |30 ンタで遍輩が M に合 5* B « C » SJt めにも.出すと!!は*に鼠鼸1^て UC 5* 
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異ン蒸^ 


□- U スタな攻蜃®起点となる籌 
用技《»0出す水鑄®桐え。その 
性質と主 si 技を覚えて . 'mtxu 
ンに_奄持圮ぜ tu こか’ 

"T*xt : 保努猫’ 


水鶴からの主力技 

®+® で権える水鶴からは、多 
彩な専用技を繰リ出せる, 5 中でも 
スタン誘発技の水鵝中®と、上段 
避け&ガードブレイク効果を併 
せ持つ水鹤中⑬は，ガード後に 
反拏されない主力技だ。中距離の 
SWAY - RUN 対策となる水鶴中 Cgy ：、 
ホールド入カヒツ ト時 —0< X > 〜 
魁歩中 (® J ® から追 S 可能なダメー 
ジ源 c 対して水鶴中⑯は、ガード 
崩しでプレツシャーを掛けながら 
専用技への連係で遒択を迫れる。 

ただし〇峰❻や醪 or _ g ) などの 
シフト技は、ガード古れると専用 
技の出掛かリをつぶされてしまう 
ので©で構えを解除 T ること 


構え继統で連係を組み立てる 


水鶴中©や水餌中®後の楕え禳 
桄からは、相手の防御行動に対応 
した専用技へ連係させる。主_と 
なるのは水 鶴 中®で、しゃがみ® 
などの割リ込みは水餌中 €) で対 
処可能 c 8 WAY-RUN 対策としては、 
水鶴中®+ ®がヒットしやすい。 


水鷗中®ヒット後は、スタン誘発 
〜ダウン状態に水鶴中省)で追搫可 
能受け身にも水路中®が重なるの 
で、ガードされるまで綠リ返して問 
0無し，水 SS 中®ヒット後は連係に 
戻れるが、水®中®+®ヒット後は 
ダウンを奪って仕切り直しだ。 


| —— 




™ hL » i ■ ■ '■ 

V T 


水拽中&は発生が早い 
下段»|リ込み以外に有 
効な定番の通択たたし: 
flWAY-RUN[ug@L\ 


ン■ニニ • 一 

水麵からの主力技を力一 
ドされた後は、基本的に 
ノールックで水 tfi 中 flor 
水 R 中 K に速係；!■せよラ. 


… r '、社 


ぶ… 






靡 

一，^^ 

水核中 g ) は下段避け性能 
が島フて、ヒット後はユン 
スン有利本™ルト入力で 
橫え状餌を》较可能た •. 


しゃがみ.爽で削^込み不甩 
T も' Jtl なら K > I リ这功る' 





ダメ—ジ効率を、 

^ ide Jl させろ 


EI 
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ノ fiT 

• JIS 。 
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性能を持つ技が役に立つ。 < P®M 


相丰を追い払え！ は横属性上中段攻擎、〇®は磁属 

性の攻擊をインパクト可能。主力 


近距離で頼リになるのがつ® + 技の®.®:®と〇奢®.®.®をそれ 

® と〇®.®。どちらも発生が早く、 ぞれ二発目で止めた塥合、これら 


ヒット後は0®+®はダウンを奪 を仕込んでおけは相手の攻擊をイ 


え、二象®は鉅離が離れる • 相手 
に攻められている M 中は、ガード 
でしのぎつつ、この二つの技を当 
てるチャンスをラかがお3。 

こち6の攻擎をガードされた場 
合、 Og ).® やて、®などのインパクト 


ンパクトできる，®*®やなど, 
発生の早い技をインパクトできる 
ので頼リになるぞ,、この二つの技 
は相手を前方に吹き飛ばすのが特 
徴。リング際に追い込んだと含に 
技をガードされたら狙ってみよう《 



い主に琦定反¥で使ゥてい？たい技だ- T いきなリ便うのも有効だ: 




按げでダメ巧を- tf ! 


投げの有効性 

下段投げやダウン投げをコンボ 
に組み込むと、ヒット数やスタン 
によるダメージの補正を受けない 
ため、投げ抜けされなければ非常 
に大きなダメージを与えられる。 

普段打 s で追擎しているところ 
で時折投げを使えば、発生が早い 
ので相手の意表を付いてヒットし 
やすい。投げを決めれば勝てる場 
合や、逆に大幅にリードしていて 
多少無理をしても大丈夫な場合は、 
ぜひ狙ってみよう A 投げの確定す 
る技は下の一 K を参照してほしい。 


なお、 OorO ®+ ◎成立時はダウ 
ンこそ奪えないが、大幅に有利。 



- —.- 一二 — : HL ■ ■ - ■ — - - - - 1 L 

① C #+# ordK カウンタ-ヒット)—00 

^ (D 消 or ■カウンタ-ヒット lor ⑽ — ダウン中の相手 iCSortf ® 

十'' L + 试 1 後はく&も確定すもそこからさ S に * 上記の受け身に確定する 
I 下段投げを組う©もアリ。 @. c «> やく &から仕掛け5場合は.少し弓 I き付け 
て出さないと投げが空通 D してしまうので、注寒しよ3。 
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起き攻めでねじ伏せる！ 

セル/ 技^中 羊に当たる技 
を^ fBfeiSv 起き攻め*'強いモ & 

下段の選択肢は再度を出 
欠め す， ヒット時は同じ状況になるの 

で' 再び二択を仕掛けよう。 

なお、これらの二択は後転起き 
ざれると届かない & リング際など 
の位置関係を利用し、後1£を抑制 
できればさらに効果的だ。 

ほかにダウン追い打ちをしない 
で、ステップして0@+@を扑ね 
るのもアリ。ダウン状態の相手にも 
当たる上、カウンターヒットなら 
(硬直中に C •で立ち状態を作って) 
⑮〇の打搫投げがコンボで決まる Q . 

匕:雜繼攻 ㈣ 雷罨? 

入力してダウン！^ 1 ^ ■ 

中の相手 ㈡ てて‘」:^ yj |. - \ 


ダウンした梅手ぐの攻めが強力每ごとは、大 
^ぎな IKjSf 効率のぞい；択を仕掛任よ#/ 

状況別の起き攻めを ^ 

ルんよノ を向け 

通常時の起き攻めは、コンボが 段の選 

狙える〇.@と下段のを基本 みると 

にしよう，双方ともダウン中に当 い相手 

たるので、効串のいい二択になる。 派生し 

少し特殊な攻めができるのは、 ができ 

D ® や峰®でダウンを奪った後。 出すの 

このときはが確定の追い打ち 上がつ 

{ C なるが、ダメージが低い上に受 再び夕 

け身を取られると切リ直しとなつ 同じよ 

てしまラ。場合によつては、あえ と 

通い打ちをく 6 ってから; 
ggri 糾身を！(ろうとする相 

VB 二:—}** ■ - 


横断リ下段攻擊の Q ® は姿势が 
低いので、上段攻擊を避けつつ 
ヒットしやすい 4 その後は Q き@ 
でダウン追い打ちしてから、起き 
攻めで二択を仕掛けられる。 

中段の遼択肢はリーチの長い 
ガードされても若干不利程 
度で反鼕は受けない0カウンタ_ 
ヒッ ト時なら、 d 金®でダウン追い 
打ちして同じ状況を作れるぞ。 


起そ上がったとごろに 
ヒットした場合、相手が再 
應頭を向けてダウンする: 


1やヒッ KLti ^ 
は、相手がこちらに頭を向 
けた状眩でダウンする 




どに通い SS めたときは後 
転ざれても届くぞ 
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このエリアでは味方のモーデン兵を盾にし 
つつ進むのがべスト。 ボイント④では鮏手ザ 
コと上段にエイリアンが出現-この敵が出現 
したらすぐにスクロールを止め、画面左側で 
両方挲破しよう。この後上段にヤドカリ聖兵 
器が出現0この敵は固面左端に居れば接近 
してきて下段に降リる。降りるときに下をく 
ぐって倒せば弾を擎たれないぞ。 


モ™テン兵を環に 
しつつ擎ち込む:, 
上から赶塲するェ 
イリアン M ： 注意， 


上段にあるシ2ットガンを入手し I これを 
うまく使って切リ抜けよう。上段を進むとま 
ずエイリアンが3匹出現:バウンドしたとごろ 
に1〜2発擊ち込んで片付けたら、次は上段 
右價」から来るヤドカリ型兵器へ2発轚ち込む。 

その後すかさす上段左から来るヤドカリ型兵 
器に密着してここでも2発，最後に上段から牲 
手ザコへジャンブ下擊ちで擊ち込めば楽睹だ T 

上段右制から S 場 
するヤドカリ型兵 
器にショットガン 
を 2 発をお見 _い！ 


エリア悪後のシーン T ■は触丰ザ 


エリア最後のシーンでは触手ザコが前方 
から出現：この敵を擊破すると左右から挟 
み込む形で何体も出現してくる。触手ザコ 
の弾の軌道は触手の位匾で分かるので、下 
段のときはシャンブ、それ以外はしゃがん 
でいればいい。このように回避法はちゃんと 
あるものの、モーデン兵を盾にして擊ち込 
む方がはるかに簡単，二人の乇ーデン兵の 
中央に立てば、左右どちらかの弾1発は確 
実に防げる Q 1発防いでもらっている間に片 
側の触手ザコを倒してしまおう。 
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地下を掘リ進むシーンはミスター 
スラックで進んでいく。耐久力が無く 
なるとミスになってしまう点に注意 1 
揉作法が少し特殊で、レバー入力と 
逆方向にパルカンと地雷を発射する。 
地雷は敵に当たるかバルカンで破壊 
すれは広範囲に攻擊できるぞ。 


シーンのラストはヤドカリ型兵器とピンク 
エイリアンの複合攻象，とはいうものの、ビ 
ンクエイリアンのバウンド 攻挲 は左皑付近な 
ら当たらない。よって左端付近で左右から 
来る ヤドカリ型兵器に擊ち込もう，ごの敵に 
弾を擊たれると厄介なので、ここは手リゅう 
弾を2〜3発ずつ使う Q 擊ち込みを併用して 
素早くヒンクエイリアンのみにすること： 

ますは左逋付近で 

む' ら夫ろャトた 

Km ^ ： = 

リ押， . ；...： わ. 


ホイント I は、宇宙人から入手できるシヨッ 
トガンを使っていく。初登場のビンクエイリ 
アンは画面中をバウンドしながら飛び回るの 
で写真の位置で待ち、斜めに突進したときに 
1発で仕留めよう。くぼみの下に居るヤドカ 
リ型兵器はパウンド弾の合間を見て頭上に乗 
リつつ、ショットガン2発で倒すこと。ヤド 
カリ聖兵器擊破まで無駄弾を使わないよラに。 


このシーンでは目の付いた甲殻類ザコが砲 
台の役别を果たし，ヤドカリ型兵器や新出の 
ピンクエイリアンが出現ポイント®:はくぼ 
みの奥にヤドカリ型兵器がやって来て、こち 
らのショットが届かない。ヤドカリの放つ分 
裂するバウンド弾は坂を登ってくるので s こ 
こは手早く手りゅう弾を4〜6発投げるのが 
Em . ただし、ここからは手りゅう弾と武器 
アイテムを憤®に使い分けて進まなければな 
6ないので.手りゅう弾は6発以上投げない 
ように注意:.甲殻類ザコも一緒に倒そう， 


次に近寄ってくる 
® に驿ち込みなが 
6手リゅ3铺2発 
程度を役ける 
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\ t 9§ i ^ lr 擊©1 ■断 奇咬 3:1 イリア■ンは■を仲ばしたりパウンドし^ 15 突逸して < る*定墀を使 3 て回®するか擊破しよう， f 甲宙人の STK 爾 J 以帒は：!:イリアンそ倒すとムシをばらまくょ5になる„ このム、 
■# J 轉 _シは接近 T ると域裂し,攻玟糾定が聚生 £ ■体が光ゴ T からジャンプで透げて奴ミスに狂）てしまうことが歩いので注意しよう*左右 rw 卜を岳りなが5しゃがみ® 5を®えは一掃できるぞ* ) 


シーンスタート後、ビンクエイリアンを左 
端で倒してザンテツソードを入手。こ®ザ 
ンテツソードは武器切り替えで温存してお 
<こと,少し進むとホイント9で触手ザコが 
行く手を阻む触手ザコは回転する巨大な 
光弾を放つてくるが、ここでは段差を利用 
すれはしやがんで回避することが可能 
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後方から甲殻ザコの親玉（擊破不可能）に 
追い掛けられる強制スクロールのこのシー 
ンでは、 m 初のビンクエイリアンが厄介。 
ヒンクエイリアンが画面右に居るときに擊 
ち込み、接近に合わせてザンテツソードを之 
発お見舞いしよう。後は触手ザコをしゃが 
み擊ちで擊破して足場に槩リ移っていこう 


POINT® 


ここは写 m のように足場ギリギリから触 
手ザコを一方的に攻孥可能擊破後は少し 
■ 戻つ T からジャンフをして進むこと。 


上段に登った後には，ますエイリアンを 
しっかリ倒すこと C のとき画面をスクロー 
ルさせると触手ザコとの混含攻擊になってし 
まうので注意，，触手ザ：3の光弾は今までとは 
回転方向が違い、一度轚たれると回避が難 
しい（足場を使う必要がある)。少しずっス 
ク □ ールさせて各個擊破を意識すること a 


フロへラのように飛行する甲殻類ザコが大 
攮に出現するが、上に注 g しながら®ち込め 
ば全く問題無いはず。ただし右にある□ケット 
ランチャーは取らないこと:ロケットランチャー 
を入手して連射をすると、 弾切れの際にザン 
テツソードを無駄【こ使ってしまうからだ:，地道 
にシ3ットと近接攻鼕で対処しよう。 


上段に登るとまずはヤドガリ型兵器が相 
手となるここはスク□ールをさせすに遠め 
から轚ち込もうバウンド弾の到達前に镔 
破すること c この後はちょっとすつスクロー 
ルさせて触手ザコを少しだけ画面に見える 
形にする，こうすれは弾を擎たれること無く、 
一方的にダメージを与えられるぞ 


行き止まリでは甲殻類ザコの親玉が出現, 
目の部分が弱点で、上空から胞子を飛散さ 
せ T くる。また、エイリアンも出現するので 
ひたすら镔ち込もう。上空からの胞子を優 
先し、安全を確保してからジャンブ擊ちを 
使つていぐ3体目に対しては手りゅう弾2 
発 or ザンテツソード2発程度を使ラといい。 


ご地 


面ム 

的 


iCig 


TPh 


ろ 


を 


後粒 


は 


て 





















































































この形槌では破壊可能弾か飛来してきて、一 
定時問しのげばクリアとなる，ただ、キャラクタ_ 
に惯性が付いているため、いつものようにキビキ 
ヒ觔かせないのが厄介メタスラ搭乗時は、ま 
ず左側へレパーを入れつつ、すぐに上珐ちの状 
態にする,，左端へ到達したらすぐにレバーをや 
や右に入れて写與のような角度でバルカンを搫 
とう。また、メタスラが破壊された場合は、脱 
出を遅らせるのが基本だ， 

いったん索手になってしまったら、上®ちをし 
ながら弾の勧きに合わせ T かわそラ。ただし、多 
少は避けることができるがノーミス難しいだろ5 


この形態はメタスラから降リるときの無敵時間 
を効果的に使うのが必要不可欠:*降下時の 無 敗 
時間は芯地した瞬間杗で持絞しているので、.レ 

/卜て赶地地点を校作しつつ安全を隨保す f 

攻挚 a は火炎弾を M 状にはらまいてくる 
下で待ち構えて引き付け、降下時の無敵 畤⑶ ■を 
使って避けよう。その後はもう一度首をこちら 亡 
向けることがあるのですぐにメタスラに乗ること。 

攻筚 &は自分をサーチしながら攻擊してくる 
レ^■ザーを放つ。レーザ_は攻轚判定が出るまで 
に多少時間があるので左右移動で楽にかわせる。 

攻於: C は破壊可能弾を画面外から飛はしてく 
る 。 左右から来るパターンと全方位から来るパ 
ターンの二つあり、どちらもバルカンをばらまき 
ながら前進し、少し移動したらメタスラから降り 
つつ無敵時間で回避する,:.全包囲から来る場合 
は移動中に主砲を1発擊つとより確実た： 


禮 


ボス前に君臨する ドッヘル ゲンガーは勧きが 
非常に嫌らし C その攻轚はかなり避けにくい6 
主に使ってくるのはフレイムシ3ット、ロケット 
ランチャー\近接攻擊.通常ショット、そして全 
方位攻拏で、どれも栩方向のラインをずらした 
段差に居てちくらつてしまラ。 

どの攻搫が来るかはランダムのようだが、特 



このボスはメタルスラッグ（以下メタスラ）に 
乗って戦っていぐ s もしもメタスラが破壊された 
場合、クリアの希望がかなり薄くなるので要注意 
メタスラから降りるときの無敵時間をいかにうま 
く使っていくかが勝敗のポイントになるそ,， 


に手りゅう弾は煤風が非常に大きく避けにくい。 
距離を取っても接近されたときに位®を入れ替 
える必要があリ、ここが一番攻轚をくらいやすい。 
よって速攻で倒す方法がオススメだ。 

速攻擊破で役に立つのがサンテツソ™ド，道 
中で温存しておいたザンテツ V ™ ドを写真のよ 
うな位®で沏箱から思いっ切リ連射する。ここ 
でもしドッベルゲンが一が足場の上に登ったら、 
手リゅう弾連射で一気にカタをつけよラ。 

なお、ドッヘルゲンガー戦でミスをしてもクリ 
アは十分可能なので、問磊の擊ち込みに失敗し 
てもザンテツソードと手りゆう弾を使い切る方法 
でなるベく速攻轚破を狙うこと* 



ごの形態は中央上の繭に攻擎を加えればいい 
四隅の発射口からエイリアンが飛び出してくる 
が、左端でバルカンを操作してエイリアン優先 
で钹破すれば簡单だ。ただしエイリアンは3回 
目、8回目、10回目に左下から発射され、このと 
きに左端に居ると攻摯をくらってしまラ。メタス 
ラからいったん降リて待ち.射出後にメタスラへ 
乗って攻擊しよう。なお、ビンクエイリアンは尉 
久力が萵いので、目の前に来たときは主砲を使 
うのがオススメ.:なお、ばらまかれたムシは、パ 
ルカンの位适調整をしているだけで勝手に倒せ 
るので、さほど気にしなくてもいいだろう。 







~主な攻撃と回避法〜 


〜第三形態〜 


-形態〜 
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谷 FINAL 
^ _ MISSION 

~BOSS~ 

僵鼴看の王 


ザンテツソードで真っ向勝負 


もしもメタスラが®壩 
された場合は"メタス 
ラが js 発するまで少し 
でも脱出を遇らせるの 
がホイント索手にな 
ると S 3£ た 




しゥかリ引き付けてから降り 
る。これで楽にかわせるぞ 


又> 


'T 


(攻—:火炎 a J 




ザンテツ y — ドを浥存 
した理由はこの戤明の 
fc め■先铥を当てるよ 
5に距離を取つて、ス 
卜か rb 思い P 切リ 
•alp よう。 



3回 □ に时出される X 
イリアンは必す左下 
メタスラか S 陳リて待 
つのか IE 解^ 


もし段笙の上に登つた 
6 JJ の H ぅに料め下 
か&手リゆう?*を当て 
るうま<ぃけは SI 秒で 
ドツヘルゲンガーを荦 

破できるぞ 



•ヒンク HV リアン^目 
の前に来た塌合に限 
リ、主砲を使ぅ。それ以 
外は温存しよぅ 




























































ダム0079 ガード 

■メ ー*_(: バンプ レ&卜 
力^^^ル 


フラット J ル十トラックボール+4ポタン 

2005年明關中）_ — 

ChihirD 



稼ぐのも_つの手段:. 相手を倒せなければ経験 
値はほとんど入らないので、育成は育成として 
割り切ってプレイするのが得策だ.， 


キャラクターのレベルを上げるために必要な 


そして[戰間データ】はカスタムカードなので、 
比較的使いやすい部類といえるだろう。強力な 
メカニックを使い、装備させたユニット以外で 
フォロー すれば，普通に戦阏をこなしながら経 
験値を稼げる。 


効果を止複させることが可能な ので、デッキに 
複数入れておけば絶大な効果が期待できる。 

しかし【エリオットレム】などのキャラクター 
カードはともかく，メカニックの【ジム • トレー 
ナ-】は機体の飽力が_常に低く、攻擊をくらう 
とあっさリ擎墜されてしまうこともしばしば c ど 
うしても対戦で使うのが厳しい場合 t CPU 戦に 
なるように戦場を迸択し r CPU 相手に経皤値を 


これらを使う場合、 該当ユニ7卜を馆盛され 
るわけにはいかない。 【ジム*トレーナー I や【戦 
閼データ】を使ラ場合、長射程のウエボンガード 
を使い、相手を近寄らせないように戦うか、シー 
ルドで防御力を上げてフォローしたい。 【エリオッ 


見返リが大きい分、ある程度戦力 
の低下を招いてしまうこれらの 
カード.前述の方法のほか、支播 
槌に«せて逃げ足を強化したリ， 
脱 a 晚能のあるメカと併用したり 
することで.と M ： かく繫塋のリス 
クを下げる努力が必霣だ何*も 
荦堕されるような(理に®う 
のは逆にマイナスぼかのユニッ 
卜でできる强リフォ□■"して,擎 
堕!^稼いでいこう 




tm'J 


M — a 


射妒能力を Wt たい場合、当然不得手な射擊が 
メインのメカニ>クを使うことになる 。 適材適所 
を逆にいくことになるわけで;それな y に苦戦す 
ることは予め覚悟して起こう ， その分、後々の 
見返リは大きし切だ， 


キャラクターのレベルアップ時に上がる能力 
値は、そのとき搭乗していたメカニックに左右さ 
れる D つまリ使用するメカニックの道択によリ、 
特定の能力値を上げていくことが司能なの 4。 


ここでは両班の代表的なメカニックについて 
パイロットがレベルアツブ時に土下勤する能:/ 
値を紹介しよう r 


トコバヤシ】彼をすつ 


と 【ジ^■トレー vf 二】 I こ 


非常に有効な手段だといえる， 

「育成を目的としたメカニックの選択」において 
指針にしてぼしいのが、ある程度そのメカニック 
の特性に則った能力が f 再しやすいということ。 
例え〖冬射力に秀で和機体であれば射窣が、 
格盹能力に秀でたものであれば格閎が 、高機動 
型であれば回避が上がりやすい、といった具合だ。 


なおマイナスが付いている場合であっ^■も, 
そのバイ a ットの基本偭以下には下がらない. 

こうしてみる仁，[トリアーエズ J に代表される 
ように低コストのあまリ強くない;4¢ニックど、 
能力_上昇しいことが分かる。育成時には 
思い切った編成にしてみるのもアリだろう。| 


こなせ1のだ! 




その tt か墨 B ! 上纪のメカニンク以外で tu レべ)レアッフ時の芘觔/ f ラメ…夕5準げて®こ5, ¥1成 r №3 {ジムトレ_ナ_ J は MJST 格 H が上がる)^回®と您脚]^赶下する 
mi » 力の》さゆ龙か回 b が上びり， mmTt ^ tn ： . [サク■タンク1のよ3に格 h 攻 sr ので#ない镰体は、格 h か下が d こそ しないものの, 上昇ちしないこと萑覚えて《こ5 












































mi n j j j - 自•で直前忙攻撃を幸行してかない" 

ュ ニ]; 卜でぁ斗ば、相李のュニ.;^と同♦攻 ® r 
3ユニット編成の部隊は総火力の面だけでな 王ジてが表示芦れ冬 つまリ、舀軍の攻拏を耐 

く、 連親的に攻轚を仕掛けられるという大きな え凌いだ相手のユニツトと五分の状態で〇ツク 


メリットがある，その動かし方を解説していこう a 

本作の基本システムとし 5 er - 攻攀翁 
ユニツトはその後一定時間は攻搫エリアが表示 
されず、敵機をロックすンでき敁 いというものを」一 
ある。そのため、攻擊成功時に相手を擊墜でき 
なかった場合や、機動力低下状態にすることが 
できなかった場合、攻轚を行なったユニットは 
相手の攻撃 tc 対し一方的な攻撃にさらされて 
しまう危険性がある。こうなってしまうと非常に 
危険な状態に陥る。機動力の低いユニットやシー T 
ルドを持っていないユニットは、そのまま集中攻 
攣を受けて辇■ざれてしまう可能性があるの I 

j I I 

では、3ユニット編成でどう動けばよいのか？ 

まず主力となるユニットとは別に、 フオロー用®—^ 
ユニ卜は前鉍から少し離れた場所に待機させ 
てお C このとき偉うユニットは接近する相手を| 
追い払うのが仕事なので、多少能力の劣るユニッ 
卜でも 0 K だ。なお、相手との距離が近くなるこ 
一とが多いのて％近钜_で使えるウエボン方一长 ’ 
を必ず一つは装備させておこラ。| 丨 

また、近接攻搫が得意なユニットでもいい，， 
この場合は機動重視の状態で接近して一気に攻 
擊までもっていけるので t 素早いフオローが可能。 
——い^フオ□一の行勖备取る 際でき~ 限 
相手の側面方向から接近して、 f 目手にロックオ 
ンさないよ ラに したし j c フオロ j 一に向かったは 
ずの!^ニット逆れてって《|意味 | 


オンを狙えることになリ、 連続的な攻钹を仕掛 
けられる 司能性が生じるのだ。そのため1この 
状態では攻¥していなかった味方によるフォロー 
が非#に-要ぼなってくる ， j 
複数ユニットによる集中攻擎は非常に強力で、 

1回の攻擎で相手ユニッ|卜を雔墜することも可能。 
しかし、前述の理由がシあえて攻擎しないユニッ 
卜を残しておくのも非常に重要だといえる c 
^^7ルドを複数装備し W るなど、1回の攻轚 
では擊里が難しいユニットを相手が編成してい 
た場合、 連続攻拏のバタ_ンを考えて行動する 
必要があるのだ 5 -1-- -十 -一 

が無 し VD だ(詳 しくは下因を参照 》 P _ I _ 

_ でうま!^相手を追い払えれば、仕切り直 
しになりやすい s 射程で勝っている編成な6、 
相手は接近するのも困難になるのでそのまま— 
方的に攻拏し耪けることが可能になる c 
また、 フオローする±ニットが攻 m こ_した 
場合 i 今度は p 退していた〔フォ a — を受けた） 
ユニ b 卜がす j 攻坊できるようになるので、その 
ユニットでフオ a —しよう:=自軍のユニット数が 
減るとこれらの行動はスムーズに行な5ことがで 
きない。 下手な動きはせず 、しっかり連携を取っ 

j j 

なお、この連携を相手が嫌がリ、シ_ルドの 
修理のために母唯に戻った V 、母艦を盾にした 
リするようであれば、今度は母艦に狙いを定め 
るのが重要だ，延々と k 給を古 Sn る と I 、卜まで 
たっても決着は付かない柔軟に対応し本う。 
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^ tf i«i*s=«sie * mmamw 

i 以. _ t 3 ; 
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フ_口一役の！^ットは，トダイシリーズや £ G ス 3 iJ <. イー 
ジー】 のような支提檐に載せた 1 人 【オプシ3ンプ—スター】 
のよラな*スタムカードて移動迷®を上けたリしつゥ、近付 
い r < る»へ-一 m に接近するのが重®防®面か手»に 
なってしまうが、速琦攻拏を仕掛けるのが前提となった小** 

»成なので、フォロー行動に特化したユニット作成が功を妻 
すことになる 

3ユニット«成で‘索早いフ本江一が腠良の分かれ目 i し- 
なる、 «成はしっくリと吟味しよう 
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フォ id — 役の 3 ば攻擊エリアが重ならない衩度に tt れて待ち 下かる1ょは、可能であれは数™しつつ後退したい「相手に 

«える倒面から免興できるよう.味方の斜め後方で待嫌だ， 的を校らせなけれは、フオロィが栾にできるからだ， 


あくまで「梅檯をフォローすること j か目的なのて、それほ 
と強力なメカニックでなくても ok 
連邦羣であればここでも{コア^^スタ™1#嫌リになる 
低コストの朗にそこそ c の火力を有した優秀な機体，コスト 
に余裕があリ孅自信があるのなら、2ユニットをフォロ- 
役として運用するのも有功巧 

—ジオン羣であれは.宇 w 導用のザクシリースのよ 
ラな「*地戦で# tf 、 嫌* ^力を 癸擇 するメ4ニック j が^、相 
手が？(用機てあれは，それた i すで優位に立てるフォ□一役 
の s 成は、ジすンらしさを出楂るボイン A といえよう， 


[| ■ I L _ I _ J _ 1 _ E _ t _ ■ ■ e —— -■_ 

JM > ■ ■ I ■ - V 1 し 一一 ■ -- - ... 二 -.•• 一 -- ，人._ ' 

’ — M 必■虐#_ U K せニュ•-タダフ〗？:フォ□■役在交えた蝴成は, 3部嫌が瓤も扱いや7い「.しかしユニットの15が多いほど一： If め行 B は强力[こなる 4 という刺る.嫌体®;! ' ット陡力 6_ JS < なる Jt ® \ 

QCBiFwV 攻 ?•? さわるとも5いのは li 点だが1二：!ータイ■プ並み® iiiwi 作で倉■さ n ないように觔かせ r 、 n か.の力を死擇できる：苜懂るなシ^® . ssmr 成にチヤレンジしてみよフ 6 一/ 


AHCAD 3 A 




3ユニットでの連 m 撃を綴める 


3ユニット以上の罐成は非常に»力だ 《 しかし 
■翳に攻擊するだけでは効單よぐ相手を@せ 

ない。その動かし方在しつかえ tSC 3。 J 
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この FAQf- 夕は B つて!}いてください ♦ ■ 


まこ〜るたたたたいへんです 
ケソバ/！/兄さん！ 

| ど j した〗？次の 

I パージ+ _ ンアップで锭破りの変 
形 ms ”ザクスビードの追加が決 


ラとアキハ/《ラの爾気街をほラふつさせるよラな 
キュートな娘つ子が！ 

ケ V まあ落ち着け。それは「隠し秘醫 J という、 

tSTJ ： LlUli -I— jn. I »■ 3T^ ■ — M ■- J ょ ™ ザ〜丄 <A 




mimmm 




歴戦の勇士のみに配属される秘書官だ。 
まこど、どうやつたら IB 属され毒ので 
ケ V 手顒は簡単 啮級「大将」 。 
そのよ5なニッチ MS (通称ニチ乇ビ） で力ードを更新するたけ！ ま I 

法先だと®いますけど,実は、ゲー あ、そこにたどり着くまでが 

消翕窨官を使って今乂がい巧んで 「 死ぬ大変^だ がな^ ~^S 

ミのブリッジよりも、どつちかつてい まこ大将目指し頑張るっス！ 、 
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まこ宇宙貨物艇やパゾクに乗っているときに 
行なう援護射擊ですね， 

ケ y カスタム【攫雄射_】や、 4^3 
クタ特殊^！ としてなわれ声援腰射-は， 
攻搫力と命中率が共に固定。援護射轚は1^_ム 
兵器极いとなる.最後が 【キキ， 一 —- 1tah 

ロジイタ】の播和射氣丰れ だ 

けは特殊で実弾攻擊、命中率 


讀射擊でボコボコにされたんで 
すが、あれって母艦からの射 
i 擎と MS からの辑後では、違い 
があるんですか？ 


ザ， W, V 、， f-mf , 

ケソバル援護射擊の砰頡は、 大きく分け TE 

つ。まずは 「母榣からの援護射鹄: L これは母艦 




に設定された_器の攻拏力と命中率が適用され 


る，特に命中率に関しては、艦長の能力によつ 
ても大きく変劫するのだ 3 


今月の巧 


てきた「無差別級対戰マウフ J への積垤的参加を始め 
る我が隊，総コスト1200前後の凶悪な装爾で固めた 
達邦策を相手に、柚姐の千本ノックを開始する！ 

[3 月ず日]由を切らせ T # まで断たれる 
コスト400差の壁は想®以上に高く険しく，惟敗の 
日々が铳く：しかし、無差則〜での高官位対人戰であ 
れは,負けても通常 CPU 戰の3倍以上は戰功を入手で 
きるため、腆率は無視して果敢に挑み続ける每日,__ 
[3角办旧】なじみの店で《|^ぅ I | 

辂钱によるボーナス戦功が想嵌以上に真えたこと 


フが我が隊に安給された負けの時代がいてきた!？ 
[3 月グ日]ゲリラ雇の戰法でい C う 
屏堆喊に特化した MS と、ラル級&クランプの特殊 
能力の相乗効果'【出カリミッター解除】装備 r よる执 
拗なまてのゲタ落としを狙5初强を凌ぎゲタさえ墜 
とせばこっちのもの名付けて「1释は■らせてやる 
作戦げザ)」により、地上戦では勝率が向上していく。 
[3 月だ日]贅沢な搞み 
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E こ〜る カスタムカードの 【适産^(匕 計画】を使つてみたしし ュ 【ジム■キャノン(北米板域仕樣)】® シ U ンダーオイル TS 籯えさす寒いタイトルとは 
んですけど、いまいちその仕組みが分からないであリます！ ! ■腹に、 【オー ト バイ□ツくの遮載 5_ツ！ 

ドを有効に運用でき _ 


5 SF . どういう感じに活用すれば、 

■ y^S^r&H3^-\ - J — 

ケ V パル量産をすればするほどコスト経減 
ドの仕組みであるゆえ v これを生かすには「出擊ユニ。 


自分が操作しなくても、全自動で移動，ロックオンをしてぐれる【オートパ 
イロット機能】。ユニット数が3機を超えると、全ユニットを完全に播作する 
のは至_の業 e フラットバネル上も混钆 U とっさの行動に支障が生じてし 
まう，そんな盤上の交通渋滞を糴和してくれるのが、このカードのステキな 
ところ。戦術の主軸には据えられないが、 支提ユ ニットとしては抜群の働き 
を見せてくれるので，コストに余裕があれば部嫌に入れておきたい e 
I オートパイロット機能】の AI は、普通のパイロットのように経験値を獲得し 
て成長する……ということは_いが、レベルの高い CPU と戦えば、部隊で使 
用する AI の性能は引き上げられるのだ！ tct \ 逆に低いレペルの CPU と戦 
うと、 A1 の性能はレベルダウンしてしまうので気を付けておこう。 


まこ出擊ユニット数が少ないと、あんまり効果は無いんですね？ 

ケ y 左檬「正值なところ、効栗がはっきリと出てくるのは3機以上に【置 
産化計画]を使用してからといえる。2機止まリなら使わない方がマシ、と首 
い切っていいやもしれぬな。胲当全ユニ ットに付け卜 のも忘れずに な • 

まこ|【量産イヒ計画】を使用するのは、どのメカニゲクでもいいんです f 7 
ケソ高い効果を享受したいなら、メカニックの3ストは高ければ高いほど 
有効なのだ t [ M 産 1 匕計画}で軽減される値は5カニックのコストが 10 〜 
70, &0〜1404 150 〜300の3段階のい tf れに属しているかで判定される ^ 

1機当たリコ 








例としてもコ大卜 10 〜 70 带のメカニックを 5 機出轚させると 
スト竑を11減でき、合計でコスト200を鞋減でき,; 80〜1や帯を5だと 
1 機当たリー 45でコス b22S を経減、150〜300帯を S 機だと〗嫌当たリー S 0 で、 

250 も 軽てしま - h - ~\ - ■ 

まこす、素晴らしい方す丨これで【ビ f ，ザム】を置産 
化連邦 4 ：ぞあつ j いう間にた たいて^せます _ ! ^ 

ケ 1 / 1 だが大起 MA を多数搭毅するには4れなリの部隊レ 
ベルが必要なので、駆け出しの士官は控えた方がよかろう！ 


疑問 • 質問， 

出して参られい！ 

当コーナ ーでは 『GC&, 「に おける 
皆様の質問、疑問を箨集しておリ 
ます。ブレイ中に 「 ？ J と思ったこ 
とや、突っ込んで知りたい要素な 
どがあリましたらレッツ M 問！ 
本誌付屈のアンケ_トハガキに 
てのみ受け付け中です！ 




レベル30以上の CPU と臟えば S その性能は蹋署 I こ変化する,対人■で赢いレベル® AI を投 
入したいなら1搴前にレベルの HtXPU と睫ってレベルを維持しておこう！なお、対人 tt 
で対戰する相手の AI のレベルは,自_の A 3 に K 響を及ぼすことは無い。 






I ビグ*ザム】クラスになると, 
3 WT □スト120も滅少する！ 


亡命といえば彼 s そラ【トーマス 
クルツといえば「キマイラ隊」！ 

【ジョニ—ライデン】に比べるとクルツも【ジェラルド. 
サカイ】も使つているプレイヤーが少なく.この S 人 
の投成ともなるとさらに少数派， MSV の好古な人も赛 


クルツ】 


* 


つか、とても家族のために 
ルツの®勘がステキ過ぎ(笑) 


[4 月 0 日 ジオン公 困の仕 W ?】 

『当たらなけれはどうということはない」という七けで、 
小隊 M 全!!に£オフシ3ンブースター】を装 ffi させ、 
商い 拽 動力で相手のロックオンを外してかく乱すると 
いう迫いで 纗 成しかし機 勖癱 視で強弓接近する 
ものだから、「接近 — サカイが 集中 攻單を受ける^瞬 
殺」といラ流れもちよくちよく見掛けるよラに…… 〇 
ジオン革でフレイしているとフレイスタイ/レや首勤 


BHBnaHWtDtln BBtta3i ■' 

illS IS ilia ^ El 13 1113 UHH 

r 峰 


[ 
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さて、亡命してから【アイナ*サ八リン】とか使いな 
がら遊んでた: b けだが,いまいちしつく リこない もつ 


か妙に強芄になるのは仕様か、と疑ってしまう今日こ 
のころでした ， 


BBS け付け中!: MS-QSiZ は GCB ではIサイコミュウステム試 1 « 用サク1ですが- GNQ2 では3イコ三ュ«8用サク 『になつ て® D. ガンブラでは7ザク■として光られてた D と.一体ど 
が正式名体として EUTO ママン!？とかい3我■た B が笠え辛い姆問ではな C ケーム内容Iこ『II]した W 問を受け内け中であ D ま 1T 必ナび禾アンケート/切キの自 由《 に■いて送つてケ 〇! / 













_ 操作方法. 獬用コンパネ+トレーティングカード 


_ +3ボ タン+トラックポール 

■髡充日： 2005年玥中中） 


この日が来てしまった。白熱した各地の予選 
をくぐリ抜けた君主が一堂に会する決勝大会。 
最強君主の誕生を見届けるべく、全国各地の三 
国ちゃんたちが、朝早くから会場前に集結 H 


こっそりと行列の中に、一般親密に交ざって 
あの全国ランキンク1位の「栄斗」氏が居ました！ 

さすが最有名プレイヤ_1 
^1ファンにサインを求め3れ 
I て u る棘關：雌大 
変なことに…. 


開場時間には400人を超え、まだなお增え統 
けているという事態に！幾度も間を詰める観 
客整理を行なったものの、会場ホールの収容人 
数は完全にオーバーしてか人入り切れなかつ 
た人はロビーの特設モニターで会場内の模様を 
観戦することとなつた。 

ちなみにそのロビーでは、『三国志大戦 j 携帯 
ストラッフ付きコカコーラが完売御礼に…… & 

気と莕焙 

. に判数め 


行！ 

US 

実はこのほかにも「全武将が 0〇」 氏、「荀銀 
ST 0」 氏をはじめ、名だたる出場遇手が行列の中 
にこつそリ潘んでいた。出場进手は並ばなぐても 
会場には問答無用で入れるはずなのだが、なぜ 
朝から並んだのかは、彼ら自身にしか分からな 
い链である…… 

ちなみに本眛紀事にも多大な協力をしていた 
だいている 「 fan 114」 氏をはじめ、「ばちろ〜3 j 
氏などといった有名覊王勢はかなり時間ギリギリ 
になって登場。これもまた P 王の余裕なのか!？ 


時30狩開場というスケジュールであリなが 
ら、 8 時の時点で既に数十人が列を作っていると 
いうこの気合いの入リよう，試合を見る方にも V 
試合に出る猛者たち以上に気合いが必要という 
ことなのだろうか？実際、大会会場となるホー 
ルに入れたのは、早い時間から並び統けた人た 
ちのみであった。 X 

さらに観客のみかと思われていたこの行列の 
中には.竟外な伏兵が多数存在し T いた……。 






i^ir Ur^HKi' 
弊寧科轉麟 

大勢の観客が見守る中、ついに開慕となった 
決勝大会 e 総餺31名の出場選手の中から、勝者 
と敗者が次々と容赦無く振り分けられていく激 
戦の果て t 居後に栄光をつかんた麗者は…… & 






"THg" 
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『fanll も氏(左} ノ 初志陋 Sjffi (中央前 h 嘴斗 」 S 〔中失後 
5) 、ワイ jE (右〕 ©雇®集合写 SL 間埔匾前でも余 m が？ 


m 


弄る胞 M 日、『三国志大戦』稼動か 51 年 
杏日に、展強®君至が 


























































有名鬵壬をはじめとする、轚筆プ 
レイヤーひしめ<»飛の刻全 a 決 
，大会を制したのは、東北の若き 
圔王 r « r _ sToj 『 _n か5二 
日、£0ような心壜か闓いてみた。 


II 


荀纽 STO 限勝予想クイズには、 r o - 
たん」さんと的きました。なので決勝では、 
膀つても負けてもいい！とか思つてい fc 
D しました（笑) a 普段の全国対戰では岛 
ま D 膀てていなかつたんですよ。でちこ 
の大会©よ5に、相手のデッキが分かフ 
ているな6通08の法で対応できるので、 
これも助わのました ■» 

一一今回「太 H 伽 U としう称野を 1 HC した 
わ tiT すが，ヴけ取った時の 1 M ! は？ 

荀銀 STO …… IE 直なところは I あんま 
りカツ]よくなし(笑)， 

—令 m 制叫の次なる t mu ? 
mmsio 南東北限定の大会、『银狼 
杯」ですね ^ そこでまた他の強蒹プレイ 
ヤーたち【[会えるのが楽しみです。 

——その人会で-沿のライバルになりそ 
うなプレイヤーはだれですか 1 ? 

面雄 STO 「陡都』さんです。この大会 
のエ U ア予選での、リベンシ戦になりま 
Tfe ' ei 次は絶対瞄ちたいです。 

— k * mt して • W 行の忾さんに ■ i っ 
ておきたい一，ぬどありましたぜうぞ！ 
荀雄 sto ⑴ a 甘堊后は®強です！ 
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い -xsii 

0■ で . 





































































大軍飾ノ思唐 


7成ス者 
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— あらためて、礙胁おめでとうございます ， 
mmsjo ありがとうござし1ます e 
一大 会では 彳す盥 后デッキを 使っていますが、 
>■まで どのようなヂッ キを 使ってきましたか？ 

mmsjo 覇王デッキと許褚，_デッキを使コ 
ていました。昨年の9月退りから甘皇后デッキを 
使うようになったんです。 

の デッキを 使っていると v 楽に 嘴えるデッ 
キと: いうのはありますか？ . ^ 

S 鑲 STO Ver , 1.003の悲哀と天曾デッキは結 
構楽でした。 \ - 

—— 逆に 順 していて きつい デッ キ は？ 

荀鏟 STO Ver . Ul のころにはやった [ SR 2 J 劉 
镅の瓿起デッキとか、 [ SR 1 劉備の大徳がきつい 
ですね 4 反計の届かない場所から号令をかけら 
れてしまうと武力負けしてしまいます， 
—しかし、 泔起劉備も弱体化しましたし.今 
はさほど X : f ■なデッキは無いのでは？ 

荀鑲 STO いえ、やは D fR 】 周瑜と [ SR } 苗卓が 
ライバルです。相手のデッキが分かっているな 
ら！ I 卓は対策を立てやすいですが，周瑜はやは 
り手強いです。 

—— 扣手 に覘瑜 が居た 場合、 どのように対処し 
ます か？ 

荀級 sto 〖 ua 程昱をステルス（伏浜状態）の 
ままで少しずつ押し上 l ： fCU って、士気が9たまっ 
てから踴り始めます 5 その後？相手の f 赤壁の大 
火」を X テルス反計するのが基本です 9 程昱を伏 
兵©ままにして、相手に反計の プレッシャーを 
常に与えていきます。 

—— 対牠 中に 一衹 気持ちいい 瞬 問は、どんなと 
きで しょうか？ 

荀紐 STO うまく舞えたときですね 。 状況的に「詰 
んだ〖 」 と思えると芒が鑲鬲です & 

—— f 布かに，踊られると火卄でもないとどうしよ 
うもない状況もありますしね（笑) & ではその蹄る 
タイミングは、どのような坫準で決めていますか？ 
荀銀 STO 士気がたまった5すぐに踊るのと、 
士気を9ためて反計を使えるようにしてか5踊る 
という2■類が主です 。 これは相手が反 計し なけ 
ればならなし ) 計略を持っているかで決めます。 
一一 好きな地形はありますか？ 

萄路 STO 平地の方が好きですね。 【 SR 1 馬超が 


フルに動けますし 1 逆に荒れ地や森があると配 
圍をミスするとかなりきついですから a 
——こ れは焱 H ですね^悲 地形の方が 付!;1 后は 
守りやすいと ばかり 思って いました が …… d 
苞銀 STO 地形のおかげで守0やすいのは悲哀 
の [ SR 1 甄皇后くらいだと思いますよ。 

- 今 冋の後 勝 デッキという ことで、 このデッキ 

を使う人も增 えてく ると思う のです が、 それにつ 
いてはどう思われます？ 

荀紐 ST 0 し m 、 自分とマッチするな£全然問 
題無いですよ ， 負ける気はしないです（笑)， 

— おお、 力強い お g 猫（笑) n では、このデッ 
キを使う 人へのアドパイスをお頤いします Q 
荀鈕 ST 0 序盤は相手をうまくさばいて、柵を 
壊されないようにしっかり守ってから舞う、とい 
うのが基本だと思います 4 
—— 多少攻城されても.檷を守る 方が f (•没なん 
ですか？ % 

荀銀 ST 0 それはも d 、 橘の方が大事ですね 
棚は武将コスト3ぐらいありますよ (笑 ) a 
——3 ですか! 7 (汗）では、 守りから攻めに 
じるのに mmic している ものなどはあります か？ 
mmsio カウント数はあまり気にしないで、 
士気の1で判渐することが多いです。士気が9 
たまれば踊りますし、士気が6<5いたまった時 
点で相手の【幻周瑜などの尼介な武将が倒せた 
とぎなどは、电3「詰み」ですね。 

で比權を域され姊った付 . 以后が撤沿 させ 
ちれた状態から、 逆軺 するというのは ヾ…？ 

荀钃 ST 0 いや、 それはちラほぼ無理です （笑)。 
相手が士気を使い切ってくれたならまだ持ち直 
せますが……序盤城ゲージを7割持っていかれた 
と しても、細と甘 $ 后さえ 守 nni ま逆転で きます， 
—— では、 位け る极 合に多い パターンは？ 

荀 fflSTO 相手® 全体強化を 反計で きなくてや 
6れるというのが多いですね a 火 計なら 士気を7 
使ってそれっきりなんですが，全体強化 だと 再 
起を使って止めに出てもまだ強化の効果が 残っ 
ている場合が多いですか 6。 

—なるほど 1だから反,什しにく い 大徳が み手と 。 
荀雄 ST 0 ですね。あと苦手と 1 A うと t 弓中心 
のデッキは嫌いです 麻痺矢 デッキとかかな〇 
ムリですね 〔笑)。あと、飛 天 デッキも足が速くて， 
馬超などで 武将を倒そうとしても すぐに 逃げら 
れた D する のがきつし1 ん ですよ。 


■令:心'^ 























全国大会では決 _ で当たるとばか D 思つ 
てたんですけどね . e 

—『三 _志大戦 J で好きな武将、嫌いな 武将は？ 

mmsro 【 ua 甘 里 后です，嫌いな®将は ■■ ■” 


h i- r ■ r 


■-D 


xu , ここからは大 m 師の c ： とをいろいろと 
獲か貧ていただきます(笑)。まず^主私の由来 
はどのようなところから？ 


大軍鉀の人となりに迫る！ 


苞銀 STO 実は『荀銀」はお任せで出てきた名前 【 R 】 周瑜と 【SRI 0!卓です(笑)め 


なんです 9 

-=- 本，に奇跡的な各的ですよね:この名前に 
なっ たから， 纪戒と 馬 超を使ったとか _■…？ 

萄趙 STO ■… そういうことにしておいてもい 
いんですかね？（笑） 

——やっぱり t たまたま なんです ね （笑)。 

荀銀 STO たまたま出てきた「荀銀 j に、プ□レ 
ス技の STO (スベース*トルネ，オガワ）をこ 
れも何となぐ付けたんです。 

—— では， を始めた きっかけは？ 
苟路 STO 昨年の3月に仙台へ出かけた時に. 
ヒ マだったのでたまたま寄ったゲームセンターで 
人混みができていたので、やってみよ5かな〜 
と思ったのがきつかけです。 

—— ほぼ稼勁当初からプレイしていたわけです 
ね,， r 三頌志夫邪 y 以前にブレイして t 、たアーケー 
ドゲームなどはありましたか？ 

荀銀 STO 『洚岸 MIDNIGHT 』 （バンタイナムコ 
ゲームス）とか、かなりやり込んでました。 

—— なるほど、新たな出身冉ができましたね 。 ド 
ライブ ゲーム出身# (笑 X 
mm sic 最終コーナーの駆け引きとか、結構 
レ_スゲームも読み合いが熱いんですよ ( 笑)， 
— これまでの 過秤で、うまくなるために 
奴だったと思う のはどういった点でしよう か？ 
荀雄 STO うまい人のプレイを見ることだと思 
います & 自分の場合は周りにそういった人が少 
なかったので v ほとんど独字で頂上決戰のリブ 
レイなどを研究してました D 
— 則王から 都齓太川師と駆け上が ってきた 
わけですが 1 その 問に 「壁」 を谘じた時期はあり 
ましたか？ 

萄班 STO 二品と一品の間でかなり感じました & 
辰計の精度が上がって安定するまでは、なかな 
か上には上がれなかったですよ 。 

-では、：二国志大戦 • で M 人的にライバル总 


—— 分かりやすい！ （笑)それでは ぃ三開 志太 ■ 
で強 Lv 人に； MiMi する特徴を準げるとした^ どの 

ような 点ですか？ 

苟鈕 STO 連続突擊などのテクニックが、うま 
い人はやっぱり逸います*あとやり込んでいる 
人はそれ相応に強いですね □ 生活の大部分を削っ 
て、お金をつぎ込んでいる人が（笑) ， 

—— ちなみに. ご 尚身は跋明を どのように拉出し 
てますか？ 

荀銀 SfO アルバイトをやって，それを全額 『三 
国志大戦 j につぎ込んでいます， 『三国志 大戰 j 
が無かった5多分、バイトしてないですよ（笑 K 
それでもがなり厳しいので、 1 試合たりとも手を 
抜けないですね。 

—怙熱が 迪いますね （笑)。では逆に、弱い 人 
の特微 といラのは？ 

BffiSTO 計略を使ラタイミングですかね。普 
通【こ耐え6れるような状況で、使えるから使っ 
てしまうというような計 BS の使い方はかな0まず 
いですね c 

こういった点は人に教えても!3うのが一番早 
いし、分か D やすいと思います e 人に教えても5 
わないと.まずかっ fc 点などは自分では気が付 
かないものが多いですしね。 

——それではそろそろシメに入るとして、大会で 
応援してくれた人たちにメッセージをお顢 いしま 
す。 

荀銀 STO 優勝予想クイズでは 21 人ちの人に名 
前を e いてちらっ た ようで、本当に応揮ありが 
とうございます！ 

— では W 後に.笱銀 STO さんにとって 『三 III 志 
大呢 J とは何でしよラ？ 

荀銀 STO 『楽しいゲーム」です，出会わなかっ 
た!5、ずっと 『湾岸 MiDNIGHTj やってましたね 
多分(笑) 9 

——本 E はあ〇がとラございました。 


■課を持っている人は t 、ますか？ <敬称略3月23日エンターブレインにて) 

荀銀 STO やつば D 龍都さんですね。しつこい 
よラですけど、エ U ア大会で負けたのが悔しぐて 


大軍師の布陣 

r -- g jk ■ ~HT 广 _: Jigh. ' »>-**■ 二 一一 :- ... — 



—— デッキの 各武将の役削につし、てお 問きしま 
す & まず [ UC ] 杖 a 后なのですが 


荀銀 STO 聞幕は珊を堰し rcD 伏兵を踏んだ a 
堅突轚の 壁になる などといった役目です p 士気 
がたまったら、相手が神速などの騎兵メイ:/の 
デッキな37たまるとすぐに踊り出します 。 【RJ 
周瑜な g が相手に居て反計が必要なときは、も 
ちろん士気が铺ります。 

-ーアタッカーの [ SR ] 馬紹の役別は？ 

QtfiSTO 盤はひたす5柵を守!3ます。これ 
は許褚も同じですね a IR 】 楽進はそれと同時 
に、期と逆サイドの方に来た敵の攻城を止めた 
D 、 けん制のために攻城！；:向かうよ5に匄わせた 
りしますが t 序盤は守 D —边倒が基本です。 

—— [ UC ] 构 H には IP ; リ n が 踊るまで，どのよう 
な動きをさせます力 12- 

葡 I 8 ST 0 ひたす 6 伏兵のまま、柵の内側に潜 
んでいます & 舞ってか！5は前に出て、踏まれて 
伏兵を解除した5反針の範囲を生かして、戦捸 
を押し上げていきます。 

—^かの武将は、拭 y 后が m ってからはどの 
ように役削を変えるのでしょうか？ 

荀議 STO 攻城役は、楽進が基本ですね。許褚 
が後ろで描を出して、 【 SR 】 呂姫の突擊などに備え 
ます 。 無敵檐は常に出している状勝ですね。 

馬超は守りの限には自城突莩をメインに、土 
気が7たまった5『白級の嫌子 」 で敵の全滅を狙 
し\ます b 甘呈后を倒しに来た敵が居た!^即座 
に戻って対処できる CPtf 強いですね P 

敢の数を減5せたら、場合によっては許褚も 
® 城に强〇付いて、程昱の樓だけで相手をけん 
制します U ここまで流れが運べれ(ぬほぼ勝ち 
バタ， ンです : a / ] i ' L 

十 持ち 武将は 【 R 】 綱ょりも、. [ UC ] 
程罡の方がメインですか？ 

菊扭 STO そ d ですね、伏兵なので序簏が守 D 
やすい上に t 檐兵ということで缀兵メイン®デッ 
キに強いのが大きいですね 3 少し前までは「全軍 
突單 j デッキがかなり多かったのと、いろいろ試 
してみて荀或よ g も择昱の方が安#すると思い 
まし匕 骑兵や檐兵と同時に相手をガン見する 
のは大変ですしね(笑 h ただ、 [ R 1 即 i や r 落軋 
を持つ [ RI 徐庶などに対抗するな！^程 S よりも 
荀或の方がしと思います， ||1 

——ではまと f として、ごのデッキを使う}:での 
三か笼のよう 也のを 果げてもらえますか？ m 
荀_$10それだと第一はやっぱり [ ■攻城より 
柵を壊されるな』ですね（笑しあとは「攻城は基 
本楽進で h r 程 g は# OT に居て猶かれるな」と 
いったところで しょ5 かン 
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開珥直後はお互いにらみ合いとなった: b \ そ 
の 間に 食べれません m は2部隊の弓兵で攻擊を 
加える。対する荀銀 STO 軍は、 弓攻擎を甘里后 
が 引き付けた 後 帰城： そこからが衝突開始 g そ 
の S 後食べれません軍の郭皇后が一騎打ちに敗 
れ 撤退し、残リ 70 カウントを 切ったところで荀 
SEST 0 軍の楽進が、主戦場と なっていた自簞防 
棚前とは逆サイドから攻め上がる & ここで荀銀 
ST 0 軍は、荀 或の反 計が 届かない状況を見逃さ 
ず 「回後の舞い J を 発動した， 1 

食べれ ません軍は呂姫を防柵&甘皇后に向か 
わせる か、 伏兵の程 S を踏んでしまい撤退:さ 
らに許榷が荀銀 5 T 0 軍の 浒褚と 馬超に挟まれ撒 


退。張速が「人馬一体」で対抗するも、甘這后を 
倒す_力となる武将がその場に居ない状況かつ、 
兵法が再起ではなく增援であるため、荀銀 ST0 
軍の_擊を止められす t 程笠の「反計 J に守られ 
たマウント状睦となる。郭皇后の「弱体化の小計」 
を反計した直後の残4〗カウント，食べれません 
軍は「天下無取*改」を発勤するも、程置の檐に 
サボートされた馬超の『白銀の獅子 J の前にあえ 
なく撤退:そのまま荀銀 ST 0 軍が完封し、落城 
勝ちをちぎ取った D 


効说時間が短くなつたと 
はし v え「白銀の»子 I の 
爆発力は十分な破壞力を 
見せる*この戰いは荀銀 
sto 氏©理想的な流 n の 4ン 
試合となった* 



英は甘瞳后が舞った通後， ffiSSSTO 殖の士気は2に涓た 


Iだ扒 


ず,反 Et は不哥能だった®だが t 邾 a 后が进退した: ft 況 
では呂婼©みが es 后を§1すカギで so,『swj [こ» 
5ずとも呂焯が程笠®居る防 e 前に突っ込んでくること 
は予定 HS 1 ともいえる伏浣だっ fc * この流れの姐み立て 
nhmn ：, 「大诳師」の強 s なのだろラ， 



注目試合ピックアップ！ 


霸業への道〜雄飛の刻〜 























































































































全矩突擊デッキを使ラ騎馬単デッキの第一人 
者初志完徹5氏に対して， fan1H 氏はバージヨ 
ンアッブによりかなり弱体化したといわれる氏の 
代名詞デッキ、魏4枚デッキで登場。氏 
の姿勢に会場は一気に盛り上がる。その勢いに 
押されるかのごとく開幕直後 1 許褚を中心にし 
て fan 114 軍が押しまくる，初志完徹5軍の躏兵 
も応戦するが、騎兵に守られた許褚の無敵槍に 
手の出しようが無く後退を余儀無くされていく， 
そして残り70カウントの時点で初志完徹5軍が 
「再起の法」を使うも、許褚の埔マウントに守ら 
れた張遼と廉楝の「特攻戦法」による二重城門攻 
城が決まる， 

その後初志完徹もカウンターで華雄が城 
門への攻城を決めるが、序盤のリードを覆すこ 
とができず I 「全班突拏 J や「天下無双*改 J を使つ 


全武将が0◦革は6枚デッキ、対する龍都軍 
は8枚デッキと、大軍间±のぶつかり合いとなっ 
たこの試合，序盤はやや後方に陣を敷いた全武 
#が〇〇軍に対して、龍都®が伏兵の田豊を荀 
或で慕いた勢いに乗って攻め上がる展開となっ 
たが、 前線を支えるキー武将である張梁が劉備 
との一騎討ちの末に撤退 e また、张梁を壁役に 
して釗偏に突擊しようとしていた楽進が逆に迎 
擊を取られ、やむなく後退。これを機に全武将 
が〇〇軍が「天啓の幻」でカウンターを狙5も、 
これを籠都軍がきっちり反則％両軍とも全軍城 
へ後退しての仕切リ直しとなった。 

残り55カウントを切ったところで両軍ともに 
打って出たところから、試合は急展開を見せる， 
r 隙無き攻勢」で攻める全武将が〇〇軍に対し、 
龍都軍が「悲哀の簑い」を発動しつつ「連環の法」 


vtm £i v 

神速対全突、二大騎兵単デッキの対決は v 全 
部隊が突紫状態を維持したにらみ合いから始ま 
る.. しかし司馬懿の伏兵攻擎で馬超が帰城した 
ところから全面衡奕に移行してゆく。その矢先に 
伏播距の騸德が呂姫との一騎討ちに敗北^伏犠 
軍は櫓を盾にしつつ残りの武将を51き上げ、そ 
こからカウンターを狙いにいくも、先行し過ぎた 
張遼が集中突擊で撤退し、このスキに味方騎兵 
のサボートでオズマ y ウジ翬の華綫が城壁に攻 
城を決めた。 

しかし残リ35カウントを切ったところで、流 
れは急変する，守リに入ったオズマソウジ m の 
蔡邕が「封印の計」を放つが、伏播雄もほほ同時 
it 「神速の大号令 J を放っており、「封印の計」に 
カツトインする形で号令が発動！これに対し才 
X マソウジ軍は「全軍突撃 J を発動するも、にら 


てのカウンターや攻め上がリも、 fanl 14 逆の， 
倒すためで U なく生き残るための「神速の大攻勢」 
や「神速の大号令 J を用いた巧みな立ち回りでか 
わざれてしまう s 残リ 20 カウントを切ったとこ 
ろで、「天下無双•改」で許褚を倒して最後の力 
ウンター攻城に向かった呂姫が、馬超のサホー 
卜を背に城門へ一擊を入れるも、自城突繫と「離 
間の計」の前に散り、そのまま時間切れまで序盤 
のリードを守リ切った fan 114軍の勝利となった。 



のま 


で迎え擎っが、全武将が CX 迅側は全滅党悟で 
押し切って相手の足並みを崩し、「再起の法 J を 
発動，残リ30カウントのところで、再び！^無き 
攻勢」で押し系せた全武将が〇 C 軍を龍都軍は 
「連瑁の小 Ifj で足止めするが、全武将が〇〇軍 
は「賢母の助け」で戦綿を支え、きわどいところ 
で甄皇后を弓攻擎で單破 I その勢いのままに 
醏都革を押し返し、「天啓の幻」がかかった4部 
隊め攻城でに落城させた。 
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み合いで計略の時邸切れを狙われ、しかもここ 
で華雄と候成が戦場の反対側に孤立してしまう。 
そこで発動した伏播軍の1■連環の法』には「神速 
の大攻勢 j で対抗したが、孤立した側の部隊は「雲 
敗霜消の奸」の格好の的になり S これを防ぐべく 
放たれた「封印の計」に t またもカツトインで計 
辂が発動丨蔡邕は単独で攻城に向かうもこの 
計略が決定打となり、残リカウント1で棄進の逆 


転攻城が城門に突き刺さつて勝負あり。 
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试台耷決定付けたのは序 8® 箨攻だったが 1 fan 11 
が始終見せた守 D 0 技ち特翬に砥する。許緒が目陳,に 
居る状況で攻め上がっ fcfanll 4班の騎兵3部隊に対し 
Z , カウンターを招い「全31突 I を発勧した初志完叙5 
軍に艽し「神通の大攻努』を使いつつ《辟を捨て時と 
して W の足 it めに® U 後返していた点や、すべての計 
略を的 ffi な炮面で使ってレた状況判 Si 尤 l 流れの邏び 
方は总毕の 一 薄。茉た兵力が致ドットの張逸で通软?1(? 
を決めるなど1そ®操作 fiffi も神扭かっていた< 
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拭合终餌に翳っていた甄 S 后が S 3® された瞬閱*会塢 
金体からは大きな欧择が上がっし こ n は 「 fci 無き攻勢」 
と 「域 母の 助け j で武力が 上がった 簕撖と狂洛に守! 5れ， 
戰墀皤の絶妙な位 M から 興 夫人が 麵為后を射ていたこ 
とに、大凾固で Sit 合を見て urfesstf 付かなかコた人 
び多かった とい 3何よ D の E 鵝匕それほど 菜でに 巧妙 
に貝 夫人を動かしつつノ迚 U ! の小肝』と 「 K 哀の霣い J 
に酎え切ったこの用兵街こそ、全武将が 00 の 真脅 团 
といえるだろラ • 
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兩宵がほぼ同時に Itfig を発 1 ST ることで起こる*計爺の 
カットイン発机全®対蚝でもごくたまに起こる現猙だ 
h \ この iES では2回知しかもあ菜 D にち決定的な堪面 
で g こっ匕それは袖兵テッキ在} t る両者の、袋 u 判断 
力と反( I 彳理 m がぶつか g 合った is 果起きた琅 a だった， 
お 瓦い 相手® 手の内を 銪 み.コンマ1秒の反応の差が 
その明踣を分けたこの H 合こそ、神速を拷る»呉デッキ 
喁士ならではの名輯齒だつたと I 彳えるだろラ。雨名には 
措しみない«辞を皤〇たい， 




















































までも無いだが決勝大会出場者はみなこの技 
術を当然のよラに身に着けており、それが強者 
として当然の条件なのだと納得させてくれた 












m ,- _ b の庚で突轚 t 趣擊が入れ h わるのが上級者同士の 
LV tent 14氏といえども.大事な明面で迎擊を受けてへ 


mmm 




聞兵最大の攻翠方法である連耪突擊は、稼動 
当初から1年間、常に対戦での瞬間®大攻孥力 
として活苺を統けた。昨今のバージョンアツフ 
では«兵の助走速度が落ちることで弱体イ匕が見 
られたが、それも完壟な精度の連枝突犟の前に 
は些細な問 er しかなかったようだ， 

敵兵に触れるか触れないかのところで騎兵を 
切リ返し，突！?を当てつつも乱戦状態にはなら 
ないという連辕突轚の理想を、数体の騎兵やほ 
かの部降を操りながら行なうことの雌しさはいう 







稼動から丸1年がたち、その集大成ともいえる本 
大会ではこの1年間、ブレイヤーたちの間で磨かれ 
続けてきたあらゆるテクニックが駆使され、勝敗に 
大きな影署を与えていた。数え切れないほどの対 
戦の中で体に染み込ませてきた上級プレイヤーた 
ちのこれらの妙技は、もはや芸術と称しても過首 
ではない領域に連している。 

そこでここでは、大会の中で見られたそれらの妙 
技を、1年間の r 三国志大戦,:の歴史と共に考察し 
て槪 『2』での新たな技の誕生に期待しつつ、そ 
の] a かしい軌跡を振リ返つてみよう。 










最近の/ ^ー ジョンアツフによって出城速度が 
低下したことで、相手をけん制しつつ戦練を押 
し上げ.相手を城付近に追い込む戦法が今の主 
流となリ、大会でも押し切られて賄敗が決する 
ケースが多々あった， 

特に 【 R 】 許褚などの高武力楢兵を騎兵の突取 
で守りつつ、戦線を強引に押し上げるパターン 
は常とう手段となっていた。右臞のように無敵 
II を消しにきた敵兵に突睪し k そこに突擎を仕 
掛けてくる戤騎兵に対して、突撃を終えた®兵 
を壁にして榼兵が下がリ無歒櫓を後活させると 
いう陣形には、ほとんど死角が無かった a 


対戦中1回しか使えないため、どうしても出し渋ってしまう兵 

法たが、大会出場者のほとんどは「ここだ！』という壩面では惜し 

まず兵法を使っていた.，押し切れると判断した状況での攻擊的な 

再起の法や連璣の法、相手の「暴虚なる！！道」に合わせて使う連 

環の法など.そのどれもが試合の流れを決定付ける要因となった s 

特に SWn 氏の神速の大攻勢を使うタイミンヴには、だれもか 

鵞かされたことだろう開幕直後であってもためらわず機を見て 

—気に攻勢に出る、まざに「兵法は神速を尊ぶ J と言わんばかリ 

の Shin 氏の神速ぶリに、大会会場の极客も大歓声を贈っていた 

間後、程«を倒した上に 
fsm 歴挪兵攻轚で im 
を擊破した Shin 氏，相手の植 
兵が一人も居な < なったと 


ここそとば M に神 it の大攻 
被を梵勘1 カウントは東だ 
90を切3ていなかった队こ 
の&の攻城で Hil の流れは 
ほぼ決ししまさに神速< 


4 AA 


着娜印 if!t 




价ぺ H 波せん 




一歩間違えれば何もせずに立ち往生するはめになるが、 
弓兵を射程距離ギリギリに配置することで、弓兵に無駄な 
移動をさせずに最大効率で運用する技術は k まさに対戦 
を重ねて「体て覚える」ことが必須となる， 

全武将が GO 氏やノイ氏なと\低武力弓兵の使い手た 
ちが大会中に見せてくれた，絶妙な弓兵の10置> そこには 
攻城する敵兵を妨害し、それが完了すると即座に前線の 
支援に回るという、弓兵の理想型が示されていた,. 


..-…藤'. 




'免“ . ff ^ r . 


左上に注百.この距 s うで右攻城に入つた®兵に， 
教祖中央付近か&の亏攻®が届く aym . 


大会テクニック紹介 


逆技突！#をしたいな5■突2*後に乱限 
になるほど深<突»してはだめだ*架 
U &® n た娱問 ua 力—ドを fs き遊す 
V 6 いの 3 S 持ちで厨よ -<v 
















































































y 新のバージョンアツフ以来、その K 囲の 
広ざと威力が見直されて多く使われるよラに 
なった 【 R 】 周竣の「赤壁の大火」 t £ t \ 周埭に 
限らず tR 】 陸通など、決勝大会でもこれら火 
奸持ち武将の使い手は幾人か見られた。だが 
それに対する者もまた火計の何たるかを熟知 
し、その対抗策を存分に見せてくれた。 

その中でも特に魅せてくれたのが 1 全武将 
が:) C 氏-猫ミミ蔡文姬氏との対戦中に 2 回「赤 
壁の大火』を轚たれているが t そのどちらでも 
6 部隊のうち 3 部隊のみしが焼かれず、しかも 
焼かれたのは『天啓の幻 J を持つ 【R】 孫堅や 【R】 
田迸などといった中核武将ではなく、「復活」 
持ちの 【UC】 劁備など、「後かれても少し困る 
程度 J の武将ばか 1 』だった，現に G の試合で G 
0 氏は「赤壁の大火 J を挲たれても、その 2 回 
とも焼かれた後にしっかリと攻城を成功ざせ、 
しかも相手が反擊に転じたころにはしっか U と 
剿備が復活し T いるなど、見事な流れの組み 
立てを見せた。 

火計持ちの武将に反計以外の手段で対抗す 


脚命 J 

【谠がれ；い」立ち回りち重 a だがノ最低限の被® r 说かせ 
Sj のが火 It 対班策の»终培嫌だった？ [ 2 j 以降でち.この 
se け弓 15 は不変な©だろうか？ 

る手段として、部隊を二つ以上に分ける方法 
は蝠広く使われているが、そこで相手が「培 
かないといけない」と思わせるような BS 部隊を 
綱成して火計持ち武将をけん制し、無駄な火 
計の消費を擠うのが、太会出場者たちが取っ 
ていた対抗策だった>『 I 以降も数多くの新 
武将や特殊能力が增えるだろラが、それらの 
特徴を把握し、 ea 部隊をどのように編成する 
か、またはそれをいかに見抜く⑽明け弓 I きは、 
果て無く鞔いていくごとだろう。 


乱戦中の武将が防栅や橹に接触しても、ダ 
メージを与えられない t いうのは既に多くの人 
が知っていることだ欣いざ実轅となると漏し 
い。この決勝大会でも、防柵を巡る攻防が勝 
敗を決する場面もあゥた。 

下図を例にすると、弓兵以外の味方が敵と 
乱戦になって防_を守るというのが基本だが、 
その味方が倒ざれそうになると，弓兵を前に 
押し出してでも防柵を守ろうとするという塌 
面は、特に開萬®後の場面では多く見られた a 
舞踊系計略を使うデッキでなくと t 防_に 
はそ a するだけの価値が s るのだ。 




しに来た女 
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1回《に当たつ;^才 g 
ラが消え r から乱教 
に持ち込もう 4 


弓攻擎 


fm 


a 戰を仕掛けた味方 4 
の兵力か減った.ら) 
mmd ~_別の部隊 i で再战乱.钱 
53^臃「を仕掛けよう 




本作が稼動してしばら < たってからそのせん 
滅能力で猛威を振るい i バージョンアップで 
弱体化が加えられた「槍ワイ『三国志大 
m の歴史の流れと共に常に話題の中心となっ 
ていた、まさに本作を代表するテクニックの 
_つであったといえるだろう ?■ 

鼉新のパージョンアッブで播作性に修正が 
加わ，人さらに使いにくくなった槍ワイハー 
たったが、大会ではそうとは思えないぼどの 
威力を見せていた特に【幻許播と桷ワイパー 
といえば必ず名前が挙がる fan 114 氏が見せた 
櫓ワイパーの威力は、ほかの武将と乱戦中だっ 
たとはいえ、武力9の 【 R 2】 馬超ですらも瞬く 
間に兵力を削られていたほと 
修正がいくら加わっても、ブレイヤーが操 
作技術でそれをカパーし，その威力を鼉大限 
に生かすという、『三国志大軚:」の開発者側と 


-■ ゴ 11*32 切其 j ? 虹-せ#ム: t ‘ 


象_亀樂 ■ 




M 廹网隔で鼎を当てていた taM 14 氏 t . だれもが f や:?ば 
0ワイ K - 钮えと思っただろう。しかしこれは氏のやり 
込みの秸 am に1けた&ので®ることを忘れないでほ LtV 

ブレイヤー側との切磋琢磨の図式が凝縮され 
ていたこの思い出深き「搶ワイパー」も、『お 
では新システム「搶擎 J に取って代わられるの 
かもしれない。多くのプレイヤーが助けられ^ 
泣かされてきたこの技術も、この大会での活 
躓を最後にいよいよ消えていくのか……？ 




今回ビックアップしたテクニック以外にも、 
『自城突孥 J や r もぐリ乱戦」などといった数多 
くのテクニックが多くのプレイヤーによつて生 
み出ざれ、決勝大会で当たリ前のように使わ 
れていた g これ6のテクニックはすべて、この 
1年間の間にプレイヤーたち自身が研究 U 編 
み出してきたものなのだと恩えば、この大会 
はまさに S 1 三国志大政！と共に駆け抜けてきた 
フレイヤーたちの、1年間をかけて導き出した 


成果の結晶であったとい式る。 

今後本作は『三国志大戦 2 J という新たな舞 
台へと進む予定だが、多くのプレイヤーたち 
もまたそれに綾き、未開の荒野を切り開くか 
のような研究に苦心することだろう。だがこの 
1年間が凝縮された本大会の充実度を振リ返っ 
てみれば I それが成し遂げられないなどという 
不安は全く感じられない 6 『2.」へ向けての大き 
な期待を抱きつつ、今はこの1年我々を楽しま 
せ続けてくれた三国志大戦に、最大の感謝 
を込めて「あリがとう」を贈ろう！ 


y 々崖ベ!^ 

多くのスターが生まれた『三国志大戦 J ■今度は戦埸笮『2』に移 
すことになる。新たなスター通手の登卻こ期待した A 






























































マ令ドーガンリュウ） 

中に激で対応していたち 

しゃがみからの突き上げアツ 
パーがカウンターヒットした塲合 
は相手が高く浮くので、押忍プレ 
ズ （ ，）始動のコンボをきつちリ 
と決めていたのも印象的だった （ 


間西の強1リー使いである「ミス 
卜」は、壁コンボにフリッカージャ 
ブラッシュ（ヒットマンスタイル中 
に*を決めていたのが印 
象的:フリッカージャブラッシュ 
を壁コンボで決めるのは難しいが、 
スビニンゲサマー (38888 S ) を決め 
るよりも威力が高いのが魅力， 

空中コンボで、相手が蹙に当た 
る直前にコンビネ_シヨンドライ2 
発〜ヒットマンスタイル（4, M ) 
を決め、そこからフリッカージャ 
ブラッシュを出していこ5., 
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富山 ■ ゲ ー ムセン争ーハローワールド 
マス，-* 11 【クマ & パンダ） 


富山県の「マスター富山」は、壁 
際に追い込まれた状態からハン 
ティングスタイル （ SS ) で相手の攻 
擊をかわして、熊ちゃぶ台返し(ハ 
ンティングスタイル中に"）で反 
轚していた t 

そこからはトリプルハンマー 
(«««) で追装。トリプルハンマー 
の3発自がダウン中の相手にヒッ 
b した場合は、熊鉄山 It (088)に 
よる追擎を決め T いた。この熊鉄 
山靠はどう起き上がっても回避不 


能で、 無理にその塥起き（鴦）をす 
ると、背向け状態で壁やられ•強 
になつてしまろ c 

回避する^:は、トリプルハンマー 
の3発自を起き上がり途中でくら 
う必要があるそ。この場合は、卜 
リプルハンマーの3発目をダウン 
状態でくらつた場合よリも素早く 
起き上がることができるので、熊 
轶山鏵をその場起きでガードした 
V , 楢転 CS orC ，） でかわしたリ 
することが司 T 能になるのだ1 


IBM 厂 




_ ^ I«I "m 

ートリプルハンマ™の 3 発目- 严 ' 

卿加-' がダウン中に当たフ缺 P 響 ■■* 囑^喇 

■一 .. どラか! IJS しよう。 
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ハンティングスタイルで 、 U 
攻めの閃光烈 *) など 
をかわしてちゃぶ台返し！ 





その後の ft 軼山«をその場起 
きに当てれば t 相手の体力は 
ち3ほとんど残らない…… u 



滋貿囑アミューズ 



グルクラブ B 田® 


S スト【_» 


ランドスリップ（ウ紉泠リフト 
ショット（立ち途中に，）=>ライト 
口— キック&バックスヒンチョッフ 
(〇，)=>ツイスティンヴラッシュ 
3発止め（: V * S ) といったコン 
ボや' アガヘイトアロー （ .< j 奉” 
カウンターヒット玲サブライズス 
コール «*<) =>ライトローキック 
&バックスビンチョッフ ) 
=>ツイスティングラッシュ3発止 
め(<^33888、などの高威力のコ 
ンボをきつちリと決めていたぞ。 

ランドスリップからのコンボは、 



大阪府の「マタドール j は、突 
き上げアッハー-^咄腐突っ張り 

( Ci 88888888 8588^8888) の使い方 

が光っていた。突き上げアッハー 
がヒットしていたときは、軸ズレ 
を確認しつつ閻腌突っ張 U を1発 
or 2 発止扰にして空中 u ンボ。ガー 
ドされていた場合は、突き上げアツ 
パーガード後に手を出す相手に対 
して2発止めでのカウンター狙い, 
そして、閟腐突っ張リ2発止めの 
派生をしゃがんで反擊を決めよラ 
とする相手には、： J 発目を出して力 
ウンターを狙うといった具合だ。 

間®突っ張りの浦生は、発生8 
フレームの ジャブには剌リ込まれ 
てしまうが、それに対しては間魔 
突っ張リに派生させず、しゃがん 
でからの突き上けアツハー(立ち途 


frTEKKENj #ンリユウ! * fi 消杳上^^パー位’遽中ウント卜からは，®ルス〜い^み•始 iwa _ 典^属* jm 止め汸糾；增動閲鹰突っ削伐止め 
100 ARCADIA 明 SDR , し，•： ”：卜2'4厢歧峰漢_^换^初冰が基本起古攻め1视なら.％妳驢空っ如化 : .於2兌土似：3ぇて』後衫^^\>^—(削て撕 
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、1，、ナ取瞄八 HX ね“ 


各キヤラの狙いや_術が定ま CK ネタ©引 
走出し©多さ fl 1 ■嫌に»敗を分けること 
ち多い昨今 a 細かな■カアップを进さず、 
ワンランク上の鉄拳力を身に着け5! 


Wms DMK RESURRECTION 


嵊作方法： 8方向レバー+4ボタン 

X»B 

12月13日(稼曇中) 

mmmm 

SYSTEM 256 


ts 94 2005 NAMCO SAMOA! Games (nc 





多ぐの髑性的なたな 

予遍 《 ここでは、系 to — 瓤笼ビ 
• yb アップし r 晒介しよぅ 3 

T « U タケ 1 ^? 


奮ん 




，•ド，， 

5^ 


大阪府エンターテイ沭ントスクェアパスカ 


関西の「だくお」は、アンナのコ 
ンボ賴度が离いブレイヤー， 


怒くお（アンナ J 

軸などの間係 ( e よっては決まらな 
いことがあるので注意しよう、 


カウンター時は、 DR からノ—7ルヒット時に押忍フ 
エフ H クトが派手に。 レス*^めなぃょラに、 



コンヒネーシヨ>トラ V 2 フリツカ—シヤブは" ffi た 
発止4&{一体の®力_い、 目は地味だが*^ メ —; y 


起キ j ± がり攻霣の届かないライト C ンドスタ l y ブこん 
位11でしゃがみ®ちし1 ,な起き攻めも M せていた/ 店 












背向けの相手にヨシミツの 
御1削り m :: *) を決める 
と、与えるダメージが通常よリ 
少し大きくなる。しかし、相手 
が，で抜けて御雷返しとなる 
と t 相手の体力回復 M が大き 
く上锌してしまうのだ。 


鳥籌激掌で拾ぇ葸 

拾い性能が高く，アドリブで決 
めやすい鬼弾激章 （ 魏ヒッ 
卜後大きく吹き飛ばすため、壁へ 
と追い詰めやすいのも利点^ 
具体的な決まる状況は、けん 
制で有効な弾腿 ( C - ^や側鼸腿 
n 迓脚（立ち途中に，）や 
揷棰またコンボ始動 
技である飛天脚 r *) や連理腿 
“ ） で相手のジャンブステ_ 
タス技をつぶした後,，また、連拳 
衝棰 P *) の2発目のみが空中ヒッ 
卜した後も狙い目だ。 


0 

ディカステス1発止めで 
浮かせた後は、ナックルアックス 
(背向け中？；）〜左横移動=>立ち • 
=>フライングコ_ブス=> 
立ち5 =!>フラインクコーブス>ワ 
ンツーパンチ （58 穿）というコンボ 
が決まる。7発もヒットざせるだ 
けあって運搬路離が非常に長く， 
「Autumn Templej ならステージの 
6削強を逆ベる。コンボ後の壁と 
の距離が速かった場合は、前ダッ 
シユ〜：-で停 it 〜/《《サーカーレ 
イプ (《 •和と決めていこう： 


レイヴン®特 » A 力 


特嫌ステップから ® DDT 


B コンボ炒&の受け身 


ニーナの壁:3ンボといえば連玷 
双輯 (>• •• •”) だが、5発 
目のディレイが難しく失敗しやす 
L \ そこでこれを逆手に取り、4発 
目に受け身を取る相手に対して受 
け身確定を狙うのが強力だ。 

まず、左側に受け身を取る相手 
には、左横移勅からのキリングプ 
レード ( C ® が側面から当たり、 
ガード不能となる。次に右側に 
受け身を取る相手には右横移動か 
らのシットスヒン&ライトアッバー 
(* ，が軸の問係で連続ヒット 





する。ただし、初段のガード自体 
は可能なので、中段の螺旋双破（横 
移助中〃）とで二択を迫っていく 
ようにしたい， 
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連辇双软破の4発目て®えて止め、受け身を 
誘つて受け身確定を狙，ていこう 
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卜動 


mmm% j 

地獄突き（立ち途中に*)を決め 
た後は13フレーム有利，壁際であ 
扣本、ライトストレート〜レフトアツ 
バー（”）ゃ〇3^がっながるぞ。 









使ラ換会は少ないが、壁席で当てた後は地 
上コンボを決めていけるのた 
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抜けられる？ 
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ここでは•特殊ステップか 
己出せる投枝とその入力 
方法奄紹が。うまく活用す 
手の投げ抜け成功 
<を落とせるぞ!！また、 
_倒雲返しにち注目!？ 


Text :八メコ £ 


アーマーキング、ロジャーので 
特殊ステップ（じ ☆ KJ ) から DOT 
r ： #^) を出す際は、特殊ステッ 
ブの入力回目の r:v を含める 

のがオススメ。に：☆匕〇」 ☆ 

0088」や「〇 ☆ 〇⑽ ☆ mS 8 j 

といったコマンドにすれば、特殊 
ステツプからスムーズに DDT を出 
していけるぞ & また、特殊ステッ 
フから直接入力する方法としては、 
^ Q ^ QCZj といラものもある 
特殊ステツブか6のほかの投げ技 
と併せて使つていきたい w 


スフリントミラ_ジュからの力一 
X シュート（ V #%)を抜ける相手 
には、スブリントミラージュからの 
ディメンシヨンチェイサーが有効， 
二と入力してから <>&>☆ 
ぐ: U ” でスムーズに出せる。コマ 
ンドが複雑なので、ダカーブロ_ 
(< m ヒ y 卜時などに ocsooa を 
先行入力しておいて狙おう。 

また、ミラージュステッフ(しゃ 
がみ状態で CJC «中に省を入れ 
続けておけば k 左右の投けで直接 
キャンセルできるのだ。 



㊁ Ik 1 : 


ヤ J まざまな技の空中ヒットから決宋る鬼^潘軍ジヤンプ K 
U テ—タス fn ンボ始助技で0$した後は逃ざ r 決めたい 
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空中に浮いた相手が頭をこち 
ら側に向けている場合、コンホ 
の締めにコングラッシュ2発止せ 
(• •) を決めると、前ダッシュ 

からの左横移動〜□ーリングハン 
マー（横移動中に1が受け身確定 
になるここで受け身を取6ない 
相手にはダウン投げ匕® or S ) 
からの空中コンボを決められる。 
どちらも痛い、破壊力ある二択だ。 

狙いどころは、アトミックパス 
ター（接近して〇#”）〜右横移 
動冷アンガーラッシュ2発止め 
後や、又イングアッパー 
(ぐ •） 背面ヒット or レイドキック 
(立ち途中に •;) 4立ち*〜前ダッ 
シユ=>立ち*後などが挙げられる， 



〇—リングハンマー後は.前ダッシュ〜ク 
ェイクキック(相手ダウン中 k J が 5 f 定 


仰向け相手足侧ダウン状態から 
の起き上がリ下段キック U ) から 
は、相撲ラッシュ*上段2発止め 
(しゃがみ状晤で* • :) 4立ち途中 
， 3もろ手ハンマー（サ）が基本コ 
ンボだが、 相 m ラッシュ •中段（しゃ 
がみ状態で ••• V '”，逢磨 
落としに”の方が高威力。 

遂磨落としは前ダッシュがら出 
す必要があるので_度は高いが、 
通後が決まらなくても基本コンボ 
よりはダメージが萵いそ、 


嚴竜コンボ1発止め（： •） が力 
ウンターヒットすると、相手は背 
中を向けた状態となリガンリュウ 
側が13フレーム有利となる. T ここ 
からは、 ® 車道コンボ（<^888?8) 
が相手の背中に全段確定するぞ。 
さらに祐車道コンボの2発止めに 
連係させれば、持殊な背向け技を 
持つキャラ以外には確定する。 

霜軍迢コンボの2発止めを出ざ 
ずに、下段さはきを狙うのも面白 
い，相手が振り向き上段攻擘で暴 
れてきた場合はしやがんでの突き 
上げアッパー（立ち途中に。を当 
てられ、振リ向き下段攻には下段 
さばきからの反搫を決められる 


w 



接近戰 r •相手の右镄移勤からの打擊 g 合 
わせて出すとカウンターを1いやすい 


ブッシング【〇は、発生13フ 
レームのダメージが無い中段攻擎 
で、カウンター時はサルコンパン 
チ(〇部が確定する。 

この技が真価を発揮するのは壁 
際，相手との距離が雜れないので、 
カウンター時にエルボースティン 
グ（♦”が確定するのだ..壁や 
られ * 強からのコンボで相手の体 
力を一気に奪うことができるぞ。 

壁際では、ダンク*エルボー 
(〇* >や卜ールハンマー（横移動 
中に h ) n _ ド=> フッシングといラ 
連係が、打取技で割リ込まれるこ 
とが無く（卜_ルハンマー後は8フ 
レームの技と相打ち)、横移動て避 
けられることも無いので強力だ。 

― 仲， 

• 1 Tpr 

蒙 ■» - 

. - M - /r 

フ 7 シングはガードされても 2 フレームし 
か不利にならない铎免 Kto いていこう 




免 


ハイルシュ_卜で締めてもう一度 
同じ起き攻めを展開できるぞ 

參黴転 

後転する相手には、前ダッシュ 
で追いかけてからのアンガーラッ 
シュ•ヘッドが背面に確定する。 


kSSSSE 2| 物 31 ^印條中に電«コスず々当てた镟*■コンポ①相手が爾り_き攻《で墨れていないと«中に全设ヒットしルーブすも TISStf き 

㈣ 興 UK | マ-ド妙榷足:バイ iU ^ i - コ立ち，ニワンツ-クラウチンゲキサンセル!*。立ち • ニハイ j レシ; I， K U がォ; 
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^.^ JLTLU^JUKJfU | 

r_!WV_J ュゥ） 
細かいテクニックを®入する 
ことでダメージを稼げる埋面 
はまだまだ残つているモ！ 
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Text : タケセマ 


突き上げアツパーがら©状況鰣3ンホ 


ガンリュウの突き上げアッパー 
( v *) は、相手との軸がズレた状 
態でヒットすると、コンホを決め 
るのが非常に器しくなる。 

そこで使いたいのが間腐突っ張 


リの派生。铀ズレの状態を確認し 
て，問魔突っ强りを何発出すか変 
えていく必要があるが、コンボダ 
メージを安定して稼ぐためにもぜ 
ひ習得したいテクニックだ。 


( v \ 

突き上げアッバー〜 FM » 突っ锚リ2発止め （.** ) ^ * 始動閒膺突っ張リ2 
発止め •* j 二，姑咖 B 0 B 突っ張り2羿±め { ”）二ぶちか宋い： ••） 

ダメージ 

40% 

11^1^⑽ 7 ♦を当て赚と.卿^上町於槪た場合に 

®l 

奕き上けアッハ-咄闳突っ張り4発 it め::.，* ** ) 卜3 + 4発目 k ツト=?: 

• felMOW 突つ?！リ4発止めレ** *， ） V 2_4 発目ヒット4ふちかまし （•*), 

ダメージ 

37% 

款^ Ilf 黯跽 KT 7 ^'- 邮た鮮と獅ゃゃ綱嫩上 

3 

■ n imT 

突き上げアッハー〜閻闉突つ择リ3発止め {. •* *) レ3発目ヒット=> もろ 
手 M ンマー1発止4もろ手ハンマー i 発止め 

111 4 ■ m &■ a ■> ■ -■ ■ M 

ダメージ i 
35% _ 


— ，一 —> — 厂 •■ 『 _■ — j 1 ri in j 4 

のちろ手纟\ンマーが囱避不能となる 


J のコンボは 1 相手か2回めのもろ手/\ンマー1発止めを好減した場合のダメージ 


驗、人 1 

対刪 


起き攻 IUUK を貝 

' JSV^XJCC MM JM 


を見せて寧れ n 




JLK^J 、 t / L / ULTULJ ^ JL ^^ L ^ W 

I 灰 •マードック 

ダウン投げによる搐っばなし 
苦定が強力なマードック。起 
き攻のキッさば No. 1か!？ 

Text ; タケヤ V 情 » ffi 力 : MflVMT 

ノ ベ艷 


空中ロングレンジスローから© B# 攻* 
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空中コンボをバイルシュート（空 
中の相手に s 讲 r ) で締めた後 
は起き攻めのチャンス，相手の行 
動に含わせて、ダメージの高い選 
択肢を用意しておこう， 

•その vet 

その場起き上がりに対しては、こ 
ちらの硬®が解けた瞬間に素早く 
スイングアッバー(ぐ，）やアンガー 
ラッシュ•ヘッド （ d 8 S 8888 S 88$) を 


出せは背面ヒットする1アンガー 
ラッシュ- へッ ドは、1発目が相手 
の背中に当たると5発連続ヒットす 
るのだ! 

«獲つば ftU 徽 K 

谡つはなしや横転でダウン状睹 
を維持しようとする相手には、へ 
ラクレスノ v ンマー（相手うつ伏せ足 
倒でウ S or r >: 幻が決まるこの 
後は空中コンボを決められるので、 


相探ラフシ？中段の aE a 磨落としは、'• ■•と 
は麄外と短いそ いう入力で出そ5 



アンカ—ラ 7 シ子へッド 
は" I +82 ダメ t ジ U 

# 
r£ ぎ - 
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風神牵 L * • ”，奈落払い2発〜茁神荦• “> 
4瓦割り〜しゃがみ ( _ 

風神亲(〇* 4 *) 。最速風神萆 ( c . ☆，■二^) =>奈落払い2発 
〜雷神拳(〇 ☆ ommitiB ) 令瓦割リ〜しゃがみ(〇!8#) 

風神_ ( C ^ o ^ gs ) ，立ち？3=>立ち，=>奈落払い2発〜囂神 
m : ☆■ひ瓦釗リ〜しやがみ（：， *) 


輯晉砕き〔立ち途中，カウンターヒット4奈落払い3発〜雷神 
牵(:，☆ 9瓦割リ〜しゃがみ邮蜃) 


(く ♦麵2発目や奈落払い1発止 
めなどのカウンターヒットからも 
決められる & 奈落払い3発〜笛神 
_カウンターヒットか6は、立ち 
* 〜前ダッシュ削り〜しやが 
み々伏能脚がオススメ。 6 軸がズ 
レている方に横移動.雷神拳後に 
壁に当たらなそうなら瓦割り，す 
ぐに壁に当たった6鬼下駄を壁ダ 
ウン中に当てる，壁際の無双連拳 
で檷やられになったときも同様。 


ダメージはダウン状態への追ザ 
を軽滅しない場合。すべて共通し 
て奈落払いを密着で当てる必要が 
ある a ②運ぶなら最後の瓦制* J を 
省き、 立ち .を2発にワンには 
入らない s 1通速風神華で大きく 
軸がXレた塥合のみ最後の伏捕脚 
が確定鬼神奉が近组曜ヒット時 
に、緊早く最速風神拳を入力する。 
^激ムズコンボ左横移動と前ダッ 
シュの距離がホイント，天 IS 降伏 


觭タッシ: l 〜 KIWMITB ， 上がり隠± 

その場起き上がリ、後転に対芯ヒット後は 
瓦割 y でたたき付けてル—ブざせられるが、間 
合いが離れがちそこで受け身を取る相手は 
前ダッシュから大ジャンプもでめくリ、それ 
以外を奈落仏いで拾うという二択もオスス人 

メインの下嫌玫擎は M 下 tt 

後転、その場起きしゃがみガード以外に対 
^前ダッシュから累早く出せば、その場起き 
上がリにも下段攻擎として機能する。ガードさ 
れても距離が遠く、強力な立ち途中攻钹を持 
たないキャラに対して有効， 

淨けば B 合#終わる鳥轉擊 

その場起きしゃがみ、後転、横転にヒット 
浮けば試合が終わるため、相手も警戒する選 
択肢，起き上がリ下段蹴りからのコンボが痛い 
キャラに対しては、左踵落とし （t ♦‘0などほ 
かの中段攻擎を交ぜ、的を较らせないように 3 


t 


三途河流し〔:」*•)を派生させ 
ず1発目で止めると、304 25とダ 
メ_ジが5下がるが、近くでダウ 
ンざせられるため二択をせまるこ 
とができる。受け身を取る相手に 
は一瞬前ダッシュしてからタイミ 
ングよく冥鳳翼 (C88) を出せば背 
面ヒットさせられる：受け身を取 
らない相手には、破碎斑【0【8888】) 
や奈落払いで追加ダメ_ジを与え 
よラ e 相手の体力が少ないときに 
有効に使っていきた“ 


mmm m ノーマルヒット時に 
は、前ダッシュからの鬼下駄が確 
定,.これだけで体力の3分の1を 
奪うその場起き上がリゃ後転で 
軽減しようとする相手^奈落払 
いで拾い体力の4削を奪った上に 
起き攻めに移行することができる 
やジン*テビルジンの追い 
奕きなど近距離で12フレーム有利 
になる浮かせ技は多く、確定反擊 
として決め5れれぱ大きな戦力だ。 

ちなみに，ダウン状態に鬼下駄 
を当てた後、相手が後転受け身を 
取るなら前ダッシュからの瓦割リ 
が確定（猶予2フレーム)。ほかの 
使いどころとしては、横移動から 
の決め打ち枏手の立ち • など、 
見てから反擊で含ない技に有効だ 
密着 ヒット 時には、1 フレーム も 
猶予が無いが奈落払いで拾ってコ 
ンボにいける 






先阐を当てれは反擊を受けにくい, 

影生門 Cr) •) /その場起きしゃが 
み以外に確定.。ガード時は近いと 
反软を受ける0 

帝落払い/後転を読みきつた際 
に。早過ぎると奈落払いの2発目 
がスカリやすい。 c 後は有効な攻 
めは少ない e 反擊を受けにくい影 
生門などの先端ヒットを狙うか、 
後転をんでの前ダッシュからの 
瓦釗リがオススメ。 


以下はその他の選択肢 
瓦割 U/A、 8後はダウン維持*横 
転以外にヒット a 空振り時はスキ 
大ヒットするごとに钜離が遠く。 
伏 H»/A 後は後転以外に匕ット。 
(攻擊判定の前半が届けばその場起 
老できない左 a 落としは.* ) 
後のみガードされやすい。 B 後はそ 
の場起き上がリに届かない。 
スイープキック ) /A 後は後 
転以外で回避不能.その他の場合は 


S _ 膠 t < 勿 fc 筆 USHi する相手には.的ダッシュから两双邊定《®を取。たら多閾《携止め 1 ン粉ぐそ〕〜麻双連| 
は H 1 B ヒフト_に B 金レか fe n ないため H 舰皤か確定..,担いどこ仙,.右投げと想;!ンボ後に相手を&式てのリ向さ- 



辑双連窀入れ. 9奈落私い3発〜坩神缏〔:：☆二 
身撕リ【 

43% 

② 

風神章功最速風神牵 <K て.” 4ゾ入れ H 帝^い2発〜雪 
神卒(〇食〇會:：*:■•☆冬0冷瓦割リ （Of ) 

52% 

③ 

鬼神辛丨 ♦ ♦) 碎鼉速®神卒ぃ； •） 3帟落払い z 発〜®神穿 r ゥ..金** 
☆ V ) 二瓦制リ〜しゃがみ c ，♦)=>伐荊 K (しゃかみ状 II で ■ *) 

68% 


b 生 ri ( v .，) カウンタ—ヒット〜左橘移*^奈浯仏い3発〜1神搴‘ % * * * 
☆灼〜前ダッシュ夺瓦舫リ〜 L ゃがみ d 辱） S 伏抑班（しゃがみ状 JBT * i ) 

63% 


g き上がリ下段 a リ f 格手足厲でダウン中(こ *.! ウ 1 j _ >ヒット〜上播移^ 〗 一奈! * 扣い 2 
発〜 f 神 3 H :: *■ ハ ^瓦割 、卜しゃ抑 * * 二伐益脚（しゃかみ状® T 會 * ， 

45% 


(sm で) mBM (•：*.■ ~»h やられ*»冷_移》冷奈落払い 2 癸〜雷#學(「 ☆ 

<■%: — 览ヒット，立ちく？。右 as とし d ) 冷鬼下«(相手？ウン中にソな） 

70% 




























































空キャングレイヴシュート 


ずらし押しバニシングストライク 


空キャングレイヴシュート 


前号に引 ff 緩^システム、キャラの両北 
面か5攻略ネタを大放出！どれも役立 ■ 
i つも®、笑かりなので*闕劇決嫌を控えた 

プレイヤ\"は tiS ろん、そ3でないプレ 
イヤーも / f ひ対戰に役立て r ほしい。 


Mfraa :妨向レバー+5ボタン 
■霈聞 B : 266 ^ 12 月上句雨"！职 - 
鹰龃 Hlgfe : ATOMS WAVE (OjUitP HJ 

夫 / NSP 19 S 2 
«5EGA Corpordt^n,, 2005 


エリアルジャク^性仕込み入力 


エリアルジヤンフとキヤンセル 
の両方が可能な技 （ トキのしやがみ 
弱®、サウザーの近距離立ち強: P) 
をヒットさせた後、エリアルジャ 
ンフを入力しつつキャンセルで持 
定の技を出してみようその技で 
星を一つ多< 藜えるようになるぞ 


該当する技は、トキの閊顏呼法、 
サウザーの楹星十字®破風、投 
槍、彷翔十字观、聖帝十字稜の五 
つ。例えば投楢なら、近距離立ち 
強®からキヤンセルで#修學4 + 
■B or ♦♦食♦辱+ ® と入力すれは、 
ヒツト時に星を一つ辱えるのだ 


システム¢4翼で新た_見が艚复ない ' 
点を当て,性質とそれ^ Nufc 争声左士 
キャラに応ほ■を付け 


幸、，で焦 
「介し r ? 肖 h 晒分〇 

1 Teirt :0 Yh ケンちやん 










投げを狙5^1の工夫 


__ _普通に投げを入力すると失敗畤 

^は立ち強:©が暴発するが、入力方 
法ることで、そのスキを 
莲る輕度フォI□一できる：入力方 
法は大き < 分けて以下の二つだ.， 
•すらし押 Lor 同時押し入力 
ずらし押しは、強®後に素早く 
を入力するもの。投げ 
失敗皓、強®〜弱®な B グレイヴ 
シュート、強，〜強®ならパニシ 
ングストライクが出る。一方の同 
時押しは，特殊技の優先順位が通 
常技よリ萬いことを利用したもの. 
ケンシロウなら ♦+ 弱®強中同時 
押しと入力すれば、投け失敗時は 
♦ + 弱私が出る、といった具合だ。 

キャンセル入力 

r 一部のコンビネーション、グレ 

投げ入力時 cttac オススメ®« 


イヴシュート、バニシングストラ 
イクは、 通常技空振り時も出すこ 
とが可能。投け入力時に空振リキャ 
ンセルまで入力しておけは、暴発 
した立ち強: B をフォローできるそ、 

，父〜 ， 4 


トキなら J (ニシングストラ 
イクで壁に吹っ飛ばした後 
しゃがみ弱 K — 把，呼法と 
迎椟技を決める銪…… . 


实咁旳なのはサウザー.括 
殊入力の投楢や椎匣十字 
で星を鸾おう。諄しく 
は P 1 07を参照のこと。 




画面中央でブーストを使ったと 
きは、一定時間前進するか技を出 
すまで幟綾する。だが，画面端の 
場合は別で、端に到違した瞬間に 
通常状態へ戻るこのため、画面 
端ではブーストを使った攻め継練 
&ガード崩しがより強力となる， 


全キヤラ共通で狙えるのが、ブー 
スト¢4画面端で停止》—投げとい 
う連係相手の投げ無効時間が解 
けた直後に仕掛けられる。また、 
昇 U 空中必殺技が中段となるキヤ 
ラなら、7—又卜（—画面喘で停止) 
-►昇リ空中必殺技も有効だ。 


y ts 

字& 


画面调な!3—味. iS 3 攻 
めが可能。端に到湮し 
た瞬間に通常状態に戾 
るので.そこか5 、 


スムーズにジャンプや揖げ 
[こ移行できる空中必 
13枝でガードを崩 U 匝_ 
端の ii 校技を決めろ]- 


EW 中~使用している辂号は1以下の1芘を衣し^5? _ブースト■■ポタン 
プ.ブーストニバニシングストライク杖との通に暑で行なえる特殊なブースト Q 



































相手がセオリー⑦を狙うと読んだ 
場合は.発生の早い通常技で対抗 
する p 上表にある発生の早い通常 
技を頭に入れておき、その技のボ 
タンと[持]を押し続けよう，これ 
もヒットを見越し、その後のコン匕 
ネーシヨンまで用意しておきたい。 


ラウンド開始前から上表にある• チー， を 
ジャンプ防止技のボタンと[特：!を 
坪し統けておけば、相手の後方ジャ* / r 
ンブを防止できる t ヒットを見越し 
て、連統技へ移行するところまで考 
えられればベストだ，ガードされた 
塌合は.そのまま攻めを統けよう 





閲 STOB 決腰面前緊急企面 




世紀末闘士缓新ランキング 


北斗と南斗を代表する本3位以下はまさに世紀末の混 


トキは多くを語らずとも万人が認める、本作 
の展強キャラ法外な北斗無想流舞の性能と投 
げのダメージに加え、秘瓦*刹活孔を使った切リ 
返しも強力な t 完全無欠の翻士だ。 

レイは費富なジャンブキャンセル可能技を利 
用した〇—リスクな攻め連係と、南斗凄気網波 
で締める連続技が強：^切り返しに使用できる 
技を多く持っているので、守りもかなり堅い。 

CC 


一トキの投げは、 iSBfc 技ま 


で決めればそのままラウ 
ンドを取れてしま 5 ほど 
のタメージ c 铎遵きる!？ 



レイは断固梢投牵で安定 
して相手の攻めを切り返 
せる•攻めの IS 点として 
fc 使える抵秀な技だ n 





ラオ* 

させ: 

め1 

粟を抜けないのだ益 


トキ，レイ以外はキャラ差が小さく、まざに 
世紀末の混迷状態注目株は I 本作随一の熠発 
力を誇るラオウだ通路離立ち強®-^バニシン 
グストライクというゲージ不要の連続技を手に 
入れた上、苦手なレイにも玆輅みの連統技で対 
抗できるようになリ、評価がジ9ジワと上昇した。 

ケンシロウは得意キャラこそ少ないが、不得 
童キャラも少なく、熄発力と切り返し能力に倮 
れる:，ユダは力ード不能連係など、いわゆる「分 
からん段し」か強烈で v 相手はミスが許されない 
どちらち、大会で力を発揮できるタイフだ 
シンはコマンド投げの南斗虚指葬が光るが、 
連辏技の威力が低く立ち回リがやや不安定•サ 
ウザーは立ち回リを有利に展開しやすいが*トキ 
に太幅不利なのが痛い。 2 P 側のハート様は極悪 
な連続技の対応キャラが多ぐ単純に1 P 側のハ_ 
卜様より強い。レイに対して關いやすいので、岡 
劇決勝大会では蒽外な活逋を見せるかも、 

ジャギはガ_ド崩し能力こそトッブクラスだ 


) 威力が低い.マミヤは立ち回りが 
、るキャラも备 S、 が、 

tff?) 牙を抜か 


y •ターン重視の行動^^Iると瞄しい？ ip ハ' 
卜様は，まざに r? >牙を抜かれた睜とし)える r 


閎劇決两大会が自前に迫り、世 e 末の情勢ちは 
っ走 D してきた。世！®未驪费の醴有力候トキ 
を食 U 止める翅者は現れるのだ 55 か？ 

Text : ケンちゃん 


『北斗の拳』キヤラランク4月 Ver * 
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ARCADIA 105 





BH _ 直後 OX 

キャラ名 









/ 


開幕ブーズ声の攻防を知る 

ik 


本作はラウンド間で各種ゲージ 
が持ち越されるため、ラウンド2 
以降はゲージさえあれば開始 S 後 
からブ_ストを使って攻め込める. 

ラウンド開始前はレバー入力こ 
そ受け付けていないが t ボタンを 
押しつはなしにすると通速でその 
行動を取れる。[特]と攻擎ボタン 
を押し続ければ、鼉速でブースト 
しつつ攻擊を繰り出せるのだ。北 
斗七星ゲージが少ない後半のラウ 
ンドでは生死を分ける驩け引きに 
なるため、必ず覚えておきたい。 



B 

ケンシロウ、ラオウ、ユダ 

C 

シン、サウザー、 ipn^bm f 

D . 

ジヤギ' マミヤ、 TP 八ート様 

— | 







ラオウ 


ゲンシ□ウ 





ジャンプ防止技 -、 

M ち M の早い技 

速距離立ち弱 ®— 逸路難立ち強 ® 

しゃがみ弱 :£ (0) 

特に無し 

しやがみ弱 ® ( 〇】 

速距灞立ち弱咬—しゃがみ強鈐 

U* がみ弱 © ( 〇 ) 



ジヤギ 


通距雜立ち弱 ®-^ 距瞟立ち強め (△) しゃがみ弱 : p U-) 



特に無し 


特に無し 


しゃがみ弱戈 ( 〇 > 


しゃがみ弱セ 


通鉅接立ち弱®-+通鉅_立ち強: &(△) しやがみ鞭(〇) 


ハート様 

特に無し 

立ち弱彩（〇 ) 

マ S ャ 

特に無し 

通路離立ち弱咬（〇 ) 


十ジャンプ防止技0とある技は.,しゃがみ状!®の相手にヒットしな IA 
中最も発生®罕い技に®るカッ]内のは、〇^么-^の_で発吏が罕いことを衷す 

セオ U -( D ： ①への対抗手段 



te 才 U - ①:後方ジャンプをつぶす 





防止は! i 力発生の早い技で 
つふして生導 S を镰れ？ 



間後方シヤン 7 を各用する 
格手に有効な ii 択咳安 41 な 
遇げを防止」 T 1 気に®そつ 

1 


- 





翁 

參二 

參へ 

1 ^ - 
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一 . ,, ! - - — If . El 

v.v ,,-■ 

て^&<? p ' fs -. 

-p ^ M \aL_ 




sss 



Lur 











































I (相手 ffl 面み役げ秘孔*鱺級孔 @ バニシングストライク® > 
驿北马％情遂翔_北斗百裂學 

E しやがみ弱 R x 2(分《孔.醒銳孔(― ブース トで前進 i 存>〖近钜蘼立ち 
強 X — 邏距■立ち強 K 】〇北斗蛇雷_空中ダッシユ強近距矚 
立ち« 15 >バイジヤンプ [ 研 t — 弱贫_ — 猫か 

» ei ，夫 K»H [通两»立ち筠 P 4しゃがみ® K X 21 


i 


I f しやかみ弱 K — 近距爾立バニシングストライク自觔ブ 
ーストへヴィーストライク d ►しやが办強 p - ►グレイヴシュート纷 
HD _ 斗迅囊_(期め舫下)，シ■ャンプ HK—Bl 翔白鱷 

H (■園_供定）〖しやがみしやがみ雄®]！^空中ダッシュ遵！ 1 — 
(弱两斗 IMUIH 〜南斗 B _ s 斬りジャンプ a お] X 2— 近 
立 s _^ si 南斗凄抑!液-嘴斗 aani 逋 

ra <函面 (R 限定 n しやがみ 55 k — しやがみ钱 M - ►グレイヴシュート妙 
a 桃>两4驀翼迅_いヒットした 1 WB にプ■ストで¢1道) 4!近耀_ 
立ち铎あ — 近距醢立ち強ぞ i_aen 


—I 


いつつ，気絶値を上昇させられる 
連統技。相手が立ち状®、または 
秘孔 * 醒銳孔の特殊効果を4えて 
いない状態なら、秘孔 ■醒 銳孔政 
後を近甬離立ち強ぬ3弱北斗有 
情揉翔破—【近距離立ち強®_還 
距離立ち強呦】该北斗 蛇雷咬〜 と 
切り替えられると理想的だ。 

. JWlyllHWEt - , 

»_ i 17 置 ， r JtCi 

» 『 ——, 人 -. ■丨 _ . ■ 


醜技解!！ ^|J 

’• TT ほ画面 MS ! 定で星を四つ奪い 
つつ一球必殺奥義につなぐ連続技 
T\ ラオウ、トキ t マミヤ以外に 
決まる、掴み投けの硬 ■ が解ける 
少し前に#« + [特 J 〜強®ずら 
し押しと入力し、さらに秘孔*醒 
銳孔が当たった瞬間に強⑨強崧 
[待]を同時押し。そして、パニシ 
ンイ W ライクがヒットした瞬間に 
♦華會+ [持]〜弱®ずらし押しで 
弱北斗有情猛翔破につなごう後 
は弱北斗有情猛翔破かヒットした 
瞬間にプ^(卜し落ち着いて北 
斗百^ C 入力すればいい。 

4は、しやがみ弱 ㊣ から星を奪 


また、ユダやジャギのバニシン 
グストライクにも打ち勝てる.:，ュ 
ダの場合は単発でけん制に使うこ 
とが多いので、タイミングを合わ 
せ T 狙おう，ジャギの埔合、コン 
ビネーシヨンからのパニシングス 
トライクに対して釗リ込めるぞ , a 
そのほか、座高の高いラオウと 
ハート様には中段技として機能す 
る。ガ ー ド時の状況は五分なので、 
画面端に追い詰めて使えば*ガー 
ドされても攻めを織较できる s ヒッ 
卜時は少し歩いてしゃがみ強£か 
ら連砑技を決められるぞ。 


♦+ 強®©使 u どこ§， 

♦ 十強殄は出した瞬問から上半 
身が無敵になリ、カウンターヒッ 
卜時は星を一つ奪える，そのため、 
割り込み技として役に立つぞ & 
代表的な用途は，へヴィースト 
ライクの迎シンとユダ以外の 
へヴィーストライクは、反応して蟠 
+強®を出せば回避しつつヒット 
させられる.その後はキャンセル 
弱®北斗無想流舞(前方}から丄ゃ 
がみ強®グレイヴシュート〜と 
いつもの連統技が決まるそ、 


描み投げ始動の理 m 技1は操作が忙しい: 
手が*える亲で練習を級〇返そう。 


頂点程度の高ざで•售峰+弱ヂ〜 
[特]ずらし押しと入力すれば、2 
キヤラ分ほど前進しつつ北斗千手 
殺で攻擊できる。ヒット、ガード 
を問わず相手に当たったらブース 
卜 U ヒット時は【しゃがみ弱®— 
近距離立ち強®】バニシングス 
トライクとつなごラ。ブーストゲー 
ジ1本で攻められる上、奇襲効果 
が高いのでオススメだ。 

空北 


発目の南斗凄気_波をしやがみ弱 
® 0 南斗凄気網波にすること： 

II はエリアルジャンプを遅めに 
行ない、相手より低い位置からジャ 
ンプ強®)を当てるのがコツだ 


ます、前号で掲載した「[持]同 
時押し入力による特殊テク」を利 
商した連係を紹介普段は連耪ヒッ 
卜しないしゃがみ強®功ショット 
ガン（正面)だが、ショットガン（正 
面）を[特]との同時押しで素早く 
入力することで、間合いが近けれ 
は連綣ヒットするようになる，、こ 
れを接近戦の固めに使い，ショッ 
トガン（正面）のヒットを確認した 
ら' ブーストから【しゃがみ弱® 
ぅ近距離立ち強®】パニシング 
ストライク〜とつなぐのが有効だ。 

画®中央で北斗羅漢擊を決めた 
後は、通速でショッ1^ン（正面） 
を出すと、通常の起き上がリをし 
た相手に重なる。ここて〇最大夕 
メバ^^クストライグと出すと、 
回避古れにくい運係とな名ぞ 
#そのほか，中間距離か&のブー 
スト北斗千手段も有効/ヤンフ 


I は画面中央限定コツは、自 
動ブーストで前進するのを待って 
からへブィーストライクを出すこ 
となお t 相手がユダでレイが画 
面端を背負っている場合のみ、こ 
の連鞲技は不可能(橘外参照)。 

n はダメージ重視，1発目の南 
斗凄気網波は、なるべく高い位篮 
で当てること.，2発目の南斗凄気 
網波は、〗発目の画面暗転が終わっ 
てからコマンドを入力するといい g 
なお、相手がトキの場合のみ、2 


m 




ば 

K ' 


I 


- 




嫌 jLjf 0 { ^t •ヶンシ □ ウ■足:他 

_レイ*3:賴技收沮帥 















しゃかみ餌仗 x 2— クレイヴシュート®►强ゼ❹爾斗段目のみ匕 
ッ近距雄立ち強枚 g ►(エ U アルジャンブ入力で)投攩 - M 近 
幽^ aainsBai 酎 mmxu アルジャンプ入力で)檯*十字衢®凰 

來シンには近蹈陪立ち弱ぞを出す前に一资だけ後ろに歩く 

¢1の★後 m ニシングストライク_しやがみ強を►天翔十字 ra 

ベ‘トキにはしゃがみ強ち x 2 中に左右が入 rm わりやすいので注意 


I (相手画団 _) グレイヴシュ”卜你[弱 P 40 S ぞ4強ぬ （1 段目)◎空 
中ボウガン—【窃 TP — 強 P — 強沁】 

E ® 跬■立ち效 K (3 段目 ） or {しやがみ餌 ( CX 2 ■►しやがみ遵©1咏バ 
ニシングストライク (4 自艷ブースト)しやがみ ah グレイヴシュ 
—卜】 eg ►空中ポウ； jy — ダッシュ通 Eg 纽立 B 弱，—(昇りジャンプ弱® 
^下りジャンフ屁 k 〕 x 2—通距繼立ち强欠 [1 段自>运>ハイク(移！#部 
分ヒット)〜 K イク自_爆発 








卜： 




ェ u アル仕込み x 力活爾营 


バニシンヴストライクを使つ 




E 


最大タメパニシングで奋 if * 


pm で紹介した ny アルジャ 
ンブ m 性仕込み入力ふ _部の 技 
で星を一つ多<奪え®ようになる 
このテクニック、 サ ウサーの場合 
は画面®の連嫌技で M するも 
I がそめサンプルで、投搶、掻 
星十字®破風のどちらも星を奪う 
能力を付加できる連紙技の流れ 
は從来通りで、ヴレイヴシュート 
後は少し待ってからエリアルジャ 
ンブへ移行しよう。この連铳技は 
全キャラに決まリ、さらにレイ， 
ハート掸以外には棰星十字®破風 
の2段目が相手の起き上がりに1 
なるぞ*ここからへヴィーストライ 


■ p ■■ - ■了 - I-- _ 

なお、投格は*♦•夤や螓蠡辱# 

«蠡など、棰星十字®破風は畢蠡 
♦•で入力するといいが、投拍の 
方は憤れないとやや難しい 6 

hmi u\m . ... 


S を三つ If いつつ、 ffi 星十字衡破風の 
目を起き上がりに M ね 5 れるのが強み， 


> 


mm 




パイクを使コ fc 連続8^ 

I は、画面端でのメツトボム-^ 
へヴィーストライケ連係へ移行す 
るための連続技。空中ボウガン後 
のジャンブ強®はレ/〖一を♦方向 
へ入力しながら出し、相手との間 
合いを離しつつヒットさせよう。 

n は壁を利箱した連統技の発展 
系。通距鼸立ち強®からキャンセ 
ルでパイクを出す際は、強® [持] 
同時押しでヒットストツフ中に発 
動させると連桄ヒツトさせやすい。 
バイク発勤後は、ケンシロウ、トキ, 
ハート様にはレバーを♦方向へ入 
力してお含、ウイリーしつつ前方 
に移動する必要がある，なお、バ 


速距離でけん制として使われる 
砌額呼法に対しては、空中ダッシュ 
ブーストラジャンブ攻擎で反孳 
するのがオススメ、先読み気味で 
空中ダッシュをしておけば、 ss 顎 
呼法に反応して[特]〜ジャンプ攻 
擎ずらし押しで反_を決められる。 
また、レイなら昇り（やや高め）南 
斗 tt 翼迅斬—ブーストも有効だ。 


秘孔*刹活孔を空振りさせた後、, 
その塌から反擎で#るのはケンジ 
ロウの遠路離立ち強 ㊣ ぐらし 
号で紹介した、ブ"-スト—通常技 
を使うのが確実だ u 画面暗転中は 
ボタンのみ先行入力を受け付けて 
いるので、レバー後ろ方向以外 
[持]と攻擎ボタンを押し統け 
通速で反擎技を出せるぞ & 


% 


灰 


〇 




































10S ARCADIA 


m »化»スキ iLr ® 打ち请しについ Tra 化系 A 特殊系のスキ』レ効! R は、 RBI 〗 として効■時間が切れるが间系 K スキ』レの上_きて無効化されていくただし黑«±やドラゴン系などめボスキ r 5が放 

も本.つ®姑®は例外で、これを今と即痤に効果が滿关してしまシ湖になヮてし f ラので,これらし T はガードするか、チ儀*))作そ凫て走プ T かわすなとの対®をしていこラ 


















キ3アポイズン 

CI+10] 

11培スキル 1 

対象&倒囲の赛解除 

キュアコン7ューズ 

C 10] 

僧スキル 

1 

対条&岡囲の S 乱解除 

アンチサイレンス 

C [+10] 

僧侶スキル 

1 

対象&瑚囡の沈辟解除 

アレイス 

C [ +10] 

1WSX キル 

1 

対象&周囲の睡_除 

キュアオール 

R[+3l 

撕呂スキル 

1 

対 Ik の全異常解除 



■治療系スキル S 力ード 


力ード a スキル名样 


レアリテ 


脚 y として強化系スキルは重ねがけ不能で ， m 
性强化&特殊系スキルとは併用可能=,特殊系ス 
キル同士は併用できるが、アイテム効果で打ち消 
されることもなお、各種粉薬の子防効果は健在 
m . 治療系スキルは該当した治療効果しか無い。 


ここではおさらいも！！ねて、普段から幅広 
<活用可能な各氇テクニックなどを詳しく 
mm どれも基本的だが、それだけに役立 
つ知嫌なのでしっかリ覚えておきたい 


重要テクニックを再チェック！ 

知つて得する 


テレポートで時間を止める 


鐵 

02 


背後から殴:> て大ダメージ 




スキルの重ねがけについて 




.e アイテム 
ル制限50, 




ルール 



クリア畤に持ちつた!！琿霄潑油を!®い萊す 
全アイテム持ち込み不 fefe 


■強化系と回復系スキルの W み£相轚効果 
參期匕系スキルの■み G 相_»栗赛ン 

m I 


3V セントレ—シ3> コンセントレーシ1ン スピードアップ 

呼 S +5 +3 


同 fi スキルの積み効裏は 
これまで通 y で.フラス分 
Kifcflj して効集&時！! S が 
增加同属スキルは1枚こ 
とに時 ( K 延甚のホーナス 
が追加ざれ、力ード糰 sc 
とに延 B 時烟が與なる 


① 35%(45) + 5%(15) + 時間延長 （10) = 40(70) 

② 時閎延長⑹+畤闐延 ft ⑹+ 36% (66) = 36(78) 


■回復系スキルの■み&相11効果 

= 一 Al 一 ^ZA JJT.' 



バーヒー>/ング 

卜3 


匕 k 




ルノヴ7 1 

+S 


同 ft スキルの»み効 ! IU 
ついては,フラス分に ( C し 
T 回復量が墙加同羼スキ 
ルの 塌合 1 削稽 力ード1 校 
ごとに回 Mi のボーナス 
通加となるが.修傅スキル 
は効果の対象外た- 


合肝101 
合訐51 


1 P フレイヤ！がテレ 
ホ I 卜している問は、 
先行したフレイヤ— 
の画面でモンスターが 
ストッ 7'! 1#.を倒 
す<-らいの時間は稼 
げるので I 協カフレイ 
T はかな yfiIM 




:.- r 


Ml 


f 


バックアタックを決 
めれは、 £ 面から Mf 
るよリも2割 11 しの 
ダメ—ジこれ^^4^ 
するだけでせん滅ス 
ビ—ドか段違いなの 
でしつかリ*^して 
プレイすること 


問容所ル 
期内場 i 


強化系スキルは M ねが 
けに斛限が存在味方^ 
かけるときは^注鞏 



各穫強化、属性強化1予防幼 
果の-—つは個別のステ I 夕 
ス表示で kM ねがけ！一^だ 

—■ 1 R 






























































サボートジ 3 ブ導入により、多くの瞄業で利用可 
能となった HP 回復系スキル，本職の描侶であれは 
スーバーヒーリングを迷わず投入したいが、サホート 
ジョブの場合は括が変わってくる。ここで重要なのは 
en 消 n 当たりの HP 回復効率で\その数植はマイナー 
ヒーリングがスーハーヒーリングに次いで2番目に高 
い。これに対してノヴァ系などの範11スキルは，二人 
回復で2倍と考えればスーハーヒ■"リング以上の固 
復効率3どちらも一長一短だが、釓戦になリやすい 
戦士や盗賊なら後者が、遠距離でサポート役に橄す 
る M 法使いであれば前者がベタ，な選択といえん 
なお、サホートジョブだと消 KEN が1_5倍の計算(端 
数切リ上げ）となる間係で、詠唱時間を考處に入れれ 
ばヒールノヴァが最も回復効率に優れたスキルだ 

' けか人ハて•スの僧 
扱 ； U I 便丨マ® 
^ t ' i 上ヒ w バイの 

づ ft 回ルけヒ i 2 

S e m ィ佘 I ヒ g 

j E い取卜をウス 
-分れちス状 r キ 
だる二 t 況&ル 

，“一」 - - ' r " _ 


込え定あ》系費サ 
むるだれ h はがホ 

考？ た㈣ ，卜て 

S てだ¥の—八 h _， 

ぅ雲!^サ釋 

め费 s ホ ， i \ 
U 置か Lv . こノ時 
待も大10のウは 
ち坩安てたァ消 . 


mm 


HP M 很スキル&カードの 

回_平と费 ftr 対効果 


背後からモンスターをダウンさせると、中型モンスター 
でも受け身を取られないある程度 DEX を確保した状態で 
再®攻擎すれば.それだけ T ハメることが可能さらに協 
カブレイ &1 P 以外な6、中ボスも安全に倒せてお得だ!1 


ftM 

04 


テレポートされ fcs 背後注意 


待機状態に攻*を仕掛けると、テレホートで逃け T しま 
うマジシャン系のモンスターは厄介な相手その行き先は 
フレイヤーの爽後ろなのて、背後を向いての視点変更が対 
処の基本キャンセルから货後ダッシュ攻擊がオススメだ. 


キャラクターの体格は好みで選ぶことがほとんどだと思 
うが、実は身畏が®いほど武器攻擊のリーチが換い逆に 
小さい体格たと攻擊に当たリづらぐ攻挲の打点が低いド 
ヮ_フ ならス ヒアー ジャブなどがダウン中の敵 tt 当たる。 



〇】 モンスタ_かまと今オについて r ホス&中ボスに IJ ! 氏て,一瓿の中坠モン又夕一が一定ダメージで身にま t ろ tt 色の才ーラたか'嵫®にはそれぞれ異なつた効果が付加されるとちらにも共11して 

ク W 内のはスヒ-トァッフ&攻 V 苗化て \ ボス在中ボスはさらにス-パ-ア” ？_ の幼*か迫齡れる仕* 0 みいずれにせよダ >- ジを资けると J & ないことに s わりは m 、 ので船蚊 ARCADIA 109 


種朗 ；IMIEN 


特殊技陡 


特择昉《 


ァロウズ 

.. 

戰士 S 得 


20 


_ =_J 

スチールボディ 


教士留搏 

12 

30 

一 

——- -J 

ヒートボディ 

CI +10] 

戰士スキル 

E 

30 

35 

_ 

スティール 

— 

盗賊習得 

3 

— 


二 1 

ホークァ< 


盗賊習得 

S 


一 

—— 

丨 ディテ ■ 夕卜 

C [+103 

盗 M スキル 

3 

« 

— 

一 

インビジブル 

UC [+5] 

盗睞スキル 

5 

15 

20 

+ 5 

ブ Qr クトアロー 

C [+10] 

畑侶スキル 

1 

30 

30 

0 

リフレクトアロー 

UC [+ S ] 

AHS スキル 

3 

30 

30 

0 

ブロテクトマジック 

UC [+ S ] 

僅侶スキル 

2 

10 

30 

0 

リフレクトマジック 

H [+3] 

傕侣スキル 

4 

30 

1 扣 

0 


r 


1 


严 3 1 




■HP 回復スキルの回復効率 


力-*ド&スキル名称 

メイン1サポ ivJO 

I 

マイナ_ヒーリング 

6.25 

4.16 

(習得スキル） 

S 


ヒー 1 J ング 

571 

3.63 

スーハーヒ 1)ング 

6.5 

一 

マイナーヒールノヴァ 

4 

2.5 

(習得スキル) 

3 


ヒー1レノヴァ 

3.89 

25 

マイ ナーヒ _ ルインハクト 

2.5 

W 

ヒールインハクト 

2.78 

179 

スーパーヒールインパクト 

333 

— 


胁鳳 

05 


体格のメ U ツト&デメ U ツト 


娜霞 

03 


うつ伏せダウンは安全確実!？ 




飭栗対 H * ード&スキル名称 


準体 


mm 


職 


»貧 EN 


Bmmm 

lit 1粹 a み 


+1轉蛊たリの 

№*±# 5 ! 


ポーシヨン 

liC [― ] 

D フォースカー!' 

— ■ 

30 



n イボーシ3ン 

R 【一 ] 

D フォースカード 

— 

50 

— 


マイナーヒール 

CM 

!>スクロール 

— 

20 


一 

マイナー匕 一 fjy グ 

一 

僧侶習梢 

4 

20 

一 

一 

C [+10 J 

僧侶スキル 

25 

31 

6 

ヒー■ル 

uc H 

D スクロール 

— 

40 

.一 

— 

t — リング 

UC [+5] 

撕侶スキル 

7 

40 

45 

9 

ス ノ ヒ ー/レ 

ft [ — ] 

D スク 0 ル 

« 

60 

— 

一 

スーパ ヒーリング 

RE +3] 

m 侶又キル 

10 

6 S 

80 

15 

マイナーヒールノヴァ 

_ 

懂侶苗押 

S 1 

n 

—■ 

一 

C [+101 

僧侶スキル 

20 

25 

S 

ヒールノヴァ 

UC [+5] 

愐侶スキル 

9 

35 

43 

8 

マイナーヒールインパクト 

C [+10] 

MS スキル 

6 

15 

1$ 

4 

ヒールインパクト 

UCE + S ] 

娜スキル 

? 

IS 

11 

6 

スーパーヒールインパクト 

R [+3] 

他呂スキル 

12 

AO 

49 

& 


薄化対象 

カード&スキル名» 

Ett »± Ji ] 

mm 

miN 

上 #»■ 【功果 19 闥）_ 
1相 1_み 


■ 

艾インドアイズ 


牲士習得 

e 

+ 25% (201 


— 

攻擊往化 

コンセントレーシ 3 ン 

UC [+5] 

«±# 術 

a 

+10% (30) 

+ 35% (45) 

+ 5%(+15) 

ソンクオプバワー 

C [+ ID ] 

馆侶旒法 

3 

+ 25% ¢30) 

+ 30% ¢55] 

+ 5% (+ 20) 


ソングオプバトル 

UC [+5] 

懞碰法 

7 

+ 35% C 30) 

+40% ( SO ) 

+ 5% (+20) 


レジストフアイアー 

C [+10] 

全 M スキル 

i 

+ 50% (50) 

+ 50% ¢65) 

0(+15) 


レジストアイス 

c [+ 10 ] 

全職業スキル 

3 

+50% m ) 

+ 50% №5) 

£ M .1 S ) 

爾性截化 

レジストサンダー 

C [+ 101 

全明泰スキル 

3 

+ 50% ( S 0) 

+ 50% (6 SJ 

0(+15) 

レジストダーク 

Cl + io ] 

全 ■« スキル 

3 

+ 50% £50) 

+ 50% (65) 

0(+15) 


レジストホーリー 

C [+101 

全嘆集スキル 

3 

+ 50% ¢50) 

+ 50% t 65) 

0(+15) 

INTlIfb 

オ_ラ 

uc [十 s ] 

矓法使いスキル 

3 

KM 30) 

30(40) 

0 (+10) 

刚霣化 

グレィス 

UCt +5] 

懼促スキル 

3 

30 {30) 

JQ (401 

0{+ T 0) 


プ d テクトシールド 

~■ 

戰士習洧 

4 

IS (4 S ) 

— 


vn»(b 

バーマネンス 

UCE +53 

戰士偉術 

4 

25 (20) 

50 (50} 

+ 25(+30) 

シールド 

C E +10} 

僅侶スキル 

2 

30 (30) 

55 ¢¢5) 

+ 25【+35) 


フ□テクシヨン 

UC [+5] 

僧侶スキル 

A 

45(刻 

7〇 ieo ) 

+ 25 E +30) 

D € K 弦化 

スピードアップ 

ft t +3] 

戰士スキル 

4 

ぬ <45} 

36 ¢661 

+ 6(+21) 

LUC 则 fc 

ラック 

UC 05] 

盗脚スキル 

l 

30 (30} 

30 {40) 

0 00) 


E N 当たりの H P 回復案 gw したのが 
左の表ス—ハーヒ1リングの®»効率が II も 
livl ® 囲系スキルは低い|£値となつている 


a 畏が低い卜〇—フ 
であれば*ス匕ァ I 
ジャブやへ t : I スタ-ソ 
7がダウン中のモン 
スタ— Ict :'/ 卜人陬 
やエルフでも身按か 
低けれ irfr 点の在い 
攻 I ® けやすい 



晻法を擎たせたスキ 
而から攻擎する 
のが基本だが T レ 
ホ—卜されてしま0 
r も m てず W 後を向 
けば OK これだけ 
で"余^なダメ—ジを 
かなり受けなくなる 



紫色の才 t 5をまと 
f つ中ボスモンスター 
も i 1 P 以外なら通 
信ラグの ra 係で一度 
ダゥンさせれば〇:^. 
Ipfti と才—ラをま 
とゥた瞬問に抜けら 
れてし宏-つので注意 
















































































































































































































































席法主体のまま行くなら、装備はあま見変えなくても 
OKo 慣れてきたら物理防御を捨て t DEX を強化するア I 
イテムやウイザードロープを集めよ5。 d フォースカー 
ドは、レア魔法の枚数を埔やす方向を目指したい,武 
器攻擊主体に切リ替える場合は、武器のほか STR を上 
けるアイテムをそろえる必要がある。 

ウイザードロープの INT 
上昇はシャドウローフ 
と同じ.岛估な品なの 
で、後回しにしてしまつ 
ても OKfc ' 


01 連 e アイテムの取 弓 f 所爾格 ¢4月14日 BHS ) 

ガースロッド ( R ) 

35717 1 G 

トザ_ドローブ⑻ 

472422 G 

声ピードリング (UO ' ~ 

195229 G 1 

1サファイア ~ 

211698 G 


■ Ife . 



まず最初の集めたい e アイテムは、炎耐性が大きく上 
がリ、防御力も高いフレイムアーマー。これがあれば炎 
耐性が十分に上がるので、装飾品をバラメータアップ 
に回せる。また， D フオースカードは、連係スキルをパ 
ーサーカーラッシュに変えていこラ。初段の出が早いの 
T \ 敵の足止めに使いやすいぞ。 


チ i シクしたい取31成立数に比ぺて充り注文数が昨»に多い場合、そのアイテムが《 
t リもか的裹い金®を出さないと肪 I が成立しない場合が多い 


魔法使 



| B アイテムと取引所価相 W 月 M 日現在》 I 

フレイムスタッフ +5 

6493G(X6) 

アイススタッフ +5 

6334G(K6) 

クリスタルフントへ 

7333G(X4) 

ウィザートハット +3 

1625 1G(X4) 

シャドウ Q— プ 

meQixe ) 

ウィザートブーッ 

11712 G(X4) 

タフネスリング +5 

Z266G ( X 6) 

ダイヤモン KXS 

ZS58G(X3) 

アクアマリン X3 

399SG(x3) 


武器攻轚を主体にする魔法使いは、強力な武器をそろえるのに多 
額の资産が必要になる。安 < 済ませたいなら x 武器が安価な 〖 NT 製を 
目指そラ。ルビーも必要が■いので,理想に近い装两品が簡車にそ 
ろえられる S はシャドウローフだが、 INT の上昇値はウィザード 
□_7 と同し:炎麻性に不安は残るが、タフネスリング&ダイヤモ 
ンドで物理防御は万全だ 。 D フォースカードは、前号で紹介したも 
のとほぼ同じ稱成，サホートジ37を僧侶にし、 MP 切れの際にはマ 
イナーヒーリングでパーティーの手助けをしようレアスキルを檐 
数枚持つているならそちらの枚数を増やし、則のサポートジヨブに 
する塌合は'ハー F インフ I ルノの巻物を入れるといい， 



HP が滅つた味方を回愎するのも重要な仕畢 
MPS 巻物切れで fll 法が霣てなくなったときに 


110 ARCADIA 


0 D 7- f ^ An ? \ m^mm a ：®? i 所でアイテムを注文するとき平均 m 友けでなく壳リ注文教や取3 f 成] 
i 下がリ胡抑にあることを革している逆にのように布■抑!!てい5アイテムは®上がり知向平均 


VSR フレイムアーマー％手 
_ ic 入れ.その後ハラメー 
■ 夕をアップさせる装飾 
I 品を_めよラスハイク 
■ アックスは後回し 


闋 ile アイテムの取引所® 8 [4 H 14 日 w 在} 

スパイクアツクス (UO 

495922 G 

フレイムアーマー ( fl ) 

11 2 S 80 G 

パワーリング ( UC ) 

190929 G 

サフアイア 

211693 G 



! D フォースカード 

アイスブリ tf ー ド XI 
八ードインフェルノ (スキル )XI 
マイナーヒ—リング X 4 
フレア/ f - スト(巻物) XI 〇 
ライトニングボルト(巻物) X 10 
回復 S 食料 


戦士 


/ K ^/ C リアン3ツシユ x 24 
〇ツク ブレイカー X 2 
回復料 X 9 


攻擎®闼と威力の兩面に優れるロックプレイカーは,スレッ 
シャーテイルと並ぶ汎用性の高いスキル。安価なパトルアックスで 
も、最上級ダンジョンで十分な力を発揮してくれる.ユーデクスの 
ダッシュ攻擎と合わせて使えば、汛用性がさらに上がる ぞ〇フォー 
スカードは.□ック7レイカー自体を1〜2枚程度にし.連係スキル 
を大*に入れて D £ X と威力を上げるのがオススメ:」パーバリアン 
ラッシユやすーガラッシュなら，2嫩そろえるのも醴し<ない。防 
具は、防御力を翥視しつつフアイアーアミュレットで炎酎性を補な 
ラのが基本方針になる,中で t グレートへ/レムと X ラッシュブーツ 
は強クラスの能力を持つ別に値段が安いオズスメ品だ 



0 アイテム t 取 51 所価格 ( 4 月 ^3 Bmm | 

ユーデクス ー 

パト/レアックス+5 >¢2 

93200( X 12) 

月の弓 

グレートへ/レム+3 

13297 G ( X 4) 

ブレートメイル +S 

2980 G ( X 6) 

スラッシュブーツ+3 

129896( x 4) 

ファイアー_アミユレツト十5 

I 3 S 7 GCX 6) 

ルビー X 3 

652366 fx 3) 

3： メラル FX 2 

4298 G ( X 2) 



上のデッキ構成ても、口 y クブレイカーの威 
力は f 分決して足手まといには！55ない. 


D フォースカード 



「生き残ること」を前提とした上で攻幣力を求める 


HP の高い敵が多数登場する『堕ちた英雄」では、せん 
滅力ばかリが里視されがち D しかし慣れていないうち 
から防御面をおろそかにし遇ぎると、逆にパーティーに 
負担をかけてしまラことになリ兼ねない。まずは自分の 
力だけで最後まで生き抜ける装備を整え、その上で可 
能な限リ攻擎力を求める、という方針で行こう。 


防御面でホイントになるのは、物理防御と炎酎性.：こ 
の二つがある程度离ければ、少なくとも一瞬で死に至 
るようなことは無いだろう D 低資産でこれらを高めると 
きにホイントとなるのは装飾品6シヨッブでも購入でき 
るファイアーアミユレットや、低価格のタフネスリング 
を装備し、防御面を充実させていこう ( ， 



資産て堕らた英雄を攻略せよ! 


於 


J 1 t 

:ゴニ广ょソニド 

_ ノ ノ .iT J 


ブレイ固数が少なく、強力な装備をそろえ 
るのが雜しい…… 。 そんな人でも、最雜ダ 
ンジヨン u 堕ちた英雄••で十分な活■がで 
きる！今回は、少ない資厘でマイキャラ 
を強化する方法を考えてみよラ。 

Text ： B ^ 


デッキ改良の a 筋 


綱 

爾 
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デツキ改裹の通 B 






敵が®う _ やブレス & 中でも、炎 
属性のものは威力が高め，炎 f は 
特 tvffi 祺したいところ 


5 - 
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mV 
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I'-，, 


f;; 

, 參 ，' 



































お買い得 e アイテム怙報 



僧侶 


スキル自体の！®力が高いハードブレイカーなら，ウォーゾいノマー 
でも十分なダメージが岀る。連係スキルでハードブレイカーの威力 
と DEX を補ないつつ、 MIN もアッフ廒法を轚たない場合は、 DEX 
のみが上がるロックプレイカーを入れようまた、多数の敵を相手 
にすることを考え•ユーデクスで立ち回りを強化するのがオスス 
メユーデクスのダッシュ攻 S でダウンを奪いIハードブレイカー 
[I：つなぐのが常とう手段だ一方の防具は、炎耐性が上がらない力 
ズラの欠点をファイアーアミュレットでカバーダイヤモンドを入 
れることで.物理防御も十分になる。なお、ハードブレイカーは月の 
弓キャンセルの効果があまリ S くない,盾を装僱した方が無！!だ： 


k 妙 ^ 

®^ i6 


遭 


ハードブレイ*—だけては i IE 致の敵を相手 
にするのか H しいユーデクス t 併用しよう 


e アイテムと取引所価格 〔4 月 〗3 日現在) 


ユーデクス 


ウォー/、ンマー+5 

59546 ( X 12 ) 

フレイ JU シールド 《+5) 

11475 G ( X 6) 

キングクラウン +3 

121286( X 4) 

6 ズラ +5 

5235 Q CX 6) 

キング ブーツ+5 

8641 G ⑽ 

ファイア^■アミユレ ット+5 

11 B 7 G { X 4) 

ルビー X 3 

65226 G^x 3) 

ダイヤモンド X 3 

2 S 58 G ( X 3) 


ここでは、下で紹介しているもの以外のお 
買い得品を取り上げていこう。 e アイチムの 
取弓1レートは、》上位のものが圧倒的に高ぐ 
次点のものは大幅に下がる傾向にある性能 
の削に安く手に入るものを迸んで集めれば、 
通強に近いキャラを安価で作ることができる 
ぞ & 見た目をある程度妥協することも重要!？ 


盜賊 


盗賊は1パイハーファング十スレツシャ_テイルが最も安上が 
リ短势 j よリも扱いやすいので S サブキャラとして宵てたい人にも 
オススメだ，サボートジョブのレベルが3になれば、片手則の補正が 
緩和されるぞ•ただ、短剣もそれほど高くはない。强初からこちらを 
使っていくのもいいだろラ』シルパークレストでも味入できるパイ 
ハーファングは.元々クリティカルが出やすいという特徴を持つ武 
器 LUC を上げればその皤率はさらに上がり、 SIR をそれほど上け 
なくても親士並のせん滅力を実現できる間 H なのは防具，ランク 
の低い盗賊装備は物理防御と炎 W 性がともに低いので.タフネスり 
ングやファイアーアミュレツトで補っていこラ c 


3虐 I " _ 



▲心 




クリテイカル#出やすい/ W ハーファンクは, 
装供で luc を上けやすい盗賊に適した mtz 


-一 ' - n _ ——J ■へ - " " •一： ■. . ■ - 1 — ^― 1 

)0 D mi \ 所よリもトレー n ? :アイテム取？ I 所手 rat かけすに好きなアイテムを入手てきるのか利点ただ i 注文時の手《粒と成立畤 © a «を合！®すると、かなリの金 w を取&れていることになる a を 

ド立 したくないのならやはリトレ-卜を®^た方がいいということだしかし取5晒格の推移をしフかりチ I ツクしていれば'逆に得できるチ 1 T ンスも… I ? 


D フォースカード 

ライジングスラッシュ XI 8 
スレッシヤ_テイル x 6 
ラック x £ 

回復&食料 X 9 


ARCADIA T 11 


短剣を使う埸合は、 LUC 型を維持するか、 STR 型を 
目指すかの返択が屋要だ,前者の場合は、ラウンドナイ 
フが主戦力。各種スキ)レや下に挙げた装備品で LUC を 
稼ごう ( 趙はバーグラージャケットがベストだが、値段 
が非常に高い。一方、後者©場合は古鉄を収氣鎔は 
STR の上がるスパイククロスがいい。 



e アイテムと取引所価格 W 月1 3 日現在) 


バイパーファング +5 X 2 


3251 G ( xi 2) 

月の弓 

パイレーツハット+3 


12230 GCX 4) 

レザ-^ OX +5 


36 S 0 GCX 6) 

スラッシュブーツ+3 


12989 GCx 4) 

タフネス U ング +S 


22666( X 4) 

ルビー？<3 


652266( X 3) 

エメラルド X 3 


429 BG ( X 2> 



ホーリー V — ド主体か、棍棒主体かを決めてからア 
イテムを集めたい,棍樺の埸合は、 STR や DEX を強化 
する装備をそろえていこう。装飾品をパワーリングにす 
るか、スヒードリングにするかは好みて。ホーリーソー 
ドの場合は、聖酎性を上げる装備が必氣ホーリーアミ 
ュレットは手軽に手に入るが……。 


M r 


'ぞ, 


ホーリソードを中心 
にするのも一つの通,览 
■性を防！!だけで最大 
値にするのが理想だが、 
値段はかな y 阇い c 


鼷 » e アイテムの取引所価格( 4 月1 3 日囑田 


スクェアメイス OJC ) 

87609 G 

b レィムアーマ— ( R ) 

112380 G 

|パワーリング ( U 0 

190929 G 

|サファィア 

211696 G 


□フォースカード 

躀正 or 神 19 x 1 8 
ハードプレイカー X 6 
ソングオブバトルぬ 
スーパーヒーリング XI 
ホー U — ボルト XI 
回® S 食料 X 7 


ドワーブンアツクス 




ギヤザーブーツ 


取 §IIWWft ㈣” 日 * 在〖 


両手斧は人気薄だが、使い方次第では十分な強さを発揮 
できる: MIN が低いキャラの塲合は、上位版のデイバインアツ 
クスよりもこちらの方が威力が亮いそ^ 


ハラメータの上昇が無く見た目の能力は低いが、さまざま 
なステータス異常に対する耐性を持つ特に S や眼りに対し 
T 効果が高いので、一つ持っておくと便利;， 


プロテクトローフ 




★マジックリング 


キングロー7が人気だが、防御力はこちらの方が上，ディバ 単品でも INT +20 という能力に注目:下がるバラメータが 

インサークレッ h ホーリーブーツと組み合わせれば.鎧はフ STR と VIT なので、 tMT 盟の®法使いにとつてはデメリットがほ 
ロテクトローブでも聖射性が 最大 僅になる。 とんど_ぃ= 集め ておいて損は無いだろラ。 


マジック アーマー 




★マインドリング 


月油•茁 


人気のウィザートローブに比べて INT 上昇と属性耐性は落 
ちるものの、防御力は圧倒的に上。男®法使いの場合.見た 
目で敬逸してしまラ人も多いようだが 4 — , 


STR と切 T が下がる代わリに MIN が大きく上がるホーリー 
ソード系備侶の場合 STR が必要 S いので、ぜひ装偏したい， 
ホーリーボルトの威カアツフにもつな がる。 




M 12の上かる较癖^ゃ宝石は非 
常[:安®ホ t リ—ポルトの力を 
上けたいな611的ておこ』つ 


ヂツキ ew の道筋 


デッキ改良©道筋 















堕ちた英雄のシングルプレイを、今回から 
本格的に攻略していぐ 3 シングルプレイで 
敵の配!■や立ち©りを宽えれば、全国協 
カフレイでも役立つことは間遇い無い。 
势强 I してはいかがだろうか？ 

Text:«Btt 


FLOOR ] MAP 


[mapo I 


菌供 Uft 食つ W に鹋靨のお梦 5 い.. デッキやアイ 
/テム'»«_-ろ«：|1章も®餐糴介しよう， 


消 He アイテムの持ち込みを、毒消し程度に抑 
える前提で話を進めると V 回復カード枚数の調整 
が非常に重要.:憤れるまでは HP 回後系を5枚以 
上、そして初期ステータスは右の致宇以上にしたい 
ある程度の資産が必要だが、代用品は多いそ 


道中は強制戦闊部屋に敵が入ってこないよう， 
ダッシュ攻搫で転ばすのが边要。強制戦問で敵を 
倒す優先度をマジシャン系—スケルトンナイト — ミ 
ノタウロスバトラ — G リザードマン〇サラマンダー 
と宽えれば、 どのマツフにも対応できる， 


112 ARCADIA 


:初期又テータス镯足: mm dex 观いう s 字はデッキ+防«+宝石(ルビ'サファイア nor つでクリア可皤このためリンクはスビートリン久バ9-リングのど^でも ok h 伺としてパワ ー y 
§. | ングの方栌陆明 i こなるものスビ ー I ■リンクの方がアクシテントに対応しやすい:パつ■リングで ffl れた後.スビート11に変えると中央 HOW か安足するだろう 


DECK & IT ▲準備 


武器に ついて 


武器は基本的に e アイテムで3セット持ち込む, 
片手剣の候補はフアルシオン、バイパーファング、 
ナイトソード.、 グレー トソ ー F の4播で、このうち 
ナイトソードかグレートソードを鼉低1セットは持 
ち込みたい武器の攻轚力で中央到速硪串がかな 
リ変化するため.なるべく強い武器をそろえたい。 

—方、カードでミスリルソードを持ち込む場合 
には、スレッシャーテイルを2枚と EN 回後系を1 
枚削をその分、補助系鹿法の使用を抑えること a 


參中央ク U ア目的®デッキ•ステータス 


(MAP© 〜 ONE POINT ~ 


このマップは最も時間がかかるため、残り EN は 
& D くらいになつてしま5。一つ目の部屋はダーク 
マジシャンを倒した後、サラマンダーの動きを見 
ながらミノタ〇□スバトラーを攻轚サラマンダー 
が接近してきたら2体まとめて攻擊しよう。 

なお t 道中の注意点と残リニつの強制戦鬪は、 
簡略マツプを参照しつつ速攻で切リ抜けたい. 


MAP ® 〜 OWE POINT - 


最後の強制戦翮では、マジシャンを轚破後にサ 
ラマンダーへ攻擎しつつ視点を中央へ向けるレッ 
サ■■デーモンが腐法 or 突進を仕掛けてくるので、 
サラマンダーを盾にする位!！取リで t 麻法のとき 
だけ回避グールの攻擎をくらわないよう慎重に 


【 MAP 内の記号】 
S = スタート地点 
下のフロアへ 


法道中©注意点 


柵を壤す場所では、ダークマ 
ジシャンを放瞪しなが6立ち 
止まること無 cm のように進 
む狭球をよけつつ播に接近 
し、ミノタウロスバ トラーの 
攻擎を锈つてすぐに後退攻 
*因避後に前進しながらタツ 
チで櫥を壤し、右に曲がフた 
ら鉄球が通ぎるまで待とう 


スケルトンナイトを倒した 
5矢印のよラに進み I 移動 
してきたサラマンダーを中 
央側から玫擎:次にミノタ 
ウロスパト ラーを1 回ダウ 
ンさせ、その後に再び中央 
側からサラマンダ_を攻擊 
すれば2体同時に攻轚可能:. 


: MAPQ -ONE POINT - J 


道中の G リザー下マンが強制戰關部屋へ乱入し 
やすいので、しっかリ転ばすこと。また、二っ目の 
強制戦問部 M は鉄球と氷弹トラップに当たらない 
ラインを床で判則するのがポイントここは、ダー 
クマジシャンを倒した後に安全なラインを通ってサ 
ラマン ダーの 背後へ 回 t 人中央へ向けて攻搫だ。 


< PICK UP 1 > 


1スケルトンナイト 
3シタウ〇^/仆^- 
】サラマン ダー 
a ター P ジシヤン 


SAMPLE DECK _ 


•スレツシヤーテイル5¢ 24 

• HP 回復系 X 5 
* EN 回復系 X 5 


期期ステータス gg 
60以上 
CT 以上 


FLOOR 1 

7ヶ7(；よ oT タイムが* BL やすい 
7ロア 1. 個射擊_でもが"… 


目楢浅 EN 


このマツフは鼉も短時間で終わらせることがで 
き、階段前で EN 83 は楽に残せる，最初の強制戦 
間はマジシヤンを優先:次にグ_ルの動きを見な 

がら、サラマンダーとまとめて攻轚していこう。 
<PICK UP ®> 

二つ目の強制颳膶は、 
素早くレバー⑽)を引 
いて柵の中へ:.サラマ 
ンダーの背後か54 セツ 
卜決めたら、マジシャ 
ンの薄法を避ける形だ 


①、 


③ 


、② 



<PICKUP 2> 


，トミノタウ□スラ _©_ 咅 


S 後の強制戰閼部®ては. 
自分の位匱でミノタウロス 
バトラーの.動きが変わって 
しまう入室後はダークマ 
ジシャンへ左側から攻擎 
し、そのまま爆発トラッフ 
の綾を EI のように進もう, 
矢印の先喋辺りて2体を同 
時に攻擊し、1囡ダウンさ 
せた6■背後に回リ込むこと 


MAPO 








































3 セット持ち込んだ武器の攻轚力が違 
う場合.オススメの持ち替えハターンは 
次の通 1 人攻轚力の高い頓から 
C と逆べたとして _+…、 

フ〇ァ wc 
フ〇ァ2 - frfl 
7 ロア 3-^ B ( 劣化後0 
HilRG^A 
ボス _-» A (劣化後〇 
とな i R 武器を B か5 AL こ持ち替え 
る惑じで、劣化した瞬間から麋早く C を 
使おラ。なお，ミスリルソードはスター 
卜 面 後から 使い切るのがべスト。 


FLOOR 2 

蓦中の0■の_遍はどめマ，プもほ埴 
间じなめで、9イム!^藏出ない. 


mmmBN 

61 

ULt 


FLOORS MAP 


【 MAP 内の記号】 
S = スタート地点 


部屋に入るまで 

最初の強制戦閼は、マジシャンを倒して左回り 
で扉を開けつつ、サラマンダーとオークチーフをま 
とめて攻轚 する。 後は 個則 擊破だ問題は最初の 
部屋に入る前の対処。敵が乱入してきやすい D 
< MAPO > 降リた裔後のブロックの右端を直進 
する,これ T オークチーフのタックルをかわせる口 
部屋の扉を開けたら反酝してオークチーフにダッ 
シュ攻擊を当て v すぐに反転して部屋の中へ 
<MAPG> 二つ目の分網が落下するくらいで前 
進デ_モンの突進に注意しつつ、サラマンダー 
を部屋側からダッシュ攻擎で転ばせて中に入ろう 
< MAP ©> オークチーフが最も乱入して 含 やす 
いマッフー度転ばせつつ扉のスイッチに乗*人才一 
クチーフのタックルをガードしつつ中に入るのが理 
m または MAPO 同様に反転を2回行なう， 

MM ~小ムるチさ礅 

» . * マロた f れが 

|叉*?る乱 


心 _ 



» ,安軎元入 tt S 


mm 

を A すゃ劣 S 

nn-t 

大_特戰 
媼久に翮 


_前と< し 
しに大《特戰 

の夕が丨荒 
縮イあクら 


フロア设後の戦關 


MAP© 



1 7 " _1 t ノ 

i フロストサラマンダが 


視点を ® Ba 中央側へ向け、 
敵出現後に〒ーモンへ攻擊 
を3回当てるその後、フ 
ロストサラマンダ''の突き 
を避けつつ右へ前転その 
まま直進すれぱオーク チー 
フのタックルもかわせる， 
後は、背後から攻 K しつつ 
3体まとめて料理しよラ》 



MAP© 


MAP0 



1テーモン 
i 才 一 ^チーフ I 
1*7 ジシヤン 


プロック内の右明に向けて 
デーモンへ攻擊する壁コ 
ンボを使いながら s 回攻轚 
したら、左側へ前 fe . これ 
でオークチーフのタックル 
をかねせるので、背後から 
2体まとめて攻擎しよラ 
最小限の*^をすれは、マ 
ジシヤンは反応しない， 



1フサラマンダ- 
3才ークチー71 


中央のデ_モンをフロスト 
サラマンダーの方へ向けて 
吹っ飛ばす，そのまま接近 
して2体まとめ T 1 回〜2 
回攻拏し、右手前へ前転: 
才ークチーフのタックルを 
か to しつつ背後から攻擎し 
よう T ここは敵が分敵しや 
すいので注窻(襴舛钐照) 


武器の持ち替えについて 


■( 捕助系麻®について > 


補助系魔法力ードを使う場合は、 
その分1枠消费してしまうのがホイ 
ント。マインドアイズ以外は Z レツ 
シャーテイル6枚と交換しよう，枚 
数を積むことで効果時間が長くなる 
tm ' 序盤の強制戦閼なら一度使甩 

マインドアイ X/EN8 

' FLOOH 3 2回 

-3 連 RG ① 

*3 連 RG J 
a 


す％だけて2 回分をギリギリ持綃す 
る。なお、コンセントレーシ3ンは 
3連 RG 1で使った後、三連 RG 2 の 
途中で切れるのて％オーク チーフを 
いなしつつもう一度使う。償れない 
うちは各三連 RG で使ってもいい e 


コントレ—レ3ン/ EN & 

- FLOOR 1 1回 

1回 4 L 00 R 3 2回 

1固 _3連跖® 1回 

1回 -3 jlRGQi ： 1回 


yy グオブバロ ー 0*5 

* FL 00 R 1 1回 

' FL 00 R 3 3回 

*3 連 RG ① 1回 

•3 連 RG ② 1回 

OilRGi .： 1回 


) 0 L 叉レツシセーチイ活用: B を _ i こまとめたあ A レァンャーテイルを連》してし碡と次？(に!！!が分 fe してしまう分 W しそう I いゥたん接 S じこスレツシャーテイルの先!^当て4よラ 

if な 位！！ 明■: XT から、两1»攻麯敵に自分の钵が鷗れると B から押し出じ T しまうごとを tU てお;:ラちなみにし出して LS うとタイム□スになる 


ARCADIA 113 


劣化した武 as で攻轚す 
るとタイムロス必至 
T ぐに切リ«えよう 



フ0ア1で使つた|租 
弱い武器は、劣化対策 
用に使』つとレレ 












弱ボタンー> アク シヨンゲージの 吸収 
強ボタンー^超必殺技ゲージ吸収 
弱+強ボタン同時押 L 一 > 相手の技をコピーする 


「生気吸収」は打擊技で、ヒットすると特殊効果を得ることができる，その 
ときの効果はボタンによ u 変わる。その効果は下の表を参考にしてほしい。 
特に強の生気吸収は相手の超必段ゲージを減少させる効果もあるので、そ 
の後、試合を有利に屏間できる舞空術キャンセルからのジャンフ攻擊がヒッ 
卜したと李なと' 連続技に組み込んで使っていこう. 


生気吸収には各»追加効集がある-リター 
ンの®い技だ v 



C 生気吸収の性質とは 4 ? 


1 


P 思 3U ， 抑到滕 // 

I 強力な飛び道員、攻擎発生が早い面攻擎と 

オールラウンドに強いセル。さら〗 C 基本防御 
力が萬く、スキルを六つ宽えることが可能な 
ど、ゲームシステムに fe 愛されているそ。 


( 強力かつ多彩な两び道具を使い分けろ 


セルの主力となるのが飛び道具のザイコキネシス。サイコキネシスは攻擎 
钊定か由 T いる時間が長いのでけん制として使うのが有効 5 サイコキネシス 
を出しておいて、同時にラッシュをかけよう，サイコキネシスが警戒ざれ始 
めたら、次に狙うのがインタラブター。この技は横に移 K しながら攻擎する 
ので、相手と〇輪がズレて攻擊囡避にも使える，攻擊力も高いので、遠鉅 
離戦では絶えず狙つていこラ。また、ヒット確認からスーパーキャンセルで 
ジャッジメントにつなげることができるぞ。 

ほかにもへルニードルがある. •， 強のへルニードルは攻孥が楢に広かリ回避 
されにくいのて 1 相手の回避行動を抑制できるのだ $ 
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辟龙软麵強さ豪徹底解析 


ついに問催された『起ドラゴンボール Zj 公式大会„トランクス、悟空とい 
ったキヤラが多かったが、ベスト8に残ったキャラの«合は意外な結果 
tZ Q 何と8名のうちフリ_ザが2名、セルが5名を*»ていたのだ。今回は 
大会で圧倒的な強？を見せ付けたこの2キャラを攻略するそ， 


スーパー ドラゴン ボール z 


■メーカーパンプレスト 


■ジャンル：対戰アクション 


8芳向レパー+4ポタン 


■鶼充 B : 200S 年12月(稼 ■ 中> 


パードスタシオ ■栗杈- 
アニメーシ3ン 

■ BAN PRESTO 2005 
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サイコキネシスは多段技なので、 
格段されにくい。カードさせてから、 
有利な状況で一気に醑铰をかけよ 
う。 






■ !■ 


勦をが運い，というセルの欠点古え 
も補うインタラプター遐嶸的な攻 
挲はこれで封®てきるぞ， 




て 


攻»発生が早く，宪全に回避するのは M しいへ 
ルニードル..达距離、中苺離!*1では弱を使い連 
酿に組み込んでいこう： 




♦ 




_►弦+」と入力すると、コビーした技が使 
用てきるぞ 


セ J レのスキルで必須なのがスーバーキヤンセル。これを習 
得すると飛び道具からジヤツジメントがつながリ大ダメ《ジ 
を与えられる。攻單主体に育てたいのなら運続技を伸ばせる 
太隖幸、ラッシュ®強化にサイコキネシスか瞬間移動がいい。 
逆に防御重視なら体重增加がお勧め。 




セル©スキルはどれも 
1性8^スキルの成展 
ち早いので初心者にお 
toi6 のキャラだ 
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U キル7ツブ時の酯力*化について:矜碣スキ』レを shp することによつ r ■さまざまび能力儘が势 tir る本作だが■トランクスを病に辛げて紹介しよう政》カアップ—+15%.レーザーソード 
リ f チの R さが的1[こ孩 DIJI 擎力がアツブ Tf ‘ B 本刀—リーチの ft さ Jtjt 約1 .7® [こなるが1攻《力の耷化は M し。 
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完全体になるためのスキルは？ 
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フリーザの飛び道具は、どれも使い踊手がいい。それぞれの性打を理解し 
て、攻單の起点にしよう，まずフレックスレーザーはキャンセルしてダッシュ 
弱攻撃を出せば、ヒットした場合はジャンフ攻轚からの連統技で追い打ちが 
可能だ*ガードされてもスキが少ないので攻單が継続できる，アーマースト 
ライクのスキルを持っていれば、ダッシュ弱攻擎が強力なけん制技となる B 
サイコキネシスは弱で出すと硬直が短いので、バックジャンプしてさらに 
間合いを離すと攻擎を継较させやすいぞ，追ってくる相手にはソニック9一 
フが有効。背後からカウンターを取れる， 

フリーサカッターは相殺性は強くないが追尾性能が高 <U 相手の動きを止 
めることができる d ガードさせてから相手の硬直が解けた瞬間に投げ技を重 
ねるのが有効だ。発生はあまリ早くないので v 前述の弱サイコキネシスの後や、 
相手の起き上がり時に早めに辇ってお<といい。弱と強で擊ち分けると画面 
上に2発出すことができるぞ。 


ソニックワープの基本的な使い方は飛び道具を出してからのガード崩し， 
弱サイコキネシス — フリーザカツターー^弱サイコキネシス—ソニツクワーブ 
(後ろ側 • 蜃.♦』）という連係で v ガード方向を摧さぶれる 《 

また、ホーミング強攻擎をキャンセルしてソニックワ_ブ(後ろ側)を出す、 
というのも有効=ホーミンク強攻擊をく 6つた相手が受け身を取った場合に 
は相手の真後ろにフリ_ザが出現するのて%受け身の硬直にレツ F スフィア 
などの投げ技が確定する n そのほか、飛び道具の先続みやダッシュ弱攻撃で 
浮かせ T から空中ソニックワ_ブ(♦♦省 J) (舞空術キャンセル)下降中ジャ 
ンフ攻擎—運続技など、さまざまな状況で使えるぞ。 


けん剞やテスポールからの追 
擎と，何かとホーミング強攻 
蒙はヒットさせる裰衾が多い 


全国大会を制したのは「キース』のフリーザ。キースはレツドスフイ 
アを使った連係を数多く持っておリ、切り返しでデスボールを擊っ 
た後や、弱弱コンビネーシ 3 ンをカードさせた後など、攻防両面に 
おいてレツドスフイアをフル活用していた。 


今大会、猛威を振るったフリーザだが v ここではフリーザ同士の 
対戦にスポットを当ててみた & 

まず3回戦では関東翳強フリーザと呼ばれる「ドドリア J と関西通 
強「キース」との、最強フリーザを決定する対戦が行なわれた^ほ 
ぼ互角の戦いの中、ワープを使って受け身を取った瞬間を徂うと 
いった、お互いの独特な戦法が飛び交った。軍配は「キース」に挙 
がリ、鼉強は閲西フリーザということを証明した。 

次に決勝戦決勝は『キース J と「フリ_ダ J によるフリーザ同キヤ 
ラ対戰。この拭合はレツドスフイアの用途の違いが目立った一戦 
だった攻犟面でレツドスフイアを多用する『キース J とは逆に力一 
ドキヤ ンセルから繰リ出すレツドスフイアの糈度が萵い r フリ_ダ」 
は防御面に優れておリ、反_を確実にガー F キヤンセルで切 1 J 返 
していた，決勝では2対2の最終戦にもつれ込むなと、非常に白熱 
した颶いだったぞ！ 


レッドスフィアがヒットした面後にフリーザカッターを重ねる & 
そこで空中9ーフから、舞空キヤンセルとスカし投げで攻めをルー 
ブさせて倒すという戦法が全試合を通して使われていたそ！ 


b — ザスキルツり 一: 今固の大会でキースか遇択したスキルは(■玫矇カアップ—しッドスフィア―必 I 段ゲージ攻忮*加_体 8* 明加ーガードキャンセル —( 栢承 > アーマーストライク ー G スライゥ 
一 j 1弱0«キトフセルからの G スライサーはガードされてもラッシュ在鰱0でき.大会中にも多くの壩面で颺 HE していた ■ _ 


追/!性が高い飛び_具はかな D 強力だが、 
本命はコマンド投げのレッドスフィア。固めか 
らのガード崩しや t 防戦からの切り返しとオー 
ルマイティ - H こ活纽する，さらにソニックワー 
フによる連係が可能でポテンシャルは 
無限大だ， 
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パ...し ハ Jt : 


②フ u _ ザ 

類*ダメ-ジコンポ 

ジャンプ攻擊—ダッシュ 
弱—（キャンセル）フレッ 
クスレーザー-イジャ 
ンブ強—下降中ジャンプ 
強—ダッシュ強—空中 
ワープ—下降中ジャンプ 
強—前ジャンプ強—{清地 
してか! 5) デスポ_|レ 


経置級のチチ、18号、フリーザ限定。 
悟飯とクリリンも背後からの状況 
限定でヒットする。 



mm 子供 m 興蘧 


没 


全国1 BO 店舗で開催ざれた全国大会予进。そ 
してその天下一を決める戦いが、3月 19 B の日 
明日に池袋サンシャイン明水広場で行なわれた， 
決勝大会は8ブロックに分かれて、そのブ□ッ 
ク代表を決定。その代表がトーナメント方式で 
優勝を争った.大会は前料判が高い池袋サファ 
リの「しぐるど一族 J が第5ブ CI ックに7名固まる 
という大波乱の展間 D 優勝はその激戦区を勝ち 
抜いた「キース』。全体を通してトランクスの使 
用率が M も商く、少数ではあったが当日予選優 
勝キャラであるヒツコロの活琛も目立った。 






②セル 

実駄ダメ ■ジコンポ 

ジャンプ攻擊—ダッシュ 
弱 — （キャンセル）ホーミ 
ング弱_ (舞空術キャンセ 
ル〜下降中）ジャンプ強— 
ダッシュ強- KI : 基本コン 
ボ〇「生気吸収 or 弱強強 


，_ 

ダッシュ弱で浮かせてか5のコ 
ンボ。ダッシュ強からはゲージが 
あれば、最後にジャッジメントを 
決める基本コンボで、重置級には 
弱強強で締めよう 3 また太 PS 華を 
会得している場合は、下降強攻轚 
の後に太睹拳をヒットさせて.ダッ 
シュ強弱強 — ジャッジメントと 
つなげるとダメージが アツ 7する a 






①フ1»_ザ 

基本コンポ 

各種ジャンブ攻擊 — タツ 
シユ弱—（キャンセル）フ 

レツクスレーザ-^ダツ 

シ n 強—デスポール or 弱 
強弱 


_ W 

ゲージが無い增合は弱強弱で締 
めよう，ダッシュ弱攻擊の後は、 
(キャンセル）空中ワープ—（舞空 
術キャンセル〜下降中）ジャンフ 
強—ダッシュ強4デスボールも可 
能，体重增加した16号には最後ま 
でつながリにくい a 



« 広 い年 齡 1 で 多く®人に 两 しまれる r 超 ドラゴンボール z j t 大会旦 e はジ ユ ニア大 s e * は ピッコ〇使 い®女の子が 優辑 茨 た; i 決 蒔 大会が終了した啟のフ ij ー プレイでは，大 

人のプレイヤーが対 《 し t 子併 I こ抽 B イベントで岂遇した貫®をフレゼン ト T るという® 111 ましい 光景 も見られたぞ- 

I 





超必 K 枝ゲージがある壜合は^ |の基本コ 
ンボで締めよう， 
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-ツトしたら 
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ダッシュ菇攻轚ヒットの後は' 
追*|^向か逆になるので注慧 











































































闘劇で 6 讎臃キ t ラ酤ランキング 


上位キャラの「今」は……、 

御劇06キャラ情勢 

火月の株が象上鼻し、それとは逆にミナの1¥饉が 
ジリジリと落ちて音ている。さ T そのほかのキャラ 
の IR 在は一，■卩 


起き上が9の細かい知識 


2 P 侧限定回り込み現象 


大会などで台を選ぶ際に側と 
2 P 側、どちらを選ぶか考えたことは 
あるだろうか？前作では 1 P 側と 2 P 
_の役げが同時に入力されると側 
が必ず勝つという現象があつたため 
に 1 P 側が好まれていた。今作では、 
2 P 側のみ画面端でめくりやすくなつ 
ているため、キャラによつては起き 


攻めがよリ強力になる。 

この性能を有効に発揮できるキヤ 
ラ（主にめくリ攻擎を多用するキヤ 
ラ）は JP 側を選択するようしよ戈 

筠込相 
力む手 


こキ 


な後 


2いに 


ド t 何 


と 


にキ 


I 


逆 




例えぱ天リムルル S き上がリに报 
ひ道具を霞ねてから回り込むと，… . 


• 火月、賴丸 

• いろは、ミナ、天草 


蒼月、レラ 

ffl 王丸、ガルフォート、水邪、和神 
綴利丸、三九六、ズイーガ_ 

鹄液、 JUW 、 リムルル、我 0 E 


|| れ外 ifi 、 K 驩 

1 聃ナ3ルル t K 虎 
シャル a ツ b 


»上 E + ャ 7 7ンキング » u . f 5 ].A V 挪 ti _06 予％通通« の 置 ft を参# に 
編 Jim が'独麗^でまとめたです， 

上位七人以外のキャラは、 
皆二人以下しか a 過者が居 
ない s 上位キャラのパワー 
を I 下位キヤラがひつくリ 
返せるかが見どころだ 


目指すは、最強の侍!! 


一 _ — , I , ■ ■ — ■—~ ■ 一 ■* ■■ ■画 J — — . l 『 _ - ■ - — ■ ■ * ，■■蒙 _ 一 — 
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長期間にわたリ動きが無かったキャラ情勢が、 
ゲーム 性に対してのアプローチが変イ匕したことによ 
U s キャラランキングに変化が現れてきた。 

鲜しくは下段右の項で松明するが、このゲーム 
はとにかく起き上がる側が不利なため「強い起き攻 
め』を持っているキャラの評価が眺ね上がっている。 

その代表となるのが火月だ。受け身不能のノー 
マル大煽殺からの表》二択がガードしづらく、そ 
のままダウンを奪えるためルーフ性が离い。 

閑丸は、時雨といラ非常に強い行動からの起き 
攻めのリターンが大きい割にリスクが少なく臀威だ。 

r 癟フたあ！ j この後の間合 
レから、 Si * 太讎8空捃リ 
ja 術 ytJD で*®襄 
二択が瓣けられる。ノーマ 
ル大爆故後は火月の時問だ n 


時 Ri 落下〜* + D の定 ffijffi 
き攻めの遘択肢に.中段を 
加えるのが有热しゃがみ 
状®に当たると1断がつな 
がリ、狂;落五段まで入る 


「このゲームでの起き攻めが強い」のはな 
ぜか？それは起き上がる際に「ガ_ドしか 
できない時間 J が1フレームのみ存在するた 
めだ s この時間は完全ガードやミキリなど 
の各種特殊行動も取ることができない。 

この起き上がリ1フレームのタイミング K 
めくり気味にジャンブ攻擎を重ねると、ガー 
ド方向が分かリづらい 表惠 完全二択攻擊が 
成立するのである fl 

状況ことに当て方は違うのだが、相手の 
背中側から起き上がりに攻搫を当てると、 
通常よりのけぞリが長い「背面くらい」とな 
1 人連畴技のダメージが增加。畢 + D から 
でも大ダメージが狙えるので、択一攻轚の 
重要性が增している D ダウン時の攻防は勝 
負を決定付ける場面になるので注自た％ 


5強に次い T 予《通過巷の 
多い*月とレラ，罾月は基 
本性能が高くネタが多彩， 
レラはツ： JUC はまればどん 
なキ r ラでも《き》せる 


SS 対策はかなリ進んでい 
るが、それでも下也キヤラ 
は不利なのが現実.「铗キヤ 
ラが勝つ」という近年閼蒯 
の現状は M せないのか？ 


本 BE 前で加®されるやり込みにより新ネタが発見 
され、このゲームへのアプロ-'チが大きく変化して 
いる。今月は通新のキャラ情»と、醴 M 本 K で攻防 
の見どころになるシステム面の解税をお届け!！ 


サムライスビ y ッツ 3 ET—ftiRS 
IX -*- : SNK 7 W モ ア/セガ 
■ジャンル：20翊 EtMA 


J » 作方法： S 方向レ パー + S ボタ ン_ 

■凳 91 S : 2 005 年令月 14 B 彳稼鼴中） 

ATOMISWAVE (ロムカ-トリツ奶 

0$NK PLAYMORE Te>d:S5®ieft 

^を向いてぃ卿仙のですイた1 m の 5 ^ どについて u ， 

纖軀餌，べによるらのです- 


強くはあるが•■…!? 

ミナの評価は低下中 

火月や閑丸とは逆に、評価を落としているのが 
ミナた％対策が進んだこともあるが、突進力があ 
るキャラに詰め寄られるとさばくのが雜しいこと 
や、常にレバーとボタン操作の精度が問われるため、 
拭台運びに余裕が無くなりがちなのが主な原因だぅ 
いろはは起き攻めの進 j (匕で強さを增すかと思わ 
れたが、受け身不能な技が少なく、安定し T 起き 
攻めを仕掛けられないため、伸び fi んでいる状況0 
ミナ*いろは.天草は A クラスの2キャラに差を 
付けられてはいるが、下位キャラに比べればまだま 
だ強い。（:〜 E クラスは、ネタ殺しをするしか無い 
のでは、と思わせるほどだ。しかし本選出場キャラ 
の多くは華 S な起き攻めを持つている。 

職入たちが刹那の瞬間の好後で強キャラを瞬殺 
する光景は、本迸での大きな見どころになるだろう • 

=ナは辞®が下がつ T いる 
th めぐり J 強斬リを当てて 
からの連_を縁リ返す「天 
弓ループ」などが発 A さ札 
东だまだ闢えるキャラだ 


ガート-状孩を作ることがてきる. 


起き攻めが迕いナコルルは.この枕*® 
の恩 s [を大きく受〖ナているキヤラ 






























































f 今回のテーマはカー ドフ梭端 ^ 
に狭ぐかなり制約が多いフォーマツ M 
卜でしたが、趣向を凝らした多くの 
デツキタイプが寄せられました s 2色 
移動力ード自体が少ないため、下記に 
举げた4枚のカードはほとんどのテツ 
キに各2枚以上投入ざれていた W 環境 
必須カードといえます」多檐能かつ数 
少ないアドノ^ンテージカードの I 隼丸） 

と【ホヨロール]も重用ざれていまし 
た アルカディア部門で重視したのは、 

ズバリ”支播め_みにくさ' W 版に 
は先制付加支援が無く、バラ悔正値も 
総 U て低いため、これを七う打開する 
かが評価の焦点となりました6 



ア之 7 Q ンの 
ji メーカー：セが 

画シ^ル：ボードゲ"仏 

MWU 95 A :タッチパネ J レ+トレーティン仲 一 K 

mnm~B 2005年 a 月上初 
■ttliilg : TfflFORCS 

Tow = 霤町鍵伞 


今回は、第四回テーマデッキコンテスト 
の結業をドーンと発裹！そのほか定番 
のコーナ_でお送リするぞ。これからも 
アヴァロンをよろしぐ！ 


さて t 今回は第四回のテーマデッ 
キコンテスト （W 版27枚)の優秀作品 
を紹介します..読者の皆さんからの 
要望なども加味して、今®は少し長 
めに募集期間を取ったため2力月ぶ 
リの発表となります。しかし、その 
せいか応霣総数は過去最多で、たく 
さんの練リ込まれた作品が寄せられ 
ました e ちなみに、前回も少し匂わ 
せましたが、今回で本誌のアヴァロ 
ン攻略連載は最終回となります（读)„ 







2色4マスカードは【髯+赤】と：育+抝の2 
積纽⑽再利■こ便える™®】も.あリノ青 
の移動® II は充実し T いるの技か…ン i 

， MhW ^ — - ^ 








! v '： 



na ARCADIA 


^ イビルポセイドン高速育成デッキ 

次点は蕾き破壊神【イビルポセイドン】をバ9フ I レ 1 C 降臨させるデッ 
モンスターはもちろん、腐法、自由粹すら2校 
f ' が育成転用カードで權成されていま t % 残^^^は、貢+赤ノ 
送^移動力〜ドが無いこともあリ渋い进蘇■師^^敵で^/" | 

— 一に使^^すぐ意外に合わせ^^^でし‘ 

ら^ v 、 y r ^ j 1 「、ゾ..ノ 

‘ ，'— 


新湛* ego sa , 


f 參モンス 5 f -*- H 26 枚) 

性 (e 校） フ 


和*牲茁枚 


v T »wit(aBr 


VerTjo ^ と[致,]の間に多少の休載 
期間はあリましたが、初代が稼動し 
た2003年夏から親いてきたコーナー 
だけに（紹介15車も含めれはその約半 
年前から！）、担当も悲しみの滴中に 
いたりいなかったリとはいえ、ま 
だまだ絶贤稼動中のお店は多数あリ 
ますので、今後も末永 < 遊んでいき 
ましよラ 6 その 5ちイペントリボー 
卜と一緒 I にアヴァ人気店舖紹介と 
かのフチ企画もやってみたいなぁ 




Q 【バルキ_ノー讷英名 ftlTu ど® 
•意峰は俩 TU : うか7 {ワルキ a 
ーレゼ a 】 や【バルキ y —7 ララ】は拓となぐ 
分かるんですが…' ( J * 玉 ■ :ケさん） 


まんが☆坻利一郎 


ヒヨズリ*教无ちやる 


A 間発初期には[パルキリー《アンコモ 
ン） M バルキリー（コモン)】という分 
け方をしていたんですが * 英识すると 
_方とも％ I kyriej になつ TL まう為,通う名商 
にしましたその名残てす （ B 澤 ) 


Q t 千年®王 f 幻麝 ) 1の攻* AT * 

_1砧リ®い BH1 とズ バリ30 を* 
たことが斟/史せん ftSfc まかもしれませ 
4tf. 本肖は出るの TU うか？(太分羅 
Alft ん） 


A 1も30もちゃんと出ますデバッグ時に 
は，ここぞというときに+1や+3なん 
ていう数碰を出して、いろいろな意棟 
て楽しませてくれた力ート飞す <小早川） 


ンテス 


1 ァルヵディァ tt T 板木期 まことさん 

三種の神器デッキ 

アルカティア貫はいわゆる魔神ルカタイフ主なアタッカーは【敗 
のエトワール]と【拳のクリストフ】。前者は移動 f 直合わせとのことです 
が、攻擊値17は魅力。単色移動が多くなる環境問題は【爪のセトラ】 
でカバー。移劻/ ^ランスもよく取れているので、ほこらに置ければ次ター 
ンの快適な移動を確約します【腐鏡】には【熱帯魚の辑】、【名刀の波 
絞】には【トリックスタ™】という天敵がいますが、後者を投入したデッ 
キはほとんどありませんてした^まさに環境の ffi を読んだ英断です 


ディレクター のときに世界を辑巻したデッキタイプです 

藤澤早 ill ね〜,自田枠の三枚を戦輞更療【こ®めたところに 
m グツときました d 挙のクリストフ]も層後までもめ 


•モンスダ™力ード Q 7 校} 

*HWKm> 


[ H の3：トワール1 


m 玉文，1 

[梅□一則 


、青域 S •: . B 枚] 


[nj 

陶ク y ストフ】 
【テルテルオ j 


■#* 性¢6枚] 


ESAJ 
!帕纖 

(パンダ師 e ] 


_«法力ード[〇枚） 
鲁陽1安！！■力ード U 校） 


3 mm \ 

1隨] 

i t 名刀の 波於] 


■■ ft を WI 4 て者る力ード授 trr m 柃 
轉_饺モ wist ?る力ード枚®: ■ 1枚 
赤籯 tt モ移 ift できる力ード 
ifJ |1 f を t る* - h «»：9 JS 

力ート 1 ft 当 ft りの平均蚪 KT ス B . 
2.7? マス 

名属镎のマス《 

WAS 性： 217ス 
■■性】227ス 
#氣1119マス 

II 鷗性マス 

ス 

Sit : B ]: マス 

KEY CARD 娜 _ 
































2 Key of Application 

l 運用の方程式 
9 S 点睛を打つ 
p 最後のピーズ 

匕考察力が育む ぜ j 

今回は最終回ということで、これ 
までさリげなく、筆者が「〇〇は何枚 
程度入れる」と言ってきた力ードをす 
ベて投入したデッキの原型部分を掲 
馭したい。通後に残ったすき間はね 
ずか2枚この余白を埋める最後の 
ヒースがアタッカーだ*ただ I これ 
は長年遊んだ結果骨組みが決まって 
しまっただけで.デッキの作リ方と 
しては逆説的である v コンセプトを 
狐 それに合うカードを进択して 
いくのが手順としては SE しれ右レ 
シヒに適当なアタッカーを入れても、 
何となくちぐはぐな動きになるだろ 
う a »後にデッキの P 向き”をそろえ 
る作業が必要で、これがもっとも肝 
要な部分と考える。例えばアタツカ_ 


主観パリク v 〜ルでちょっひ y : 
傅そうに梧ってきたこのコラム 
も今回で强終回,半车にわたっ 
て拙文にお付き合いいただき多 
期&新エキスパンシヨン热望!！ \ 

Text ： 01 AN 

を【バルキリークララ】にするなら【心 
眼】は微妙で、サブの2枚と相性のい 
い[アンデッドソード】が欲しい。こ 
れが【ボルカノ】なら[威圧の才-ラ】 

が欲しい U I 心眼】は残したい a 【ボ 
イズンスバイク】なら先制を增やすべ 
きたし、【トリックスタ〜）も視野に 
入る。サブに【鹿神の麗】を入れるな 
6胥3で被る【シータンク】を抜き【現 
世の歩兵]を1枚減らすすると緑の 
移動値が下がるため【クマゴロウ】4 
【ロータン: L 【トットー】イハコリス] 
……という具合に、最後に强点やパ 
ランスを補完するように调整する。1 
枚1枚のカードについて、「なぜその 
カードでなくてはな5ないのか J を 
しっかり明文化して説明できるよう 
に思い描けば、デッキ構築力も自然 
に付いてくると思う c 


バランスを整えることは重要だが、それだけではまだ未完成:アタッカーと 
支援の相性はもちろん、移動要虽に至るまで考え抜いて選択していこう， 


これまでの、そしてこれからのアヴァロンを問ラ！ 

『鍵聖戦の登場から既に9力月.:本べージの連鲅コーナー各種は今回で 
ひとまず終わリとなリますが、アヴァ □ ン関係の記事はもう少し続きます 
次回は、これまでにもイベントや記事作成の面でさんざんお世話になつて 
きた、ディレクター藤澤氏やデザイナー田口氏などをはじめとするアヴァ 
ロン開発者からコメントを寄せてもらう予定,シリーズの今昔ぃそして今 
後の展間 tc 肉迫する i ? 色よい返事が間けることを期待したい。壤利一郎 
先生入魂の「アヴァロンのなんちやら j 最終回も掲載するぞ。 


多くのデッキタイプが存在する 7 « am だが、たつた4〇種 a の 

W 版27枚以上 W 版カード t デッキの9明を埋秘という* 1 】約の多いテ-マ仏 
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少） 


をヴァロン Rl « fl 神奈川県マルさん 


_モンスターカ （24 枚） 

tmmm 


• W 法力ード¢4枚） 



【心限】 
【應の称号】 






第4回テーマ 



【買£め W ] 




来？ 
‘弓 



ディレクター まず、タイトルに感勖！（英）冥界デッキには 

鼷澤&小早川□マンがありますよね」支援や移咖 1 の聞係かも 
I しれ栗せんが I 【冥剣ユラナス]を K ッサリ切つたと 

^ ® ころに男気を！ SU ます a 初期の開発時は[プラテウ 

ム]は支援が使えたので危険な力ードでし匕〇一 
ザ色砥をお贈りします丨 


O Z 

VA x 

1^ 

1 

Mm. M 



WU 

【ハンダ獅 tn 



才 

? 


辦コレ妒 
其聲 tL 



空を自由に飛ひ ft ： いな’少デッキ 

間発霣次点は【隼丸1という良#ハートナーを得てスターダムに躍 
り出た （ ？ ) 【機械の wi デツキですホ I レ f に〖機械の興】を使つ 
てほこらへ到連：【翼の x トフール】を翼欠:のが理想の流れ： 

わ t {ても他ブレイヤーをたっぷリ待たせてを受けら穸ます 
w 瑰境では優秀な[仙鼸〗も採用者が少なぐとました。 


，•性 ‘ s 枚〗 


冥界軍印の真リ，ダーはプラテ？デッキ 


冥界サホートの[ブラテウム1で巨大なアドパンテージを得ること 
を狙ったデッキです白6校のため通常移動は若干重めですが、 t フ 
ラチウム】で侵略に勝てば十分過ぎるほどお釣りが来ます。【カク象】 
:【玉文明の聖地]の育成効果で、翼界支援が無くても勝利できる 
5面もしばしばありました。ただし【ブラチウム】でのほこら待ちは 
S 禁です(笑)。マルさんは【審判の石像】を特に胬戒ざれていたよ 
>ですが、幸いこれを採用したデッキは極めて少なかつたです^ 


■赤瀉性 M 枚） 


■»* 属往《枚_> 


„ KTWW た y 均 I ? W マス K : L *7 
マス 

Matt : is マス 
«屬忖： 1673 t 
赤 Htt ; マス 
II Aft ; 拍マス 
， Wi :07 ス 
マス 
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rTf > . 


卜.之校: 


•酬力 


mum mm 


棚ル 6 校: 


擎霜法力ード [3 枚 


マ〇?ん 


_モンスター * ー ド（25枚> 

■ 繭《性 G 校 | 




Fisw-n 


卜枚 




_ 龜で 5^30- 卜 ttH : 9 K 
*mn 壬 WBif 5 るわ ” Htaa-ats 


脅厲性嶠枚 


提力昼ド u 校 


® lf ；797 S 


擊 W 法力 


_* 性:372 






开翼 ft : w マス 


宵鷗! i : Ki マス 




T ' ir . flf.stfe 


遇嗶玲の松蜱ス fit 


Hum '.* 枚’丨 


J .63 ■マス 


できる力— 


( UftB を 》 UT 5 る力 


ド！！ 


•余时 ’M 


掸■性^ 


_モ>スタ ー»— 卜 24 枚 


赤■性： 7«: 




儀《脚支]!カート （3 枚:' 


■¢1回 


㈤ 


ARCADIA 
































































イグゼ含〃ス■スラゴシュ 
アーテムフークス/セガ 
叩対1?格矚 ， 

&方向レ) Jfc ^ hS ボタ 


(b m 3力月にねたる予選を終え、決勝の_台へ進む役 
者がそろった闢刺 1 06。今回は、聞®|酉前号という 
ことで、予選か3鶊る現在のキャラ情勢を黴庳分 
析，処方钃では、饀人の全国大会、 GIGS 2 nd の上 
位2名の強さを研究してみたそ。 


- ;:文中の K 称や IB S は W 下■の患味を茨してい茧す 

ガト U ング…■.…ガト1*ングコンビネ_ジョン 

ダスト .. . —* ……ダストアタック 

キャ：/…* . □マンキャンセル 

デツドアングル . デッドアングルアタック 

I ). ガト 1 JV グ(カッコ内） 

+ け fci r . t -. T .. ■_ __ ■>■ ■•■•! MB M + S 4 ks M + ■*■■ 1 ■>■ _ U 

O . .—— ，一-ジャンプキャンセル 

❾ ... . . .ー ロマンキャンセル 

〇 . . . . フオ^—スロマンキャンセル 


関 iTOfi 決勝大会出埔キャ 


予 a か s 見え fc® 栗は？ 


滕愈繊贼 1 ^ 1 級 


戦へ出場するキヤラの人数をチエック!！データから導かれる現在のバ 
ワーバランスはどんなものかフそしてこの先はどうなるか？ 


TexrK チ 


予選で注目されたキャラの勤向 

若干の違いはあるものの、ほぼ世 最弱グルーブの聖騎士团ソル、口 


ソル 


ファウスト 




紗夢 


テスタメント 


ホチヨムキン 


スレイヤー 

4人 

ブリジット 

3人 

ジョニー 

4人 

ミァ 

2人 

册慈 

4人 

聖騎士団ソル 

2人 

チップ 

4人 

エディ 

2人 

A.&.A 

3人 

ザッパ 

2人 

アクセル 

3人 

イノ 

T 人 

ヴエノム 

3人 

D ボカイ 

1人 

アイ乂イー 

3人 

メイ 

0人 



間一般のキャラ評価と、關刺出場人 
数が一致した形となった a 
大まかに見れば、最強グルーフの 
ソル、カイ.，この2キャラを比較的 
倒せる可能性を持つ、ホチョムキン、 
紗夢、梅喧、ファウスト、チップ、 
テスタメントが次のグルーフその 
ほかのキヤラがさらに一つ下の普通 
グルーフになる = ただし対抗グルー 
フはソル、カイに睜ちやすいので、2 
番手に居るだけ:.対抗と普通のグルー 
フの間には、ほとんど差が無い。 


ボカイは若干の力不足が否めないが、 
予選通過者は居る。決勝大会での活 
雄に期待が集まるだろう 


ソル 、カイ 


フ溫激 f ス梅夕 1、ン ト 


そのほかのキヤラたち 


醴多出堪数を孩るソル E .反联爷受け【こ*;い5ヴォ 
) レカニックヴ アイ! f- が手逸で火を _l MZ . 


最強グループ 対抗グル_プ 普通グル_プ 


強力な飛び道具、けん制、対空に役立 
つ通常技、起き攻め防止+剌リ込みに使 
える無敵技、-他キャラと比べ、比較的簡 
単かつダメージも大きい、といった要素 
を併せ持つソルとカイ。カイはとのキャ 
ラにも負けない万能の強さを持ち、ソル 
は火力と起き攻めのループ性が強力だ 


スタンエッジ,ス 
タンエッジ U と 
51を P ちま <る 
カイ硌苦と彳匕し 
た彼の牙城を职 
すのは至蘼の* 
である。 



ソル、カイに対し飛び道具に強い、起 
き攻めをされにくい、立ち回りで五分、 
攻めが強力で勝負を決めやすい、といつ 
たいすれかの要聚を持つのがこのケルー 
プのキャ ラの特徴^ 安定型といラよリは 
燉発型のキャラなので、大会では大物食 
いも十二分に期待てきるだろう.: 


® 斧で飛び1 
具■跳び込みを 
两効化する妙 
今作でも安 
定した強さを拷 
る餃女が对坑馬 
の■頭た\ 



各キャラともそれぞれの長所は持つた 
め、弱いことはないのだが、立ち [§ y で 
ソルとカイに不利を付けられやすい自 
分のターンに持っていければ睹檯はある 
tk そこに持ち込 t ? までのフレイヤーの 
腕が問われる。闇慈,聖騎士団ソル 
などの7カラン殺しが想定内か？ 


弱レ d けではな 
いので.どのキヤ 
ラも大笱亩いは 
十分にある=火 
力の麻いイノや 
A.BAi3D に捭埼 
できる!？ 





























ンすれば，ヒット時は空中コンボに 
いけて、カード'時はジャンプで逃げ 
られるのでフォローが効く」とのこと 
です。特に、固面端に追い込んだ状 
況では相手がジャンプで逃げがちに 
なるので、多用していました 6 チッ 
ブはダメージソースが少ないのです 
t \ 以上のような細かいテクニック 
で見事に補っていますね。 

攀澹密なキャラ対策 
エディの分身+ブレイク•ザ•ロウ 
の連係に a ブレードや手裏剣で分身 
を消す、などキャラ対策をきちんと 
權築し r いたのが勝因でしよラ。 



エートロ改さんは.カイの基本部 
分をしっかリ押さえた上で、相手の 
動きをよく見て，ガードを崩す手段 
を変えているのが印象的でした 
遠距離立ち s — s スタンエッジや v 
スタンエッジ*チャージアタックで相 
手のガード状況を見て、フォルトレ 
スデフェンスが多いようなら、通常 
投げを多めに仕掛ける。通常、直前 
ガードなら打擎で押すといった、切 
リ替えが非常に早かった!この対 
応力の s さを見習いたいですねつ， 


攻擊をガードさせた際に、相手のガード状況を 
見る…こ n 在*篇するのが霪耍ですねつ* 


DVD で 

G 旧 S 2 nd を観戦!! 


GUILTY GEAR GIGS The 2 nd 
の DVD が 4 月 26 日にエンターフ 
レインから3390円（税込)で発 
売中！欲しい人はプレゼント 
ページ (70 ページ）へ GO!l 


ブレードでフォローし、遠距離へと 
逃げていく。ジャンプの着地前に手 
裏剣を出して軌道を変えるなと、相 
手に動きを読ませないように工夫し 
ています。また、対空は無理せず、 
落とせるときだけ .+ P を出し、危 
ないときは無理せずダッシュで相手 
の下をくぐったリ、毅式転移で逃げ 
るといった点も、うまいですね s 
•強気の/3ブレ-ド 
本人いわく r/3 プレードは自動ジヤ 



>ジャンフ D を立ち回リで撖く 
チップのジャンプ D はカウンター 
ヒットで追擊を狙えるオイシイ技。 
さらに v 攻搫判定が強く多くの対空 
をつぶしやすく、悪くても相打ちに 
なリます B ジャンフて常に逃げ回る 
とともに.昇リ/、イジャンプ D や、ジャ 
ンブの降リ際に D を濯き、ダメージ 
を与えていきました。 

春対応されにくい動きの数々 
ジャンブ HS や0を高い打点でガー 
ドざれたときは、キャンセル空中 a 


逃げつつジャンプ D を}1¢いて33きます。当たれ 
ばダウンを»天るので，お得ですよつ_ 



卿 <2?^ 


賴者の強さに肉迫しますつ！ 

ギルティキアイラゼウス スラ，シユ しょはうせん 




先なわれた、シングル站強プレイヤーを決める 『GIGS 2 ndJ。 保膝# f、 平梭勝者はどんな 
プレイを心掛けていたか？ h 級 ff のテクニックを診察してみましたよつ。 



於®，卜峨 


GIGS2nd 準« 西 


Dr - プアチストのちよつとイイ話- 


■その1ダウン追い打ち後も諸刃ゲージが滅少 n 
A . B . A の諸刃ゲージは.ダウン追い打ち可能時間の 
終わり際3フレーム目に滅少するのて、タイミングを 
計ってダウン追い打ちをすれは、諸刃ゲージを減ら 
しつつ ダウン追しす T ちが可能です〜ジョニーなダ 
ウン追い打ちでグリターイスゴールドを決めつつ諸 
刃ゲージを減らせるのがオイシイですっ。 


-组 一^—— 1” ■ 


加: . パ摹 


" ：v ~ 


♦その2諸刃う 

賭刃ゲ_ジが i 
必段技で画面を I 
量にかかわらす、 
きますしがし、 
グを叶ることは? 
を利用し、暗転 C 



&為 




~m. m. 

1 






相手をダウンさせた！ 5/4 定の必枝技空 
据 D などでフレーム} H 费费して…， 


站为ゲージの M 少するタイミンクで画® 
を Bg 転させる技を出しましよう， 




GIGS 2 ndfilfl 


チップとい3ギャラの》所を播阳ま 
で引き出した匠の技,ヒット&アウ 
エイ*!法を確立させています ! S 
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Roberto BAGGIO 

ロペルト•バッジョ 




デ-夕 


I ポジション 

IFW 

1 所屜クラブ 

AZZURR! 

明》 

作 rr 

[offence 

18 

DEFENCE 

4 

TECHNIQUE 

20 

rowet 

11 

SPEED 

14 

STAMINA 

10 

iSKILL 

Never-Ending brilliance 


«■ 


%- — - r-r 

， - ■ ■ 

^二 —バ 

-ノ ■〜 '■ : 

ウィエリ，ヴィアッ丄ラ 
ウ7■ネッリら当た y に強い 
fw と好相 ii . ロヒーをフィ 
ニクシャ— とし r ア ズー リ 
の至宝！」 f 奮 tr せろ J 


FRIENDLY MATCH 


Ik 


[どんな迸手？] 「ファンタジスタ」の代名詞として、類い希な創造性を発揮した 
アタッカー，禺いテクニックを駆使して、ドリブル、パス、シュート v すべて〇[： 
面で相手の想像を超えたプレイを実現させる。ファンタジーばかりでなく、セリ 
エ A 通益205ゴールという決定力の品さも見逃すべきではない„ 2003 -2004 シー 
ズン、惜しまれなが S スパイクを脱し H 
在籍チーム（在箱シーズン）：ビチェンツァ （82-85)' フィオレンティーナ 
( 8540)、ユベントス（如-仍)、ミラン （9S-W )、 ボローニャインテ 
ルぐ 98- 00)、ブレシア C00- 04) 

[力ードの使用感]基本旳な感筧は従来通2トッフな5やや下がりめのセカ 
ンドストライカーとするのがオーソドックスな配豳で、3トップな!5中に絞り気 
味の右 FW 辺 D&\： 当た0には弱いがシュートはうまいので t 『いかにシュートを 
•_ 打たせるか？ j が課題となる。ポールを持つとフIイントを使って 

DF を抜いていこうとするが、ほぼ止められる-経験値がたまる 

? までは辛抱。屈強なセンターフォワードタイプと組ませて、ゴー 

ル付近で前を向いてボ_ルを受けるのが理想となる。フリーキッ 
クの精度の高さは特 m に値する a スタミナの無さは相変わらずな 
ので、短時冏でいかに輝かせるかも考慮すべきボイントだ。なお, 
今回調査した限りでは、以前よりケガが減った印象を受ける。 


由ビン*フアン■ペルシーテー食 

伊ケン g ン 1FW — 

所屬クラブ AFIS 0 IAL 

\m ~-— 

OFFENCE \ W ~ 

DEFORCE f 5 

TKHNIQlffi 116 

POWER )4 

SPEED IS 

j STAMINA 13 ^ 

I SKIU . Stioro Cut-Ins From Wkle ^ 


[どんな®手？] 「ベルカンプの後継者 j との呼び声が高い.アーセナル所网〇 
テクニツクにあふれた新進アタツカー。セカンドトップが主なポジションだが 
オランダ代表では創造性を生かし、トシブ下で起用されることもある。 

在籍チーム：フェイ：1：ノールト （ 02 ノ04)、アーセナル( 04-) 

[力ードの 使用感]| テクニックが薄いだけでなく、スピードが lg も©るのがボ叫 
ント。となると TCj では、ウイング（サイド八ーフ)で®起用が思い浮かぶ 4 § 
したところ.左右どちらのウイングでも搏能した。スキルの通り中に切れ込み力 
がる傾向はあるが，クロス®稍度は3い & また、本来のポジションであるセカ:: 
ドトツプに的くと、どうしてもノ 〇—負けしてつぶされることが多し ) ものの、シュ- 
卜自体は非常に正確た％トツプ下では決定的なスルーパスを出すことがあひ ， j 
シスト役として期待できる„末ックはスタミナが不足している点だろう„ 


Robin VAN PE RSIE 

ロビン•フアン•ペルシー 


サイトを®つてクロス、と 
なればいいのだが、中 it 切 
れ込みたがる埔向強し高 
いシユート精廣を霣うな6、 
セカンドトツフが jgft か!？ 




* 


/ 





网じオランダの習友にして師 E ，ベ 
ルカンフと好相性なのは納徇 7- 
セナルの左サイトパック、アン ： i 
リー-コールともすぐに®保较かつ 
ながった 


WORLD CLUB 


Cbatnptun roofball. 

European Clubs 2004*2005 Vera.2 


カードインプレッション 

「あの」選手の動きに迫る 

今月は,偶然に使う機会を得られた4*の選手カードの使用感をお届けする。1枚は、3月に発売さ 
れたゼガの PS 2 用ソフト『プロサッカークラブをつくろう ECj の初回限定版に同梱された「□ベルト. 
パッジョ J 。 そして残り3枚は、 WCCF の公式サイトにも画摩が掲載されている プレミア ij ー グの選 
手だ。ちなみにこれ53選手は海外版の力ードで、裏面はすべて英腊で■かれている c 

韦渴外 ®3» 手の tan はアルカティア«べによ a ものてす。 


ワールドクラブチャンピオンフットボール 
ョー□ビ r ンクラプス200も2005 Ver *1.2 
■ X — 力_:セガ 


■ジャンル：スポーツゲ 


■讚防 a :導用！]ンパネ+卜 u - デイングカ4 

_ » » B : 200 6年3角中> — 

■使用 S 板： NA 0 MI 3 


C SiGA . 2002. 2005 ■ Pan . r^l £005 


wobeMO SAGGIO 

































一二 : ll 
二忑5 


femando M0R1 ENTES Sanchez 

フェルナンド•モリエンテス 









顧 


守播甬囡が広く，ス 
ビードちあるそして、 
どんな遛半てもはし t 
飛ばし T しまラパワー 
の持ち主 



广へ' 

令プ 


* 

T 



やはリ，リバ 
ブールの 湛手 
とは、核じて 
a 係縝がつな 
がりやすい t 


__決定力の®さも靂力の_っ 3 少し速めても裹快に 
i シュートをゴールに突き到す力がある 

'■； 

W , J r 1 Wr 

錢 "一 一--■‘ 

x -- _ r — 

] |k ^ i 

— r i ^ ： ^~ 

!? ^iH P — 

ゆ， 


からのク□スに合わせるのが 3 茉いので、トップ下よりも 
サイドアタッカーに運係面で相性のし似選手を起用する 
といいだろう a その連係面では、当然のことなが5ジェラ— 
ドやテ：！デクとし^ったリパプールの選手と好相性だった。 
しかし、レアル，マドリードに在籍するジダンやロナウド 
とは、連係璁のつなが D があまりよくなかつた* 



U -5 の日本一を決めるカツフウィナース 
カツブも*つし\に5回目を迎えた。 WCCF ヨー 
□ビアンクラブスとなってからは初めてとな 
るこの大会*全国のトツププレイヤ-■■がどん 
なカードを使って勝ち抜いてきたのか、興味 
深いところだろう《注目の全医!決勝大会は、 
5月14日にセガの本社で開催される*当日は、 
ネットワーク全国大会の期者が集う、匾強監 
齧決定戦も予定されているぞ！ 


スタミナが少ないのがウィークボイント 
了時 k 「スタミナ不足 j がよく表示される 


•トラオレ デ_夕 

ジシ3ン IDF _ 

1所■クラブ _|UVERPOOL 


OFFENCE 

10 

DEFENCE 

1A 


POWER 

SPEED 

STAMlMft 

SKILL 


18_ 

.15_ 

m __ _ 

iSuper physical Ability 



KW 


一 , ** ■■■■ 


[どんな選手？] 屈強なフィジカルを誇る、フランス国 
箱のサイトバック。守備面での安定感さえ備われば' 世 
界的な選手になり得る八イボテンシャルな逸材である。 

在籍チーム:メッツ（'96ノ97)、ラバルぐ％ ノ 99) 、リノてブー 
ル C 98，.02)' ランス COVMh リバプールに02，） 

[カー ドの使用瘅1 攻搫钐加はあまり期待できないもの 
の、自陣左サイドを広範囲にわたってカパーしてくれる。 
そのせいがスタミナが®後まで続かないことも。パフ— 
の数値が鬲いので、左サイドバックだけでなく、守備的 
MF として使っても機能しそラだ。 


ナンド*モリエンテスデータ 

广ボジシ3ン ||W _ 

クラ : f UVEBPOOL 

m — —スペイン_ 

[OFFENCE [19 _ 

DEFENCE 16 

J lTKHNIQUE 14 _ 

i POWER _18 __ 

SPEED 13 _ 

[STAMINA IIS _ 

"SKILL Ofltennined Battler 



口 


I 



[どんな ig 手？]フィジカルコンタクトの強さを武器に 
相手ゴールを陥れる、スベインを代表するセンターフォ 
ワード。ラウールとの前線コンビは薄威で®つた。 

在籍チーム：アルバセーテ （93 ン95)、サラコサ f 95* 
^97). レ，ル■マドリード f 97 ン 03 h モナコ T 03 -'MX 
レアル■マドリード （'04 ン05>、リノてプール(05-) 
[カードの 使用®] パラメー ターの 数値を見て分かる適 
D . CF として使うのがべストと思われる。エリア外から 
でも.ミドルシュートでゴールが狙えるパワーの持ち主。 
相手 DF の興に飛び出す速さはさほどでもないが、サイド 
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新レギュレーションの仕組みを徹底研究! 



BASEBALL 

HEROES™ 


ベー*X ボ_ルヒー。〇—ズ 


{社旧本野球機櫬承炫 NPB BIS プ〇舒球公式120使用フランチャイズ13球壙公跽〖社)全 E 好球振興会公坊 
※ゲーム内に再現: T れた球場内*板は 4 原則として2005年開®時のデータを基に削作しています 


今月は最新/ ジョンにおけ 
る監督レベルが変 B するシス 
テムの解説をお届けしよう。 
また,前因に引き縞き、新力一 
ドの ~ 部を独 占公開するぞ！ 

ベースポールヒ - a_x _ 

_メ_カー：コナミデ ジタ j レエンタテインメント 
ジヤンル：スポーツゲーム 
■HfMi :專用コン/ 1 C ネ十トレーディンヴカー K 
■HUB : 2005年月中旬(稼働中） 

mmmmm :- 〜 

Text: たてしゅ 

2006 Konami Digital Enteftainmenl Co.. Ud 



監督レベルと選手力ードの 
戦力差による”補正”とは？ 


すペースホールヒーローズ』では' 試合に勝利すると「評 
価ホイント」を獲得。このポイントをためると監督のラ 
ンクがアップするようになっている。現在稼働中の鼉新 
パージョンから t 自分よりも監犄ランクや選手の能力値 
の合計が高い相手に勝利すると、これまでよリ多くの胛 
価ポイントが得られるようになった D 逆に低いランクの 
相手に負けてしまった塲含は、監督ランクに応じたポイ 
ントに加え，監替ランクと戦力の差によって舞出される 
補正値分のポイントも失ってしまうのた、 



戰力鴿を必ずチ2；フクしよう、 


デッキ編成時には、暫考(こして 
S きたい数13だ 


監督ランクゃ勒力逆に応じた補 
正11が訏_されている-,ランク 
の低い相手に明った場合はほと 
んどブラスの g 繁が_いのだ 







福岡 y フトバンク 
ホークス 


北海道日本ハム 
ファイターズ 


昨年ベストナインに選ばれ、 
現在はシアトルマリナーズで 
活躍中の城鳥は能力がざらに 
アツフ & WBC ての好走塁が記 
憶に新しい、俊足巧打の川格 
ももちろん健在だ。 


およそ10年もの間、セカンド 
のレギュラーを守リ統けるベ 
テランの金子は、今回も健在, 
スピードが特徴の森本は、新 
カードではミ"^が1ポイント 
アツフしている 


WBC 日本代表にも選ばれた 
小林筘之、渡辺俊介の両先発 
ピッチヤー。 チヤンビオンの 
禳記が追加され t さらに渡辺 
は能力が大幅にアツフしてい 
るのも見逃せない] 


昨年は中継ぎとして大活垅し 
6勝をマークした加腰 。ベテ 
ランの村松はミートが1ボイ 
ント下がつたものの、引き続 
き戰力として計算できること 
に変わりは無いだろう.- 


オリックス 
バフアローズ 


西武 


ライオンズ 


若手選手の成長が著しいライ 
オンズからは、ともにスビー 
ドが自*の赤田と片岡をヒッ 
クアップレギュラー定着を 
虎視眈々と目指す，雨者の活 
躍に注目せよ！ 


想-編 


力強い投球フォームを見票に 
とらえた一場のカードは実に 
カツコイイ！キャッチヤー出 
兑の葑村監呀のもと、藤井は 
正捕手としてさらなる成長が 
期待できそうだ。 


124 ARCADIA 










































































二遊間でコンビを耝む、親れ 
る両ベテラン選手の新力ード 
はご覧の通リ，石井はミート 
が1ホイント下がったが V 持 
ち前の堅守とスヒードは全く 
衰えていない！ 
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n 



特嫌スキルを覚え5白カートのリストは1アルカディア R 看だけに as ■りす SS ビックな コレゼ -- -- 

という®手か d ロコ〇 k ■〖るのだ.畦«ランクをアッフさせる h s _ s とし r ぜひ役!!て re しい：ライ/ (ルたち i こ界を朽けろ！ 


横类ィスタ-ズ 



レベルが上がると特殊スキルを覚える 
，’優良白力ード” U ス I ^ 一 挙公開！ 


選手名 

付加されるスペシャルスキル I 

请原和博 

パワーヒッター 



江慕智 

ハワーヒッター 



黑田哲史 

内野安打 



翟田黑谁 

アベレージヒッタ 



潘遑博幸 

逆垠 



森两良介 

アベレージヒッター 



木时 一* 

流し打ち 



新井«浩 

猫 



天谷系一» 

内野安打 



宋永真史 

流し打ち 



小野公 U 

ブロック 



齡木健 

サ3ナラ男 

逆境 


E 木蒙 

流し打ち 



アダム■りグス 

im 



度金 t « 文 

m 

代打 


3出》 

謂 



青木亶鼴 

初球 



■山和洋 

パワーヒッター 



松元槌一 

アベレージヒッター 

チヤンスメーカー 

初球 

佐箱真一 

レーザ_ビーム 



吉村裕基 

パワーヒッタ_ 

II 

古木克明 

バ7—ヒッタ— 

広角打法 


h 木尚典 

アベレージヒゥター 



S 田 

内野安打 



p 野口舞浩 

ブロック 



片阏1史 

逆境 



町田公二郎 

代打 



シエ-*ン•又ペンザ— 

ハワーヒッター 



濱中おさむ 

/ $ワ ヒックー 



潘井忠鳎 

守備晒人 



S 村充! ||J 

ムードメーカー 




昨年、本来の力を出し切れす 
に敗れてしまった S 本シリー 
X のリベンジを誓うエース井 
JIU そしてレギュラ_に定着 
した鳥谷は、ミ_卜が何と2 
ポイントもアッブ! 




中日 


ドラゴンズ 


先発ローテーション再定着 
を目指す朝倉のブレイクに期 
待 r 立逋はミートが1ポイン 
卜下がったが、逆に守偏力は 



レベルが上がると特殊スキルを修 
得するカードが一部存在するが、何 
もこれは能力個の商いレアカードだ 
けに限った話ではない9 


以下の表は、レベル 3 (白抜き部分 
はレベル 2) になると特殊スキルを修 
得する白カード選手の一 n だ。この 
超貴®テータをぜひ活用すべし！ 


进手名 

付加されるスペシャルスキル I 

女 J レビッシュ•有 

尻上がり 



田中幸遽 

パ"7—ヒッ ター 



奮松一成 

ブロンク 



■mmm 

内野安打 



谷野栄一 

サヨナラ 

広角打法 


湯井典章 

社がリ 



轅川亭 

固め打ち 



寡木 i & 之 

サ3ナラ 

灌里 


平颸博篇 

m 



上珀浩明 

守備職人 



大島格行 

/ P 7 —ヒッター 



後藝武敏 

imn 法 



中衬*也 

ハワーヒッター 



日高 M 

プロック 



塲谷和彦 

アベレージ匕ッター 



クリフ，ブラン ボー 

パワーヒッ ター 



相川良太 

パワーヒッタ— 



i 櫂本将 

サヨナラ 

代打 


初芝漘 

ワーヒック ー 



今 ilttft 

流し打ち 

固 S 6 打ち 

ム ー ド メーカー 

李承幼 

威圧® 



平下典^) 

チヤン スメーカー 

内野安打 


f 早坂圭介 

内野安打 



マット•フラン3 

代打 



寺 W 掣人 

試合通 



田口墨徳 

ムドメ ーカー 



フリオ•ズレ*-夕 

VM 



相 罾 

内舒安打 



吉本《生 

八ワ ヒックー 



m 金久雄 

レ ー ザ ー ビ ー ム 




東京ヤクルト 
ス7 ローズ 


旧パージョンではレアカード 
にもなった川島は、スタミナ 
が1ポイント下がっている。 
来野は古田監罾兼選手の後維 
者として、果たしてゲームで 
も頭角を現すのか？ 



広島東洋 


力_プ 


すべての能力が水準以上のベ 
テラン、緒方のオールラウン 
ダーぶリは相変わらず《嶋は 
ミート値が下がつたが、パワ- 
とミートのうまさを兼備した 
珍しい存在た、 



読売 

ジャイアンツ 


左のストッパー候補として期 
待される林は、球威が1ホイ 
ントアッブしてさらに成長。 
消水のバットコントロール能 
力の亮さは，もう改めて諾る 
必要も無いだろう。 



ント I wmix いるフレイヤ — 少な L 功ードでも 1 _は(■成 S させ ni ^ DXN 'フ ： i —マンス&滴し iJ 


阪神タィガ-ス 










































































































































































































































































玉ノ名作ヲ遊ビ尽クソウ!！ 龙龙龙龙龙龙龙龙ズ龙才龙龙龙龙龙龙龙龙龙龙 


LONi RUN 


GAMES P BOOSTER 


『KOFj シリーズの大規 m な大会として完全に定着し 
た感®ある Puelling the KOF (以下〇脱1)。モ0記 
念すべき第4回が、坶玉ボビーにて明霱し匕今回は 
何と JKOF ，8』において8国勢が来»してきた！ 






躅 __ 〇6決持大会が边付やり込み熱が上が P てきた KOF ブレ 
イヤーが全 S か！5集結丨異帟なまでの盛 D 上がりを見せた 


Duelling the KOF 
road to 3 rd season 權靥チ■ム 


『2002 j 1 辂{未定: L 写 
典左から「ボボリン j 、 
「文」/うく 


『 Sfij 厣務[钱 ffl ® 抜チーム〗，写 n 左から『クラし 1 黑大 

Plu '' パッシュ u 


睹【ビザプン坩刊 
号 f 2 D 禅特 SUI ， 写真 
左か弓「ウォーズ _ K 「マ 
ゴパ , 11 キ」》 


国内最大級の 『 KOF 』 大会 


「づね j は、先鋒戦をパーフェクトで勝利し流れ 
をつかだが、練く中堅めテリー戦で無式での 
反擊に失敗し、そこから流れを「パッシュ j に奪わ 
れる」その勢いのまま「バッジュ」が韓国《強の意 
地を見せ、「づね」と「山ちゃん』を連破 
そして【轅国選抜チ_ム】は、準決勝で関西の 
新興チーム【たつもこさい j に勝利し、決勝で【前 
a 1] 「のぶ」「スコァ」 r ボボリン」と対峙する。【前 
A !】は関西と関東のトップブレイヤーを混合した 
【ディーフインパクト I と並ぶ優勝候補筆頭チー 
悲願の韓国チーム打破を託すには十分の戦力を 
持つていた9だがしかしフタを開けてみれば、何と 
I 轅国邁抜チーム〗の先鋒「黒大 HJ による3タテ i 
「パッシュ」をも引きすリ出せな队だれもが予 
想だにしなかつた結果を前に、韓国と日本の間に 
超えられない堅が存在していることを突き付けられ 
た。 やはりこれからの rsg 』 をけん引するのは，日 
本ではなく轅国となってしまうのだろうか ■ …- Q 
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KOF 2002、 KOFXI の結果は？ 


現在 KOF 業界で屈指の人気を誇る [ K 0 F 2002^ 
大方の予想通リ、今大会の開催種目中で最大の# 
加人数となった。ベスト4には、過去の Dud で活 
S 3 した強爾たちが多く残ったが、「このゲームへの 
ゃリ込み*情熱ではだれにも負けない」と豪語する 
「うぐいす」と「文 j には敵わなかった。「うぐいす j 
は準決勝で「日本一の立ち回り」と評される「まろ」 
を十八番のジャンプで完全に下し、「文」は決勝に 
て得意のキムで3タテ劇をやっての tf た。 r 野試合王 j 
とか6かわれ、大会で活嫌できていなかった二入が、 
ついに頂点を後めたのであるぐ 
間刺_目に選はれている 『 Xlj は閼刺間近という 
こともあって、間刺の結果を占う上で霪要な位 H 
付けの大会となった6決勝は、初日から一人で12 
タテして決晓まで睹ち上がってきた「ノヴァ」擁す 
る【海外留学地獄の上海蟹】と、[ビザッツ増刊号 r 2 D 
神特集」】の対決となった。「ノヴァ』の快進孳はこ 
こでも続くのか!？と思われたが、さすがに患切れ 
してしまったのか、「ウォーズ」が【海外留学〜】を 
3タテして萬を閉じた。ベスト4のチームすべてが 
池袋アリスの常通で播成されておリ、閼刺でも彼 
らの猛進擊が見られることだろう。 
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白熱の KOF '98 

今回の Duel は『98ム 『20 OUXL の3タイト ルで、 
キヤラクター里旗アリの 3 on 3 というレギュレーシヨ 
ンのもとで行なわれた，まずは『98』から見ていこう Q 

む8』は、2006年1月に行なわれた日_におい 
て勝利を収めた转国のプレイヤー3人(「パッシュ j 、 
「グラム「黑大門 J による【韓国遨抜チーム 1) が# 
加することになつておリ、国をかけた対決に再び注 
目が集まっていた„今大会は2 S 間間催で、予遇 
大会で上位入貫をすると、 2 E 目（ベスト〗 6) から 
の#加が可能となる「シード制」が探られ T いる.:. 

そして、大会の佳境であるベスト8以降では、シー 
ド枠獲得チームと[韓国選抜チーム]が激突。準々 
決勝で偃勝候補の一角である【ディーフインパクト】 
「マッキー h 「山ちゃん」、「づね」が[轉国遥抜チー 
ム]と相見えることになった，まずは先銭の r マッ 
キー」が「黒大門」を倒し「グラ」に敗れた後、 r づ 
ね」が奮起して「グラ」を倒し、日本努が先に大将 
の「パッシュ J を引きずり出し fc 。 
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今回の Duel を關依する上で裡板を贷してくださったのは h ゲームニュ_トン桜®牧ア专ューズパーク®. /又ワ- 
力爵くして今回の Dual の成功はありませんでした，この塌を jBCT お礼を琿し上饮し思い sir . 办づね 


^ス t イック檯,フレイランドエ7ワン枝<石十 S _> です，上 K 店お 































































































アミューズメント CUE 


店舗情報は下記の 
URL までアクセス 


_ htt 祖 ^ www.am_cue.com / 1»11 〇 :/%^^ 〇 11_«1 あ《 >11|/|| 〇 «|/ 


★★中古基板スペシヤルキヤンぺーン女女 






お獅繼 


★初心者か5コアユーザ■まで楽しめる通販専門店 ★ 即時見積現金買取り OK ! 

(株)哲信クリエィト__ 


TEL:06-4702-8777 FAX ： 06-4702-8787 


當業時問 • 平日 1 0:00 〜 19:00 土 ® 10:00 〜 16:00( 日 B • 祝日定休） E-mail ： tessin@tessin.co.jp 

臨 ^ SI^E は …" http://www-tessin.co.jp/ 
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flOI -0021 東京都千代田区外神田 3-1 4,6恵光ビル 5 F 

Til 03-3255,0737 (m 

fax 03-3255-0738 MSCiBUit 
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makjp@mak-jp.com 翻翻游 

http ：// www . mak - ip.cDm 
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2 II * 咖诹いつでも取り川し Wftt です！ 

{^'1^ ゲ _ 瞻がな 1 ではご NJi|T$ t せん f 
iA 十の叫 tHU 叩氏す G してご《川 K^iv. 

卜 ■；(： はの Sift , にお KrGtf パ， \ x の 

及叫,！ J ： j ご期 (《 の』.嫌 ttif ■んに U つてド tJh ■ 

0お Tit ^ yr - v ^ 叉®ポ _» J ング M ボタン 
などポタンを押します， 
©03^325^738 をダイヤルして卜]»)4竦が U 
ました G スクートボタン，を押します， 
^ t \ ttmmizw ; cf * M « m は料です. 
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_ 在藤肉箬豊富! 
籲笛麗 { J スト更顔! 
__簡饉理保誑位舌! 


URL 


迎隱 Wwmw 戌瓶 ssa a m 资 
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より！？の高いサービスを心がけ、皆様のご利用をお待ち申し上げております ， 


FAX 情報 BOX (無料) 


音声案内に従って Ik f 
操作してください 」 f j 


I 札幌】 011-210-6000 
【仙台】 022-268-6000 
【東京】 03-3940-6000 
【名古屋】 052-453-6000 


[大阪 I 06-6455-6000 
I 広烏 I 082-223-6000 
I 福岡】 092-4 S 2-6000 

屮ブッシュ回綵の m 括のみ可 


oicnoo# …… 通販ご利用案内 { リストについての説明 . ご購入方法，基板保証規定など） 

010101# . 基板リスト ( 格アクション，シューティング、パズル、クイズ.べットタイプ 

を含む麻雀 ¥ 花札、 8 ラインなど） 

010102# - 機械リスト（機搞 . 筐体など） 

010103#…… 修理依賴杳 ®( トップスよ y ご賙入基板用） 

cnoto4# …… 修理依頼窨⑧（他社よリご購入基板用)及び基板修理のご依頼方法など 


■お問い合わせ ■ 

TEL ： 03-5740-6570 

FAX ： 03-5740-6571 


〒141-0031 

東京都品川区西五反田 6 _ 2-】0 -TQS 

I ^ U^iU :再阽〜金瑕 AM 10：3 D — PM 7：00 

_ 土限 AMia ：3 Q - PM 6：30 

■「= ISls _ :日瞄 • 祝祭 E ■第三土昭日 


喂窗灑瓛。露概⑬ 




株式会社ソ フィアコーポ レーション 

TEU03-3491 -7231 FAX ： 03-3491 -7233 





•> 引取り運賃は当社で負担致します 


e-mail：kaif ori@sophia-corp.jp 










































































































































































みんなで養加！ BEMANi シ V— ズ鼸合支疆コ _ ナ _ 



beatananiallDX + GuitarFreaks & DrumMania + pop'n music 



今回の BEAT RAZING は、発亮直前となった F pop*n music 14 FEVER ! j ] 

の中心人物四人による座黷会をお屬け。どんな括が飛び出すか A 嫌ん 
でみ T からのお楽しみ.そし TGOLI 氏 K よる新 コーナー 「 ROOTS 26」 も 
いよいよスタート！どちらも見进すべからず!！ 

rpop'n music 14 FEVER !」 

コンポ ー ザー続々登場！ 

座談会スペシャル!! 


wac {以下 w ) それじゃあまずは、今囡 pop'n 
music 14 FEVER i (以下 FEVER ! >』 つて名前になつ 
たのはどうしてかというところから話しますか* 

T 0 M 0 SUKE .以下 T ) それって、デザイナーから 



要望があったんでしょ？ 

w うん「昔のディスコ風で、初期のボッブンを 
思わせるようなものにしませんか？ J ってデザイナー 
から 磨初に提基があって。 

1 ぼくらの中でもあったじゃん。"原点回帰したい" 
みたいな気持ちが Q 

W そうだね。初代のかわいいけどちょっとクール 
な雰囲気がちょっと懦かし < もなってたし。 
Oes-ROW (以下 D ) 俺には全然無かったな， 
w ラんそれはきっとね、あなたの意見はだれも 
間い T なかったんじゃないでしょうかねそんな風 
にイメージが決まって、そんなディスコ風なものに 
見合ったタイトルは何かつて話した結果 、 FEVER U 


w ホント、眸社といたしましては、ちょつと大冒 
険ざせていただきました(笑)。 

M 大 S 険ね(笑)。 

w 大習険です（笑)。3イン入れたらもう「ビコー 
ン！」ですよ。 J 

D おいおいおいおい、それカットでしょ（笑〕。 
w いやいやそこは大事なとこです入れた瞬間ヒ 

コーンと母 

それにはみんな命かけてたからね u 
w みんなで命かけてた(笑）ぼくも何かアレの数 
が違ラとかでアレの数合わせるとか。 

ぼくはもう、アノ音をいかに似せるかという 


るんですよ！隠されたがリな曲たちですよ I 
0 ネタ好きなんでしよ？ 
w ビックリさせたいんですよ。 

0 サプライス好きなんでしょ？ 
w はいはい（笑)、，確かに隠し曲を含めた陳し要 
素って v 出た瞬間にみんながそれに注目するところ 
があって、それはちよっと快®かも* 

(VI しばらく出ないと余計に気になるからね。 
w そうそう……,って、隠しの話は危ないから話 
題変えましよっか、そろそろアレしか言ってない 
し（笑)。まあ、お楽しみに。 

T でも、前回からの流れをよく分かつてれは v 勘 
がいい人なら分かるかも知れないね。 


しかないだろラといラことになリました。 

D でも、そんなにディスコっほくなったかってい 
うと■…，それは言っちゃいけないんだよね. 
w 諦めたらだめです丨ディスコっほくなってる 
かち知れないでしょ！ 

村井(以下 M うん、見た目は（笑}, 

D じゃあさ，その: i ‘ FEVER !』 のウリどころみたい 
なのはドコなの？ 

w …■■どこなの？ （ TOMOSUKE の方を見る） 

T あ、結構あるよ。システム ■ でも首えないも 
んな® 

w じゃあ，首えないことはにごしながら。 

0 とりあえずヒントとして，策ぐべき B 険の数ゲ 

3人あぁ〜(笑 L 

T だれもがびっくりするものもあるし s 分がる人 
にしか分からないびっくリもあったリ。 

D 我が社にしちやあ挑戦したね、みたいな』 


d cn さぁ、何言ってるか全然分からなくて読ん 
でる人怒るよ？（笑)。 

w 大丈夫ですよ、，稼働すれば「このことだったの 
かあ」って全部つじつまが合うと思う（笑)。でもそ 
れが曲としては一番でかいびっくりかな。 

T ほかにも小さなビックリは多いよね. 
w 全 M じゃないかも知れないけど、「え!? J とか 
「おぉ i ?」 とか言っちゃう人がいるようなものが入っ 
てるね u 
D あ s アレ？ 

W アレとかアレ a 
D アレ 1 1 ある 
W アレもあるね.1 

I ていラか、アレしか言ってないし（笑 k 
W まあ今回は曙しが多いから n 
D (wac の方を指さして）何でもかんでも喵す人は 
この人です。 

w 違いますよ！あれは曲の方で豳されたがって 


w じゃあ次は……ロケテストでの印象なんてど 
うでしょ？一番反鞞が大きかったと思えるのは、 
ALI PROJECT (以下アリフロ）だと思いますか。 

アリフロは、ぼくがなじみがあったんだけど、 
かなり久し振り、数年振リに会いましたよ 
D 俺それ初めて間いた，その話やリましょラよ 

アリフロのお二人がデビューするときにつなが 
リがあったんですよ。でもお互い多忙になったリし 
て連絡が付かなくなってたんだけど、こっちから 
メール役げて「お久しぶリです 5 今こラいう仕單し 
てるんですけど、いかがでしよう？」みたいな話を 
持ちかけたんです。展初はまともに括をするのはか 
なリ久し振リだったから少し緊張してたんだけと' 
話してみたら当時と同じ感じで安心しましたよそ 
れで、これはいけるかなっ r 思って話をしたら、引 
き受けていただけました。 

W なるほど前々からの縁なんですね一 


it 1996 2006 Kona mi Digital Entertain rnent Co., Lid. 


親#は次のベ-ジへ 


P 














そラ。ホントは醫李下ろしができればと思った 
んだけど、時間的な都合もあって、今回はアルバ 
ムの中の曲を彳昔リてきました。 

T なるほど〜。ほかにロケテに間しては？ 
w 自分の担当ではウッチーズも結描反響あった 
かなあ。一応ウッチーズは普通のポップスにならな 
いように、毎回何かしらの特殊性、つ一か飛び道具？ 
を持つよラにお願いしてるんです。今回は本来男 
性ボーカルのウッチーズに女性ボーカルをフィー 
チャーしてみたら面白いんじゃなかろうがと思いつ 
いて、 SeForU の Moria さんとの組み合わせをお願 
いしてみました^普段からウッチー X の二人とも仲 
がいいし、ワクワクするユニットになったと思いま 
す w ってことで、今回ば楽曲を四人で分けて担当 
してたので、それぞれの色をどんな風に出したかを 
括しましょうか* 

D 俺はですね、俺の色じゃなぐて、泥奧い又トリー 
卜な感じの色を出しきった， 

W ある意味、 『 FEVER !』 が持っている音のディス 
コの一部分をやってもらった感じがあるよね《元々 
beatmania の流れを汲んだ部分もあるし： 

0 まあそんな感じかな、俺は。じゃあお三方^ 
今回は、自分の曲も含め T 10 曲くらいディレ 
クシヨンしてるけど、その中には自分一人で•作った 


曲が1曲しかなくて、ほかの曲はだれかと^に作っ 
たっていうのが多いかな t 
0 確かにいろんな入とやってた。 
w コラポレートしまくってましたね。 

D でも曲作るのは、そういう方が楽しいし、面占 
-いものできますよね e 

今まで一人でやることが多かったから、"今回 
はだれかと一緒に"っていうのは遇初からあった 
テーマ かな。 

w そういう意味では、これだれだろう？ってな 
るかもしれませんね。 

これ、村井が作ったんじゃないの？っていう 
鳴、 実は村井が作ってないとか。そういうことは 
あるかちしれない D 
D じゃあ TOMO 君. 

T ぼくは、結播やリたい放題だったかな。 

D ああ、趣味出てるよね s むちゃくちゃ出てるよね^ 
T ぼくは! TEVERI 』 って、 FEVER ごダンス=睇リっ 
T 考えてて、踊リにまつわる曲を結捐作リました- 
D なるほど t じゃあ最後 wac まとめて。 
w ぼくはですね、なにげに今回あんま* J 仕事した 
記憶が無いんすよね。なんでかってい3と、これま 
た結橋いろいろと長い深い話が……。 

D その話、面自くないからカット。 



w なんで D 

D もっと楽しくなる話してよ。楽曲の括してよ。 
w え一自分の曲はいいですよ。話に出せるよラ 
なのないし e 今回四分別して四人の色を出すって 
いう新しい形で制作した分、すごく各自の個性が 
出てて I ほかの人の担当部分とか純粋にプレイヤー 
として遊んで楽しめますね。面白いです。 

D じゃあ最後に一言ずつ。俺から言ラか。とにか 
く今回はいろんな個性が輝いていて、ボリ： L — ム 
たっぶリで飽きさせないと思います、楽しんでくだ 
さい，はい村井ざん。 

作り始めのときはちょっと不安な空気があった 
りもしたんですけど、曲が集まってきたら、し、ろん 
な意味でビックリする要素が多かったので1きまし 
た，だからスゴクイ±±がリはいいですよ。きっと通 
常曲が終わった後の隱し曲も、相当楽しめるんじゃ 
ないかと思います ^ 

全部言われちゃったな g ぼくはとリあえず、 
NET 対戦やってぐれと（笑)。 

0 あれよくできてるよ „ 

T MET 対戦に閗しては、新しいことが満載なので、 
ぜひ解禁％待ってください & 
w NET 対戦に限らずいろんなとこ新しいと思いま 
すよ「それがユーザーの皆ざんに受け入れられるが 
どうか分からないですが、ぼくらは面白いと思って 
いるものなのて'後々になったとき 、『あのときのホッ 
フンはすごがったんだな J と思ってもらえるといいな 
異色作っていうとカナリの異色作かもしれな IA 
w 不思議なことに、原点回蠊を目指したら異色 
作になりました(笑 h 

D それぞれ原点の思いが違ったんでしょ D 俺はこ 
れっほっちも思わずに作ったけど。 

W 何も考えてないもんね u 
D そういう首い方はないだろ 
w とリあえず、今作に限らす末永く愛し r くださ^-い， 
D そこでぼくも爱してね！って言えよ t 言っとけよ 
W やだよ c 

¢2006年4月5日3ナミにて） 



T0MQSUKE ㈣ すけ） 

RlSOrange Uiunec として知5れるコンポーサ_ 
今作は請作初 HT か日中心人，として參加し、 

やデイレクシ3ン®ほか. NET 約* t » 分© W 作を担当， 


wac 【ゎっく） 

今やポプフンシ U _ X ととい悬 tf Cfl ) 人と11わ ft ® コ 
ンポーザー鼕ク Ui イター Doa^ROWe □く， rfl で 
tia したがる jAv 


Des-ROW (でぃ-すろ 3) 

ボウブンジ y - Z ® U ンポ~ザ_として絶大な人 RtR る 
今 BSB か®3^と网じく«作の平心入«として iSa 今作 
で TCtMOSUKEft と細で培んでい&こととか 











のか？ その音域は？歌詞はどんな 
惑じがふさわしいのか？ などなと、 
本物の民族音楽の CD 等をたくさん赜 
いたリして砑究するわけです借は基 
本的に民族音楽が好きなので t それが 
また楽しいんですけどね 
いや一!作曲って、ほんつ と 大変 

だけど 面白い仕 率だな 一!！ _ 

さて次回のコ 

フムは'^'へ:' 

おなしみ、あさ ja| 
きの n 場てす 

お:扎みに Lp^sMm 


ンルを尊重して決めますが、中には作っ 
たことのないジャンルに挑戦すること 
になる人も出てきます。その場合はも 
ちろんいろいろ勉強して作曲に取り組 
むことにな u ます 

僕の場合の新しいジャンルといえは、 
ズですね 。ケルト音楽 
をモチーフにした ^CamiuaS Dayj から 
始まって、 BALALAIKA,CARRIEDWHH 
THE WIND (ロシア）〜 OJiya (インド） 
〜 Mei Li De Jia Xiang (中国）〜 ROOPA 
(インド） -TERRA BUENA (ペルー)〜 
Honolulu Loco Boy (ハワイ）〜 YARA 
TUM KAHAN? (インド）〜タラッタダン 
ス（アイルランド +B 本、微妙だけどこ 
れもそラなのかな？）と続いてきました。 

これらを作るにあたっては、音階や 
リズムはどうなっているのか？ 楽器 
はどんなものをとうやつて強いている 


皆さんこんにちは。泉陸輿彦です。 

今回のテーマは 「GFDM の曲はこうし 
て誕生する〜作曲以前の話福〜！」で 
す。 

通近の GFDM の場合.〗 回 に出す曲 
数は40曲以上あるのですが v 各 コン 
ボ-"ザーが好き勝手に曲を作つていた 
のではジャンルがどうしても镉つてし 
まいがちです。フレイしてくれる人た 
ちの好みもいろいろですし.儇たちと 
しても幅広いシャン ルの 音楽で楽しん 
でいただきたい。そこでまず、ジャン 
ル決めのミーティンクをします C 「こん 
なジャンルの曲が作りたい j と思つてい 
ても、ほかの人とあまリにも 被る よう 
だと変更しなくてはいけませんたか 
6だれよりも先に「XXXの曲を作りた〜 
い！」と 大声で 首ってしまうのが効巣的 
ですね。基本的には各人の得意なジヤ 




1136.8 pts.] 


今月も圧倒的な票盖を付けて* 
rxephefj が首位を籩捎！その 
一方で新作 DisiorteD の新曲 
も，いきなり2曲がランクインし 
ているまだ登場後間もない今 
の段階でこの人気I今後の伸び 
が楽しみなスタートた！ 


先月のツカルに代ねリ、今月は 
彩菜が首位を獲得 t さらに今月 
もナイアや Killer などV思いがけ 
ないキャラの急浮上が見られたI 
上位3位をキ ー7 している彩菜* 
ツガル，夏天の横へと， S 初に 
並ぶのはとのキヤラか!？ 


Uttle Llttlo Princess 

SHRINE 418 


[ il 2 ,l pK .] 


拱飄藿〇)声 

アツくな 1 リます聴いてると（神祭 
nm ぶいけ足さん} a ® も: a ゥて 
いて菜しいてす j {龍 m TAKA 君〕 
もう Tatsh & MAVA の箪の上です 
(.笑） (大阪府 かすささん） 


描 S 翟 0 ) 声 

いつ見 T もかわいい！（秋田絮 
苜秸楝さん}やはり彩纸が UDK 
のヒロインかと！駁靼） 
やつはリ和坶です！{抑山県ほん 


Zektbach 


(31.6pts.] 






_ Klyornmyi-Sdiva 

ALPARSHEMI 

TERRA 


f27 4pisl 


9th 


の投票で三つの部 no 、 各1〜3位へ 
同時に投蒙で走ます》投 累 対象につい 
てのコメントや、 r ビート•レイジング」 
への こ意見 こ 想想ち蛊 いてち6无ると 
うれしいです！投淠し T くれた方の 
中から抽迸する、澂レアアイテムの当 
迸チャンスをご用憲してお待ちしてい 
ます I I 篇 


1 M が厢位を大きく揺るがす「フェイ 
バリットナンパーズ&キヤラクターズ」 
に、あなたも参加してみませんか？ 
投禁は随時受け付け中です！ 

r フェイバリットナンバーズ&キヤ 
ラクター►ズ iidxj では、特にキヤラク 
ターXの方で毎月激しい首位争いが届 
間中！次に表彰台べと上がるのはど 
のキヤラでしよラか？ナンパ' -X も 
DfStorteD の登塌でさらに激戦に!？ 
「フェイパリットナンパーズ GDjj で 
は、ついに r ヒマワリ」の逆転宵位が現 
実に！次回も連統首位を守るのか、 
r 月光* 3U が返り咲くのか、それとも 
……意外な曲がここに釗リ込むのか!？ 
投票は本这のアンケート/ \ガキにあ 
る，自由櫊て行なって（ださい。1回 


不敗伝説に揺るぎはないと思わ 
れていた r 月光炫_1だが、今汚は 
ついに毎月2位で粟を集めてい 
た「ヒマ7リ J にその首位を浪つ 
た！しかしその差はまだ慊羑 
次回の萏位はどちらか.全く予 
想がつかない！ 


今回も G 0 U さん 
の儀®サイン 入 D 

OistorteOJ K ^ 
用 ボスターを 1 名 
樺にプレゼント！ 
これが瓰後のチヤ 
ンス，…「かも！ 


ARCADIA 131 


1 st 

mm 

|182.Gpls] 

2nd 

ツガル 

[I61.3pls.l 

3rd 

庇 

[86.0pts.] 

她 

ナイ 7 

[80 6pls ] 

5 th 

Killer 

175.3 pfi.J 

6 th 

uy ス 

153.8 pts.J 

—■it- 

XU 力 


7m 

タルマ 



セ u 力 

——- r Ant - T 

¥tn 

nm 




tLTUO 

1178.6 pb.I 

1st 

RIYU from BeForU 


nm 

1166.7 phj 

2rla 

£ さき 


鷹 法のタル ト 

[7l.4ptvJ 

3rd 

Twinkle berry 

4 th 

ConcQftlfio In BI110 

[S9,5ptt.J 

佐々木 19 史 

5 th 

mim 

[47,5ph.l 

塞 


CaptlvAte — 飄 



DJ YOSHITAKA feat A/I 

[357ph4 

orti 

Dragon Blade 


Kozo Nshamura 



Ltttfle Prayer 

土 妓麻子 

[3 K 0 prs ] 

Sfh 

シナリオ 


BeForU NEXT 



m 

[27.4ph] 

vfri 

* さき 


























キャラクターランキング T 0 P 3 


彩藿「えへへ〜ややわ〜。ウチが 1 位〜■今舀は鄉もバッチリ浃•っしな' SJ 
澤驪 rm 2 位だって立澥だべ在*挪が還んでくたさって私 け〇こう _ tm ： す』 
疆天「お《— B 3 位 m 熳ラン中ンク入 y アルよ〜;'敢つち竹おっかナ〜」 






m 
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r ± 親！(シロウ) 

古武道の道場の跡 
取リ息子。家出中。 

『エレキ』 

士朗の弟,兄を連れ 
戻しに来て失敗中^ 

ァセリカ』 

美大生。 猫が 苦手。 
天然……系？ 

『夏天 j 

シアティアン,■愛称 
シ7%ナイァの妹。 

『津(ッガル） 

青森出身の御令嬢 
中学生。 


〇 




こ彩葉』(イロハ） 

京都出身の女子高 
生。理々奈の相方。 

『理々奈』(リリナ） 
ROOTS26 の看板姐。 
あだ名はリリス。 

『サイレン』 
英会話の教師。日本 
語が速者。米出身 ： 

『ニクス J 

元、軍に所屑:今は 
フリーターノ v -7 & 

『ジルチ』 

コック見習い。モ 
ヒカンマン a 

『ユ-ズ』 

詳しいブロフイ_ 
ルは右ページ参照 D 


HDX フアンのためのぺージが開店しました。酱さんごひいきに！ 


smKmmmmmmm s ^ f V、 を 

し、こ …、 








5 月：人形販売店でめ「子供の日 1 用人 
形販売のキヤンペーンアルバイトにて 




iidx キヤラに聞〇てみよう 


© 



なんてニクスと tffi の(水色の)ピアスは、お揃いなん 
T すか 1 ? ( P . N . 秋胤たんぼ） 



■ 


綹対女の子を落とせる！，ていう自信のある一酉奄 
私に罎いて < ださい • （ P . N ■秋風たんほ） 



あ36…へ 

そ一いえば、一緒のときもあつたのかニクスケ？ 



た…… fc んぼちやん a 

き、……君は世界に一つたけの花 Q オン 1 J ーワンなのさ。 



オイオイ…"，。よりによってテメーと®揃かよ(笑 ) D 
F_AK !もラアレは付けね一ておぐ ■.… * 



Ap 


•ユ_。まだまだ、レッスンが必粟てすネ。 


ノ 


M んかいは#ネ… 
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いろいろイ□ハー II アロハ_ !やって$ました第1回め一!! 
それでは、美少女®校生ことウチがユ—ズせんせに®擎だ〜：' 
ュースせんせイ□ハー;' 


n 




あれ？ 

x せんせイロ/ 



ビシツ！ 

つた！嫌いッ丨な . なんやの〜いきな 1 )〜I? 


_ 


いや……と ys えすツッコんどかな: ■ 
……大人として。社会人としてほんてへ 


.何？ 


® に……これやからチキチキのナニワニアンは…… ) 

え、えとな〜今回は大忙しで r ね〜ュ—ズせんせ【今作では興例の 
大揲撺！そんでな〜どラなんどラなん〜？何で班ばれたん？ 


-首でゆ-とくと「大 sg 人の iu ? …… F うい？ 






A 


い、いや……{.汗〕:> 

サラノとワケ分からん;：と 
言われても…*、 


攀 


ふ一 B 女子®生 U は II しかったか一？よっしや x ……ええええよ 
ほんならェェ大人の H 本.:マスタ*-ユーズ榷が膀つたるか。 
おお、轉ったろやないか，いや,招つたるジャンン 




……は、はちマ3ネーズ播, 
よろし…… 


ビビシツ1 

-3 ft ! くてはあ〜ツ1 



_ 

砂 


■■マスタ _ ユーズな5 




--, !れ' 




せやな ft ，かみ®い T ゆ一とくと"…- . 今 S は全体が硬質な: S し 
のイメージだったわけやが、そこには M さの中に渋い光？ 

いぶし路？みたいなん照らしていた"…'とい d ことや， 

渋い光-そうまさに俺。そ a 、 まさ! ca 天 ib のような济さや： 


■ slTtoV と派手やなか ■ 


ビビビシッ丨 

つた!ないはぁーッ1 



f 


だからな〖え无か？ホラ1がつちリとした揀固たるイメージに 
ヒタリ霣の奴ゆ一たらなそ3:僚やろ 6 ビシンと物票言えるニヒ 
ルな保：■ホラな？な？ビタリ貢や！そして忘れたらあかん 
の氓夜の道 a 垢に晚る《ぃ光や, ft ? そう……肱しい色やねん 
.■叫ま*,俺が一番分かってほしいのはな.お好み熳きもたこ…… 




あの！せんせ!？ 
テキスト I こも鋇リが [ 


_ 

が 


せっかちやな〜: Sfif だ序章や 
かな: 36と50ページはイケるで？ 


® そ ._ ■…それは求た别の禳会にでも一，え、え一と今囱フアツ 
シ3ンが新しくなってますが t ご®想はいかがでしよ一7 



あ J 3 か？ .ええ3 
コイツはええ：ダークで二 
ヒルな H にこれまな…… 


A 


ROOTS 2 W ) セレクトアイテムて 
すよね<マ3■■‘■■ゆ—ず#はど 
れくらい ROOT 讲に来るん？ 


興 


え …… 行かへんよ？ 




え？ 


SSmSL 


コレ.も5いもんやし 


龜 


そ"，"そ 一 なん'? 
だれから？何で？ 


こないだな俺の食うてたたこ焼きとほら、自分の相方の鳳 
( P ^ め方理々帝が交換し T くれたもんやか5。 


安ッ！そ n 安すぎッ t 

たこ齡て…- - fl しかも食べかけなん? 


m 


あぁ、痛と……その壩におった英会括のせんせと重うててん。 
なんか爪楊枝と一醏にくれ言い出しおつてな e 




んなんや • 
どないした？ 




■いや， 

■納得 c , (リリちん■一あんた J 




あ…％そうそう，そ一やせんせ〜。 

女性閏係とかはど一なん7 (本《はコしや E ) 



女性 w 保？ナイナイ a そんなん:,無しや無 u フリーや」 
費族や:.独#置族，ロンリーウルフ，いつでもオツケ-やコ 
いや I オッケ-じや，ジャン？ 


^ ……あ、うん 3 y - ネ jbi はええのにな s なんやろこの i ばし 
jg ^ い H 5 v は…"，.，セリカさん 4 间てコレがいいのかウチには分 


かリません,） 




フフフ ……> 
でな〜、六申- 


^^あ ，も5ええわ： 

1 E 5 J それ純来月 j 


OmJ NLtmarm^ 


5月はナニワニアンことユーズさん 

i/£>M nUm &€ Ft ^ €- H ^ iFf^CTGFt Of 

^ rtfun ^ : YUZ (ューズ） 

«£!£■：? 

Ftt ry^»r» -TKf^eFih 

^Q£LF£/>rOSAKA 

テクノ、ゴアトラ*たこ後き*酒， 
……煙華はただ今.禁煙中 


大阪生まれの大阪育ち,現生息地は新宿近 
郊。コテコテに関西人。 S 夜、索靖6しい晉、 
映像を探してるテクノ人。野球は阪神 & 夜は 
クラブで DJ 活動:若手には唯しいが、意外 
と人情に热い面も， 

HDX の仲間内では、リ_ダー的な存在 。 U 
DX に自身がアレンジした「六甲下ろし神祭 
リミックス」を鳴らしたいがために、コナミ 
サウンドチームに曲を霤いては送リ統けて 
いる,ちなみにノトジ 3 ンは3まで制作して 
いるが、通近はスランブ気味らしい。 

ゲームは全般的に幅広く好き。『識』が経 
営するゲームセンターの常連で、 HDX ブレ 
イヤーとしても活躍中。 hdx レベルは相当 
なものだが、『ナイア』とはブレイ相性が悪 
い。連敗杞錄を止めたものの，完全勝利に 
は未だ至らず。そんなわけで_利農品『ナイ 
アこの店『星 M 華』自慢の「中華料理满漢全 
席フルコース」は食べられていない， 

そして、驚くことに彼の本瞄はデザイ 
ナーである,映像制作を主に、出版 、 Web 
デザイン関係など、割と多角的に辐広く仕 
畢をしている。最近では個人でデザイン事 
務所を聞投:股立時よリ PC 閭係は「ケイナ.: 
に手伝っても6っているが、もはや完全な 
スタッフ(給料はスズメの涙ほど……)とし 
て扱っている。 


_ 


■」(シキ） 

ゲ_ムセンタ_の店長。 
—児の父。 


高級中華料理店『星 M 


# 


華』の看板娘。 

『ケイナ』 

パソコンジャンキー。 

財間の出身。 


おたより 募集中 

DDX キャラクタ••への KW や似 Hit などのおたよりめ® T 先 
¥102-8431 寮京•千代田 EH 醬11^1 
(株 i エンターブレインアルカディア■集» 

ビ—卜，レイジング ROOTS36 係 

メールでの投相は !) 的 trahing 承 arcadiam 叫 axinft.»m まで 

イラストなどの投锚規定は「アルカディアフロンティア'-ズ J と 
間撵です ■ 〔165ページをご薺照ください） 
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BEMANI トッププレイヤーに逋る連載金臞、スタ麵/^ 



今月からいよいよトッフフレイヤーにスホットを当て 
た企®がスタート!！ BEWIANI トツフランカー決定戦 
で上位入霣を果たしたフレイヤーの協力を得て, 
BEMANI フアンが楽しめるような纪事をお送りしよう 
第一回は BDX トツフランカへ FINE* のインタビュー 
と、「我々クラ Xj て名を聃せた N AOPDAYO による 
「DM 美しい fc た走方 fflffij など盛リだくさん n 


inTERUIEill uPith TOP RARi-EER 


衝擊の引遇宜霣から 2 A 月一 nDX 界のカリス7が登場！ 

/ rV/ t\l ^ lb^a±-m^ni&n03€ ^§€^) 



PRDFILE 


bedtrmi>lat!0XT2 HAPPY SKY で、初代 ト ッブランカーに輝く 
インター皐ットランキングや口ーカル大会でその因抜けた梅前 
は広<知られており，トッ7ランカー決定既でも本命視されて 
いた ブレイ時間の多さも伝说級で.ヒーク時には旧5〜網間 
はゲーセンに g たという(「ほとんど待ち時冏ですよ j とは本人 
跑 SHV ^ ANB , ZAMDIN のプレイヤー糸ームでも知られる 


トッ m 定戦を 


—— beaJnmnb n DX r 0 初代トツプランカー(こ列违した 
ことを今 あらためてれ i_J 返って みて1 どんな诏想をはっ 
T いますか？ " 

自分にとっての beamiar»ja のいい締め方になつたと思 

います - ^ 

—— トッフラン fj - 決屯叫のた時点.から 
眼鉍妯の簡 rue 乎けられて t 、たこ とで、 Yu いなと沾し 
ることはありましたか？ 


周 リ の評価は全く気にならながったですねもともと 
今回の大会を®後に beatmanb をやめることを決め T い 
たのて' とにかく楽しんで思い出に残したい，という気 
持ちが椹祖先でした 


-悦盼できた切 M は鮍玟にあると AiU 、ますその屮で、 
im Air_m の小にあったボイントを探 l てみるとどこ 
にありますか？ 


全く緊張をしながったこと今まで稍み扇ねてきたも 
のに自信を持っていたからだと思います s 
—— 人の畎明は、よ0もやみましたか？ 
実は決晛大会の2遇問ぐらい前に左手をヶガしちやっ 
て…… ， グーにできないくらい左手の小指が痛かったん 
ですよ[笑）そのせいでむしろ普段よリもフレイ回数が 
滅ってました s 

—— よくそれで結災を邛せましたね(文） 

痛みに酎えて sn 張リました(笑) r 本戰は曲数が少なくっ 
て助かりましたね、 

- Final Round で-を谢ただ jQEN は？ 

盛り上がり M 視です! I GuitarFreaksV2 の決勝大会 

での様子を見ていて.知名度の高し、曲の方が大会も盛リ 
上がるなあ、と感じたのて選びましたね 
もともと、そこまで勝敗 {C こだわっていたわけじやな 
いんです瞵ちにこだわるのなら^ 1 を剋べばよかった 
んですけど、それじゃ面 SC なざそうだったし 


-なるほど * そうだったんですか（文) DOlCEBt® 
"V,1 D48 氏の ’Scripted Connection 或 ■という边1 川は 
FINE" さんと L てはどうだったんでしよう？ 

う一ん 、曲の雔度どうこうて惑じたことは何も無いで 
すね普通にやれは睹 T るはすだ、と信していましたか 

ら(笑),， 

—— さすがてすね（芡1さて，トッ7ランカー⑴定啁以 
外にも数多ぐの人念で银胂されてぃますが t r 大会で故 
恥するために必■拔な■松名！と， [mx が i:i£ す5ために 
必处な处4;とては、どのよぅな m 、があると疗えますか？ 

基本旳に違ぃは無ぃと思ぃますが、だれかよリラまく 
なりたいと思ラのなら、そのだれかよリも多くの嫌習を 
こなすことは W 低条件でしようねその MiSM の多さが、 
自信と安定した結果につながっていると考えてぃます 
——_;1此■しが大きな抄作を v えてぃますが.改めてそ 
の矜えてぐださい 

だいぶ前から考えていたことで T 生活が忙しくなっ 
てきて時間が取れな<なって古たことや、もっとやりた 
いことができたことなどが原囡です友連との付き合い 
T フレイすることは©るかもしれませんけど、エントリー 
カードを作ったり、一入でゲーセンへ行ってやリ込んだ 
り、 み力:いなことはもうやらないと思います 




激戦となフた Fiiwl Round での一□マ.ケガなど本人のコンディ 
シヨンは決して良くなかつた扒畆粋關リの強さを発挪した 
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限界尨と感 1; てしまつたら* 


決勝大会でのプレイ内容 

L - - ----- - ^ 

_決胳太公でのプレイ内容についておI出かせくださ 

まず，全体的な通/は ど ラでした か？ 

普段よリはよくなかったと患います: R 張は全く無 
がったんですけど、固面が少し®くてやリにくかった 
んですよね-とはいってもみんな同し環境なので、文 
句はあひません。 

——常にランダム寸フシヨンでフレイしているわけで 
すが, fiiium での，％ Ai はどうでしたか？ 



ん 一 s ^Scripted Connection ^ 〃や w Na 1程度の豳 
面に当たり外れは無いと思っているので、特に問題は 
無かったですね，多少それがあるんですけど、や 
リ込んだ数が通ラのでやっはり間纽無かったです。 

☆ FINE * 決勝大会 Final Round ブレイ データ 

V (ANOTHER) _ 

牙ヲシエ数：151 9/スコア： 2713 

GREAT： 1242 GREAT： 22? GQ00：3S 

BAD ： 9 P 00 H ：8 _ 

Scrlpimi Connection => (ANQTIIER) 

rif ^ xK ： 1575 / スコア： 2 BU __ 

GREAT： 1266 GREAT： 281 0000 ：JS _ 

BAD ：3 POOR -14 ____ 

Ho.U (AMOTHER) 

オブジ1败：1607/スコア： 2921 ■ 1 

GREAT ； 1345 GREAT ： 225 GOOD :17 __ 

BAD ：11 POOR ：12 _ __ 

IT の™門となるデニム 
地甫(四つ問時押し—三 
つ网時押しの交互)は1+ 
2+3+5 - M + fi +7 の！* 
リ ig しと、比較的「_た UJ 
とされる 》® だつた : 



ここまでやつたから 
ここまでになつた！ 


—— BEMAN [シリーズで W 初にブレイしたのは？ 

UDX の 3 rd style ,〗 ですね；一応、5越盤もブレイは 
していました》やリ始めたきつかけは、「落ちてくる 
オブジ I に合わせて纖》をたたく』つていう行為が単 
純に面白かゥたからです。もともとビアノをやつてい 
たこと t 澎轚しています。 

——なぜここまでハマつたんでしょうか(笑) 

ゲーム自体はすごく単純なのに.いくらやり込んで 
も限界が見えない、なかなか择められないという中毒 
性が原因てしょうね_界だと想じてしまつたら自分 
に負けたことになるので、それが嫌 だつ たんですュ 
— BDX で卜_这するために心 if! ナていたことは？ 

常に自分の苦手な譜面を分析して、最も効率のいい 
練 S 方法を考えて実践し T いく、ということですね b 
— n dx シリーズで行宠 t して叫き な asiiik jfl 闹が 
好きな肋を教えてください。 

楽®として好きなのは" Flowtation' "SWITCH", H i 


can Hy r I've got reason's "ABSOLUTE% ■’■Schlagwerk' 
J, RESONATEl?94\ "SCREAM SQUAD". "Give Me A 
Sign% "Voltage " などなどですあとは、 Ipka " や 
w Regu lus* といったキレイめの曲も好きです故 

—— その押|!|は？ 

好きなものに理由はありません(笑)。譜面が好きな 
曲は、 * V \ * AA \ listen to yourself ' Wlinosis " と 
いったところでしょうかさまざまな譫面バター 
ンが登場するおかげで練習になリます* 6 th. 〜 athj 
のころに ft もブレイした思い出の曲ですね(笑 〉 f 
は nr と同 HL 癖が無く常に難しいのでこちらも練瞿 
{ r ヒッタリだと思いますこの曲ができれば大抵の辑 
面を攻貉できるでしよう : listen to yourselHi ばらま 
き系（オブジ: t が散らばった播面バターン）の中では 
最も面 a いと思います。 w Po ! linosW ば久々に登場した 
新鮮で面白い譜面だと思います。実は決瞵戰でも逛ぼ 
うか速っていたぐらい好きだったりしますね。 

—— トッフランカーを||衔す人々にメッセージを！ 

皆さん、頑强ってこれからの beatmanin 界を盛り上 
げていつてください！ 


ハメコ 〇 1=# る 



rnDX フレイヤーで FINE *、 ANB . 細 EHN , そし 
て SILV の名前を知らないヤツはモグリだ J と営われ 
るほどの存在惑を放つ同インターネットラン 
キングで圧倒的な記躁の数々を残しただけでなく、 
出場したローカル大会のほとんどで®勝 * そして 
BEMANI トップランカ_決定戰をも制し、 ® 擎の引 
退宣言に至るここでは、そんな氏をフレイヤーと 
して分析してみたい n 

まずインタビューでも触れたように、氏はヒアノ 
経 ffi 者である i そのためか両手とも小指.薬指まで 
器用に動かせるこれは ED ) t フレイヤーとして大 


きな アドバンテージだ。 

フレイ サイドは 2 P * スクラッチと鍵货の難 _ な 
コンビネーシ 3 ン奄利き手の右で担当し、残りの钃 
螌はヒアノで诹えた左手に任せる難所となれば左 
手の小指も醵無 C 動具できる > SP (シングルブレイ} 
における理想的なフレイスタイルといえようまた、 
6 th sytle あた U で DP (ダブルブレイ）を始め T 間 
も無く v y Holic ( Anotherr $ AutoScrach RANDOM 
HARD でクリアし T いたというのだから、その才能 
には驚芳である。 

また、反応速度においても他の追随を許さないレ 
ペルにある „ 決晓に望んだ3人の中て\実は氏だけ 
p No.ir を HiSpeed4 でフレイしている 6 もちろん、 
やりやすいフレイ方法は人それぞれなのだが■… + 
本人いわく、 「SudcJeiv+ を下げるよリ v 限界まで 
HiSpeed を速くしてオブジェ悃限を広げた方がやリ 
やすい j とのこと 


そして、何よりも氏のうまさを支え綾けたのが、 
圧倒的なやリ込み■だ。秘もやリ込んでいた 6th,i 
〜 7th , のころは1日 S 〜6時問、さらには毎日欠 
かさず朗連までしていたというのだから恐れ入る■: 

しかし.ここまでやって初めて、ここまでのフレ 
イヤーが掛生したのだ，時の芸術品である F 叫 E_ 氏 


に、改め T 御礼と謝辞を 



"Scripted Connection 
での二つ同時押し 
十六分地带程度は.当た 
リも外れも無いようだ 


BPM172 の - Mu.13" 
でさえ.彼にとつては 
Hi S pee d4i: Sud den + 
が必頌となる恐るべき 
反応運度だ 


〇 1 棚 2 〇〇 & Koruimp o^m Emmmm co., 
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"Tmnsi 


ろとその手晒の理解が頭の中でしっかリ 
整理して理解できていれば、それが体の 
動きにも如実に出ます B 
24〜25小節巨は、右も左も離れたと 
ころへ手を動かさなくてはいけません 
そのため、「一つのパッドをたたいた後1 
次のパッドをたた走にいく j といラ皤覚て 
は全体的に勤きが連くなってしまい，対 
処し切れな<なってしまいます 1 

こういうときは「ステ イッ クの勤きをい 
なして，次の位 11 へ持っていく」感じで 
たたいていくと、無 St な力が入らずにき 
れい ( てたたけます。 

また、「パッドをたたいているときに哦 
る音を意級すること」もきれいにたたくホ 
イントの一つです， 

例えば「チーン」といったライドシンパ 
ル晉の場合は助含を控えめにし、「シャー 
ン」といったクラッシュ音の場合は 1 少し 
アクセントを付ける感じで饒を動かして 
いくといった具合:，音を少し意_したた 
たき方をするだけで1実際にドラムをた 
たいているよラなリアリティーが出 r くる 
と思います : 


20〜25小節目 

決腰大会で NA 0 P 氏自らが選曲した 
楽曲てある u Whft « tornado ^ ( EX レ 
ベル抑 ) D BPM が133で、たたくの 
は比較的轰な部顙に入る。ただし友 
右 K 振られる塌面が多く、バランス 
を i (しがちになるので注意。 

八 分での 1ハイ ハツト—*!シンバルの 
繰リ 返しはすべて 右手で奶理 するといい 
でしよラ友バスドラムのタイミングは 
全体 的に一定ではないので、 へ ダルを 踏 
む瞄に 上体の パランスが崩れないように 
注 癜します， 

20 小® 目 終わリのフィルは「左—右-* 
左+ 右」ですが、 22 小節 目の 終わりのフィ 
ルでは 手が 逆になって「右—左—右上 そ 
のままたたける壩 台は 問題 無し切です が、 
20小節目のフィルを23小節 g に 合わせ 
[右 — 左—左+右 t こ味一するときれ 
いです， 

23 小節 目の 後半からは 手数が 多くなっ 
てきますが、手嚙をしっか リ 練滑した上 
で「次にたたくところを童挺した動き」を 
心掛けていぎましよう 次 にたたくとこ 


DP , 最近はそ;!:まで藺かないちのの.音は「イメージ 
トレーニングと共に暗»して高鼈度曲をクリアする j 
といラ通称イメトレ派の方々も大努おりまし/^ 

ても最もすごいのは下は小中学生、上は30代を超 
える蜴広い層から支持され統けている BEMAM の懷の 
深さ老年男女問わず、今日もたたきま < るのだッ。 


れしいなぁ■…なんて姑は■いといて ですね、 こと n 
DX はブレイヤーの年齡屑が幅広いんですよね r その 
理 S は t やっはり歴史の長さでしょう。 5 SI 潘から数 
えて、今年でもう8年当時22通だった人がもう30 
歳なワケです。そリゃあ蜴も広くなります: b な 

さまざまな年晞眉がフレイしているっつ一と、気 
になるのが年齡によるブレイの変化.通も顆著なの 
が 「 HiSp 枕 dj オプションですね!!世代が違えば 
HiSpeed も〗通ラとはよくいったモノで、若い子はな 
るべ<速く、年を食うごとに遲くなっていく傾向が見 
られます。かくゆう俱も最近は HiSpeedS 〜 2.5 あた 
りで落ち着い T たりなんかして、年はごまかせません 
な（笑)。また、ながらのプレイヤーは 「 RANDOM 」 
オプションを使わない、なんて傾向もあリます。待に 


BEMANI の腕と 

年齢の関係!? 

beatmaniallDXS 

Text : ハメコ 6 

灶事柄いろんなゲームをプレイしてるんですけと% 
ぼがのゲ”ムと比べて BEMANI シリーズのフレイヤー 
は若い子ばっか!！特にギタドラ晷ボッブンなんて、 
班体の周リは白いワイシャツにブレザーと制脱だらけ 
ですよ遅い時間になると良い子が帰って空くからラ 









5=SIS 





DMT 思せる!これが“我々クラス"のたた舂方鋩 H 

DrumMania mu 、た tt き方僕磁 


決用大会 T 一躍その名が広ま L 会場で興味を持つ 
た人も多いと思われるプレイヤー葉®「我々クラス j 
と，そこに所属し大会を大いに遽リ上げてくれた 
北海道代儀め WA 0 PDAY 01 自らが蘗しいたたき 
方と自負 I 、奠療に見るものを鼸了する「我々クラ 
ス J の II しいたたき方を、今因は決》大会でプレイ 


した*曲からセレクトして， NA 0 P 氏本人に ft えて 
もらうことにしよう（なお、两手を交*させるク □ 
ススタイルが前播なのをご了承いただきたい ) Q 
『も，と_しくたたい t 注■を浴びたい」とお«み 
のアナタ*これを嫌めば美しいスタイルがアナタの 
もの U !これ T キミも今日か6「我々クラス j だ!! 
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最難所 • 50 〜 52 小節 g 


Final Round の雄 B 曲 H over there " 
(EX レベル 94) は譫面の密度が 1 C 
BPM 変化ちあるた ft 、 相当の_前が 
必靨な楽曲あらゆるチクニックが 
必¥とされる高 ttltlV 面た％ 

ここは 直前の I 口ータムを左でたたい 
ておくと スムースに 入れます，最後の 2 
スネア4 連打と 4 ハイ タム 4 連打が非常 
( C スヒー ドが速いです。そのため、直前 
から少し速 4 M こたたき始めてすべてほぼ 
一定の速度でたた老切ると、体勢が崩れ 
ることがあ ま 9無 C て 効果的。 

なお、 S 3 小節目からは基本的にずスネ 
アは左. 5 ロータムは右となリます * > 
A イタムをどちらでたたくかがホイント 
2スネア十 4 ハイタムの場合は右で，^ 
ハイタムのみの場合は左でたた<のがべ 
スト。体が左右に振られるので雞しいで 
すが.隴を大きぐ動かすより指先をうま 
<使って又テイックをコントロ—ルでき 
ると、嫌醴にたたき切れます 


応用 



¥ cockp 『で艤せる / 

48〜50小節目 




1 st Round において釅圃_だゥた 
"cocltpir (EX レベル W )。 疾走*0 
ある曲 DI が印象的だ。コンスタント 
に«1•する®シン J W の連打が特徴 
的で、»かいフィルが多く S 場。レ 
ベル tC 合ゥた高鼸麼譜面である。 

最初に * シンパルを右でたたいた後は、 
ずっと左右交互でたた< ことができます 
「左で s 口ータムをたたいた後に右で i 
スネアをたたく J というのが雔しく惑じま 
すが、 ここではパッドをたたいた M 後に 
指に少し力を入れて' すぐにバッドのそ 
ばからスティックを難すことでたたきや 
すぐなリます， 

別の方法として v ⑤□ータムをたたい 
た左手の上から 4 ハイタムをたたいた右 
手をかぶせ r 2 スネアをたた芒にいく方 
法もあリます。これだと右手の下を左手 
がくぐることなります，躺がハツドに强 
り付いたような動きになリますが、ここ 
は好み次策で遒んでいいでしよう 1: 


それは並外れた才能と努力®結果なのだ。 

これからの時代は、インターネットランキングなど 
の廉負では年齡の®い者が淘汰され、低年齡層の新た 
なブレイヤーたちがランキング上位に食い込んでくる 
のはほぼ確実である。それに年齡の高いゲーマーがど 
ラ待ったをかけるのか……気になるところである。 


ポップンミュージック編 

TeKt： 赤男 

皆 ざんが楽しく遊んでいるゲームで、自分の助作を 
意鼷し T プレイしたことはあるだろラか？ 

もともと BEMANI シリ ーX はほかのゲームに比べで 
よリ多く体を助かす作品、反射神経が 言 要となるゲー 
ムが占めている。それゆえに、年酴が上がるとゲーム 
を S めるといラ行為が難し < なるのが分かる。 

ボッ ブン ミュー ジック シリ _ズは難れた9 ® のボタ 
ンを使用するた於に、满鳊を大きく勤かすことになる 1 
«度が低ければ浪手に動かすことも無いが. 商 維度に 
なれば1分間に600個Iつまリ1秒で10個のボタン 
を押さなければいけない.これは大変な遇勤である。 


これを彳ブレイで3、4曲もやるのてあるかその 
運動騰は It り知れないものとなるそのため、年齡が 
髙い人が技術を上げるのには努力が相当必要なのだ。 

さらに難度が上がれば嫌面が®密度 t すなわち固面 
上に密集して表示ざれるため I 必然的にスヒードを上 
けなければ得点が出しに<< なってしまう。スピード 
を上げても見切れる動体視力.落ちて苷たボップ君を 
たた<という処理能力がよリシビ尸に求められる。年 
齡が上がるにつれ、それらの能力は低下するためにス 
ヒ_ドを上げれなくなってしまい、得点も少し落ちて 
しまラと思われる。 

ここ数年のホップンミユージックのインタ_ネット 
ランキングでは、5通から20歳前後の低年齡 H が上 
位 U 多く入っている，もちろん上の年齡厢もいるが、 




似〇萨の基本フォームに学ぶ 

* 本的なフォームは人ぞれぞれだと思い s すの きをコント□—ルするた*に激えるだけ 


で、今回は自分が意靄している点や，「少なくとも 
これを激饑すれば見映えが ft くなるであろラ j とい 
ラボイントについて解陕させてもらいます， 

XMB を伸ばす 

③スティックは根元から 3 分の 1 程度のところを人 
夔し指と 親 描で持ち*ほかの指はスティックの© 


® たた<_作は激し 5 ftf ず覉々し通ぎず、通*な 
强さで 

®0 T 見て*身体でたたく 

特に背 B を伸ばすのが個人的に大事だと JSL つて 
います。やっぱり粢势がいいと、自然と lb きも機 
敏 tc 見えます®で。 










若い屠のブレイヤ t たちは体力 
を®使して 1 K を使つたプレイ 
スタイルで他を圧倒している 

I h i ] J 
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今回は段位認定、そしてエキスパ_ 
卜の各コース内容を一挙に掲載。 
紹介とともにワンポイント攻略 fc 
行なつているので t つますいてい 
る人はチェックして*てほしい P 


beatmanijillPXI? DistorteD 


:□ナミ 


■分 yrtr :抝シミュレーシヨ v 
■謝 撕 I : ^>4-1又クラッチ 
■a _ m ： 200 miM (稼 _^T 




■ 

3W 



m 

'で 又 1 

\irm^rj± 1 _ 




Text: ハ 〆 

本文中ではスクラッチを S , SI 涅を左か 5123^5 S 7 
と表記している®所があります。 


今作の段位 S 定モードは， Sudden + オプシ3ン （ Hidden、HiddsrHs 
Sudden も含 C )© よび、曲申で® H 旧 peed 変更が可能となっそのた今 
までのよ3に BPM が通い曲に合わせて HiSpeed を投足する崧要が無くなったので、 
プレイ環壤がグツと向上したといえよラ。それでは、 SP と DP を合わせた五段以 
降のコース内容、そして注意すべき楽曲を紹介しよう a 熟费し、高段位を取傅せよ!! 


<改良された各モードを楽しも今 



2 


4 


svnc 


LOVE ^ SHINE 


6 PM ： 167/ 
難易度& 


關 ：177 
難易度9 


太賜 

〜 T* AM. Y.0 


BRM ：1 SS / 
雜易度8 



k 

l 



DOUBLE 


1 

DEEP ROAR 

BPM : 165 / 
難易度 7 

2 

ULTiM A IE 

BPM : 180 / 
勝度 7 

3 

Broken My Heart 

BPM: 160/ 
雔易度 7 


LESSORS 


BPMH 52 / 
難易度8 


Sun Field 


BFM :152 / 
難易度& 


※この S 曲の中からランタムで4曲 
'Sun Fields TESSOM r など，坩键 
盤による階段曲が多いのが特徴 通も 
厄介だと思われるのは、が速< 同 
時押しの多い TOVE ’ ■: TSH 叫 E h 問始前 
に HS を調節することを忘れすに!！ 


新曲の -DEEP ROAR " はスタンダート 
な分那音面 "ULTiMATE_ は右から左、 
左から右〜と譜面が移リ変わっていく 
た办片側の手 T 連続的にたたくことを 
要求される.： J S 後の” Broken My Heart 11 
はドラムとメ ロデイを左右で分削し T た 
たくスタンダードな譜圃スクラッチも 
比較的多 C 登場するので.苦手な人は 
ここでつかんでおきたいまた、全曲と 
ちに BPM が〗60を超えているのて、速 
い曲が苦手な人は注意しておこラ 




ハ 

$ 

ll 

1 



SINGLE 


1 

DOUBLE 


1 

Apocalypse 
^dirge of swans ^ 

BPM： 170/ 
雜易度 9 

1 

R5 

BPM： 180 
難易度8 

2 

murmur twms 

BPM：174 
瓶易度 9 

2 

ENDOFTHECEMTURY 

BPM： 171 / 
難易度8 

3 

quasar 

BPM:155 
難易度 9 

3 

B4U 

BPM； 155 
難易度8 

4 

Colors (radio edit) 

BPM : 150 
難易度 9 

__Rr は前半の左1、右？の交1連打， 
そして後半の分副地帯が肝 B?mm 
ぐ鍵盤間のスクラッチで崩れやすい 
のて、無理せず捨ててもいい。 "END OF 
THE CENTURY " はほほ3分間隔のみて横 
成されるが、オブジェが左右同時に登 
場する場面が多いリズムに栗ってた 
たいていきたい飞4げ_は鍵盤だけ見 
れば分副11面となっている汰とにかく 
スクラッチが厄介スクラッチを取った 
後定位圚に戾る動作を辣習したい 

" quasar , "Colors (radio edit ) "など' 
五段よリも休みの無い睹睹曲が登塌す 
る.. & 1曲目の "Apocalypse dirae of 
swans 〜■■では、 & PM 170 と速いなかで 
3573573 灯〜 といった瞄段の繰リ返し 
が出現いつたん遅れると一気に崩れ 
がちなので注意して臨みたい n 


M 


七 

u 

M , 

1 


(| SINGLE 

1 

DOUBLE 


1 

Aurora 

BPM : 181 / 
難易度 10 

1 

EXE 

BPM: 158/ 
難易度 8 

2 

Quickening 

8PM： 150/ 
難易度 9 

2 

RED ZONE 

BPM： 165/ 
難易度 9 

3 

Little Little Princess 

BPM 1180 212 
難易度 10 

3 

Abyss 

-The Heavens Remix- 

8PM： 171 / 
雔易度 9 

4 

THE SAFARI 

BPM： 150/ 
難易度 10 

-- - - 

，r EXE n はリズム部分とメ □デイ部分の 
混合フレーズがメイン。取り雑いスク 
ラッチは若干あるが、それほど雑しい譜 
面ではないだろう "RED ZONE" ^ BPM 
が多少速く、変則的な左右分削か難し 
いいつたんリズムを外すと崩れやすい 
ので注意したい "Abyss -The Heavens 
Remix" はメ 0 ディを交互にたたく分 &J 
部分とドラムとパッキングの混合フ 
レ_ズから構成されるたた？やすい旖 
面， EPW の速さに惑わされるな!！ 

さすがに七段ともなると全体的に ift 
度が S まる, '「Aurora' 'little Little 
Princes ぐ 1 は BPM が速く、前者は同時 
押しを含んだ聘段描面、後者は単 fit 盤 
の階段が蟹塌，嵌も気を付けるべきは 

4曲目 WTHESAFARr-. 二つ同時押し 
の交互、同時抻しとスクラッチのコン 
ビネーシヨンなど，雜所が■白押しだ,: 

~~ . . ... 



八段 


r SINGLE 

1 

DOUBLE 1 


1 

AA 

BPM： 154/ 
難易度 10 

t 

Colors (radio edit} 

BPM : ISO 
難易度 11 

2 

1st Samurai 

酬 :17S. 
難易度10 

2 

AA 

BPM： 154/ 
難易度 9 

! 1 

stoic 

BPM： 155/ 
雜易度10 

3 

— 

V 

BPM : 150 / 
難易度 H) 

4 

grgadelic 

BPM： 173/ 
難易度12 

過 IS 聞は" Colors (radio edft) H と 
いうのも、片側に階段.片側にリズム 
といつた萵齦垣の混合フレ_ズか頻繁 
に登場するからだ H AA ■■は分削箝面が 
メインとなるが，非常に多梯な铕面バ 
ターンが登埤するため里純に練習にな 
るといえよラ， "V は左右対象の箝固 A 
ターンが多く、償れてしまえば非常に 
たたきやすい:^ただし、中.誌の左右に 
同時押しが出琪する地帯は、高いオブ 
ジェ認珥能力を要求される 

最 II 間となる八段鼉初の間門は 
嘗 階段とともに H つ同時押しが頻 

K に出現する上、体憩できる部分がほ 
とんど無い.:， 3 曲 g の、 w ピ 1 も休めない 
Mmmmm 後半の縦連打でどれだけ 
ゲージを 残せる かが 鍵た ^gigadelic' 1 
交互連打 +0 と後年の搔悪スクラッチが 
非常にIIしい練習あるのみ!！ 
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■ 4 曲目： "Power of Love" 

kors k feat.PSY 

POP コースで最も変則的な譜面といえるのが 
4曲@の 1 _Power of Love" 全体的に16分間_ 
が目立つものの t が135と遅いので繒面難 

度はそれほどでもないただし、〗6分間隔よリ 
小さい， 1 Xレ 1 ，が自立つので、なるべく HiSpeed 
を上げた状賅でフレイに望むべし， 

注意したいのが 34 〜 37 小節間で登場する二 
つ同時押しの交ざった 16 分地帯。特に 35 小節 
目の後半. 71+62 + 51+42 〜というバターンは、 
左手で 1212、 右手で 7654 とリズムを合わせて。 




Mil 




■ 3 曲目：* SAMBA OE JANEIRO' 

Remixed by Lion MUSASHl 

ノリノリのメ D ディと鳴り響くホイッスル, 
これこそサンバ!！といわせてぐれる名曲 p 謅 
面は四つ打ちをメインに、耳に残るメロディ 
やほかのリズムをたたく混合フレ_ズがメイ 
ン。ホイッスル部分は縱連打になってレるので、 
バッドはまりに注意してブレイしたい t 
ホイントは46〜49中節間に出現する、二つ 
同時押し多発地帯： 3、4、5、6 の登場数 
が多いので、 4 よリ右側をすべて右手で担当し、 
混合 フレー Xとして認識してたたいていこう。 


Q Melody Life 

6PW : T72 

|«H0rSP I4：4. SP+K6 

Q wish 

8PM： ns 

醣霈 JS5P"N:4i SP-H:6 

¢1 Double ^LovingHeart 

_ 用遭 SP.N:L SP H：^ 

Power of Love 

■嚣 SP-H：7 


ALFARSHEAR 〜双神威に過る麥 〜 nils ^ p-n : 5, sp-h : 7 


全阖ともに女性ホーカルがフィーチャー 
ざれている:3_ス-たたきやすい坩面か心 
地よい" Mebdy Lif ざ 1 や，かわいらしい楽 
曲の' 1 Wish ' そして! S 速階段が出現する 
WLFARSHEAR 〜双神戚に1る夢〜 1 *など，楽 
しめる構成た、ぞの代わ 1 入115〜172と曲 
t その BPM の落華が大5%%て、スコアアタッ 
クをする際は刊定を珞わざれないように [! 



37小節 


36小節 


35小節 


34小節 


®nnnnn^n 





Q INFERNO 


BPM：135 

H«(a5f-W ： S. SPW:7 



目 BREAKOUT 

BPM n» 

M 脣囉糾 SP-H：7 

Q SAMBA DE JANEIRO 

BPM ： 144/ 

H 男/ SSP 『 N :5. SfMi ：9 

Harmony and Lovely 

BPMH 35 

SPH：8 

Q Pretty Punisher 

BFMM 43 

鼸再度 SP-N: 毛 SPH：J 



& PM 130 〜145付 iS のミトルテンポなナン 
パーで》成されたコース_#でハウスと 
いっても、ブラジリアン ( C ラウンジ*サンパ 
にブログレ，そしてダンスボップと、色とリ 
ど y の楽曲が g 白押しである掊_も七つの 
sis を流れるよラにたたく卜ひルか印象的な 
- INFERNO , か6、スタンダードな四つ打ちを 
* 本に進行する ^BftEAK OUT" とさまざ S 



49小節 


48小節 


47小節 


46小節 
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V 


iRdtia 


Q SPRING RAIN (ILUVIA DE RRIMAVERA) L P 2J^. N： 


»J|«SP.N ： 4, SP H ' 7 


Qj Look To The Sky (cyber True Color) 爲ぶ益 _ N : 


ttHl®SP-N ： S, SP-H : B 


B So Fabulous!! 
El Broadbanded 


剛：149 

SP - H：S 


0PM； 140 

H 秘 SFSP.H Sf H :8 


Q Heavenly Sun (IIDX EDITION) 


BPM ：1 J 0 

nmsp-N ； 4, sp h-7 


メロディアスなトランス系トラックで播成 
tntcn - X , ハウスコースと同し BPM 

は 130 〜 150 と 比較的 ゆつ た リ 目 だ mo 
打ち メインの 1 ' SPRING RAIN !LLUVIA DE 
PRIM A VERA ) 1 ■もあるが，メ Q ディアスな卜 
ランスと<れは、 Hf 面ハターンはおなしみの 
階段となるのが QEJX の 常 铕段好き 、 ■ 
鐮習中の方はぜひともブレイしてほしい n 


■ 3 曲目： -So Fabulous ir 

HHH {Ryu^ & Dai) 

IIDX のダンサーといえばこの人!！ Dai 氏出 
演の ムービーが 眩しい、系アゲアゲトラッ 
ク。譜固はハイテンションなシンセをたたぐと 
いラ比較的スタンタードなものになっている。 
ただし.各所で登場する決めの 4 連打でバッド 
はまリしないよ3に気をけておこラ。 

40〜む小節間は越豁を左右に行き采する階 
段地帯：譜面を見ると. 2 — 4 —5 と階段の”軸 n 
があリ、それが移動していくことが分かる赖を 
意識して左右の手を振リ分けていきた IA 



S 1 I | 

_ i i i 



□ EURO-ROMANCE 

Q BALLAD THE FEATHERS 
El Sun Field 

□ Leaving * k - 
Q bluemoon 


_5 曲目 : ' bluemoon' 1 

小野秀幸 

'CLASSIC PATRY M シリースて有名な小野秀 
幸氏の _bluemoonH 今までの nDX には存 
在しなかったホーン全開ナンパー。 

22〜25小節間には、四つ打ちとともに 3 + 
S などの同時押しが交ざる同時押し部分では 
左手による 3 と右手による 5 の打鍵タイミング 
をしっかり合わせることを意織していきたい。 

26〜29小節間は左が6右、 右から左へと行 
き来する美しい階段地帯： 4 をどちらの手で取 
るかを決めておくのがキレイにたたくコツだ。 


NEIUFIKE 


BPIWllftl 

w 4 tt $ 

BPMni 2 

« 樽® SPN :4. SPM :$ 


刪： T 52 

«tflrrs^-N： 3. sp h j 


BPM：HS 

rswrasp-N ： 4. sphi $ 


& pM：m 

?masp-w:( si»m7 


DiitorteD て扨登塌となるアーティ X 
卜たちが生み出した珠玉の曲たちで棋成さ 
れたコース今まての EJDX にはなかった曲 
调の楽曲を一 J ] [に楽しめるお得なコースと 
いえるだろう Q その分、楽曲の崤向に一貧 
性が無ぐ， W 而も四つ打ちメインの〃 EUflO - 
吣 MANCE 1 ■かん細かい IS 連打かいやらし 
い■如 ving " H ^ ど多岐にわたる， 
































































































































OistorteO 








beatmania □ DX 13 


Distortel) 


Q Tonight ? 

Q Crazy KJ , N ,0. 


BPMi >35 

HftSESPH SWI：6 


難：145 

||«度玷也:5, 5P-H：： 


Q TYPE MARS ( G-Style Mix ) 


BPM ： 1S9 

SP-H：9 


Q Winning Eleven 9 Theme (IIOX EDITION ) 茲溫“ . SP K ；7 



BPM: TEO 

KAiSSP H ： 2, SP H：i 


「 DistorteDj ■の：&を冠する通リ >■ r イスト _ 
シヨンの助いた □ ック系の楽曲て楫成され 
たコース IS しぃ音色か好みのブレイヤー 
ic オス又メしたいコースた S 面は四つ打ち 
やキター 〗 」フをたた < 比較的珙碎て簡単なも 
m 多ぃが、 下で攻略し T いる ' DPE MARS 
( G-Style Mlscl '； 高速 BPM とスクラッチの 
輅みが K しい H BT には湄注意 N 


65小節 


■ 3 曲目 ： TYPE MARS ( G-Style Mix ) _ 

し ED . 

ODX の顔ともいえるサイケ系トランスクリ 
エイター、 LE . D , の放つ*新作 4 定番©延々と 
続く階段が難しくも面白い1曲である， 

6 S 小節には、途中で速度の増すドラムロー 
ルが出現，ここでゲージを W われても挽回は可 
能たが、つながると非常に気持ちがいい。リズ 
ムに乗って交互連打の速度を上げていこう， 

71〜73小節間は24分間隔での交互押し階 
段が出現右手の負拒を軽くするため、左右 
の手で交互にたた < よラに心掛けていきたい。 


73小節 


72小節 


71小節 






画 1 


□ 

tiger yamato 

BPMM50 

ISIflJt SP-NM, SP-H : 7 

B 

This i5 Love 

flPM：175,- 

SPHI9 

〇 

Parasite World 

BPM：!35/ 

B 霉 «SNd SP H : 9 

□ 

tripping contact 

BPM：182 

麴再 JS SP M: ん SP H : 9 


Q The Dirty of Loudness 


BPM :165 . 
H«#SP^ ： 7, SP-HLT1 


ffiKiflE 譜面て樹成 f れたエキス/ S _ トコー 
X, スコアアタックをする lc は相応の腕阕 
が必要 t なってくる四つ打ちメインだが 
BFM の速い is Love". 阂時押しが菊» 
に登堪する Pafasite WorW\ 涵速のプレイ 
クビーツをたたく "tTippingcontacf ,そし 
て HYPER のボス曲ともいえる T^ie Dirty of 
Loudness" など、昨曲が目白押しだ!:！ 


56小節 


■ 5 曲目 :. The Dirty of Loudness ’ 

Tatsh Assault X 

8 PM 165 と若干速い中 v 基本ハターンです6 
B つ打ち+階段と非常に難度の高い楽曲た^ 

56小節自は同時押しが頻繁に交じった雜解 
な IS 面 ハターン 4 をフレイサイドと逆の手で 
担当するなど、基本に忠実にたた< しか無い， 
68〜69小節目では、話 II のスクラッチ十七 
つ鍵盤同時押しの邃打が登堪スクラッチ側の 
手は S +1 十 2 (S + 6 + 7) を、残リの鍵盤をそ 
れ以外の手の指を総勖员してたたこう。どうし 
てもキビシイなら手のひらを便'3のもアリ 



69小節 


68小 Iff 
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If 埯 ro«o and 5 lht_ 3-SiPRpei3 rvumk m 囉 ii 油 IfiKto nwfcs -or the MiCtas GrOu^L I/Md with pcfmissiDTK 
is a ； tracfc marK^iho G^oui umW _n pdrnusajm er»us«^ii»d d* 御 er norms ^nd i^€ir^£s k 取 4Mcrlscd 

by PlPPte WKMfcs Iis^mbar ijaiOc^HipTS. 

' 2001 «(toq iFdoIMI AMDoation 

Special lliarlks 1o SHJIN, MUKtA, Eunhci, Don^ to Koroo NjflKral Team cti 泊 
73006 KorB3irti Pigicnl EntoftaimTBPTi Co.. Ltd 

日本、いや全世界で虽もメジャーなサツ ワール H サツカ-ウイニンクイレブン SC 06 

^ ^ I 通 y アーケードチヤンビオンシンブ 


金世 ire ■ さ fw サツカーゲーム © 


サッカーファンにゲーマー，果ては各国のサッカー選手まで、幅広い揭にブレ 
イざれ続ける『ウイイレよシリー f 本作は家庭用て築き上げられた:ウイイレ』 
シリーズをべ_スに、ゲームセンターで遊びやすいようにアレンジされたタイトル。 
さらにアーケードならではの楽しみとして、家庭用で一番の人気を誇るゲームモー 
ド e マスタ — リーク』をオンライン対応て搭鈸！！お気に入りの選手を獲得して 
自分だけのオリジナルチームを作るというおなじみの魅力に加え、そのチームを 
使つて全国のウイイレ j プレイヤーと即座に対戦ができるという楽しみが加わっ 
たの匕オンラインだからこそ可能な、一步進んだブレイを味わうことができるぞ:, 
現在全国のゲームセンターで稼働中の本作.> 生粋の『ウイイレ』ファンならず 
とも、サツカーに興味がある人間ならフレイしない手は無い！ 


e-AMUSEMENT PASS % 
便ったオンラインマスター 
リーグたけではなしナシヨ 
ナルチーム同士によるオン 
ライン対戦も可能 


家庭用コント〇—ラーのすベてのボタンを駆使し、多彩なパスや商度なフェイ 
ントを繰リ出すことができるのも:ウイイレ；シリーズの特徴:本作ではその操作 
感を再現するため、独自のボタン駝邀を採用フェイントやキャンセルなどの操 
作を E 、 F ボタンに集中させることにより、分かリやすく遊びやすい操作系統を実 
現している：マルセイユルーレットやスーハーキャンセルなど、萬度なテクニッ 
クを効果的に敗りばめ，モニター越しの対戦相手を出し抜け！ 


e-AMUSEMENT PA 5 S 対応の本作たが、 
力™ド無しでもオンライン対戦をブレイ 
することが可能:この場台は好きなナシヨ 
ナルチームて戦5ことになる、マスタ™ 
リーヴとは違った感覚で対人戦を楽しめ 
るぞ，力ード作成前のお軾しフレイやマ 
スターリーグの息抜き選手の性能調査 
などに活用しよラ。 


EJ ホタンは主にワンツーや备稽フェイントなどを使う卿;:使用パウ 
イイレなら ではの搗作®は再現されているのでこ安心を： 


フレイステーション 2 専用 
コントローラーも使える！ 

本作の筐体は"ブレイステーション ; r 
専用コント〇—ラーが接鞒できるの 
で、家庭用と同し操作でフレイする 
ことも可能：マイコントローラー持 
参でゲームセンターへ急け！ 




! ウイイレ』科ほど g 労しそうな挨作系味だが.ブレイしてみたところ a フレイで價 n ることができた。 c しろボタンを押 T タイミングが a B 岛キックフェイント,スーパ 
ケード ffi の方が出しや TlraJt ぐ5し、ワンツーバスをはじめ. PS &®] ントローラーで L . R ポタン宅《□ような*痄も■無く出せ荖 S け L 

















































































勝利数が少ないと移箱を拒否される 
ことがあるいきなリー流選手を狙 
うのではなく、チームの現状に貝含つ 
た選手を搜得し I あねてずにチーム 
の総合能力を上げていこう 



初期メンバーはどのフレイヤーも向し移用交 
涉のためのポイントを保ぎ，逆手を嫌磾しよラ 


チームの 作成が終了した6移籍交渉 
( S # 照） の画面を経て、 マツ チンク 
が間始される：実力が近い相手と対 
教が組まれるため，快適なガチンコ 
対戦を楽しめるぞ。対戦が終了する 
と試合の結果、移籍交渉に必要なホ 
イントが加筲される。引き分け、負 
けでもポイントは換得できるので、 
根気よく対戦を睽けれは実力ととも 
に チーム カを アツ ブさせられるそ 




カードを認織させた6チ_ム名やュ 
ニフォームを設定していこう，どち 
5も長朗間使い続けていくものなの 
で\ある程度は考えてから決定した 
方がいいホームタウンの逖択も自 
由たが、オンラインの接級に影響が 
あるため、極カプレイすることの多 
い地域に設定すること a 




ユニフすームは+戠瑾類から遇 tfi か司能ホー 
ムタウンは S 行¥つけのゲーセンがある描道 
府期を退んた方が愛着が toC はすだ 


理想のチームの完成を目指す家庭用マスターりーグ©魅力 
に加え1対人戰も同時に味わえるぜいたくなゲームモードが「才 
ンラインマスターリーグ J だ。こ C ではオンラインマスターリ_ 
クがどのように進行していくかを説明していく 全体の流れを 
理解し,いち早くオンラインマスターリーヴを楽しめるように 
しておこう，家庭用とは若干異なる部分もあるのて、マスター 
リ_グに依れ親しんだフレイヤーもチ I ックしてほしい。 


C 


チーム悄報を記録させる必要がある 
本モードは、 e-AMUSEMENT PASS 0 
眼入が必須 e-AMUSEMENT PASS 
はタイトルをまたいで使用できるの 
で、対応ゲーム（麻雀格翮倶楽部5、 
f ベース ボールヒーローズ』など）で 
使った力™•ドがある場合は.新たに 
眼入する必要は無いぞ 






対戦が終わると移籍ボイントの掸得 
とともに全国での削立が変動.〗ケ_ 
ム終了ことに現在の順位を50ること 
ができるそ。さら U ： このランキング 
は実力によって五つのテイビジヨン 
に分けられている，デイビジヨンの 
异格{降格）は迥〗回だけ。ガンガン 
対戦を重ねて昇格を狙おう！ 



ホイントがたまった6選手の獲得に 
チャレンジ s マッチング前に「移籍交 
渉する」を選ぼラ。，すると交渉が可 
能な選手が表示ざれるそ，たたし一 
流選手の場合、所闻デイビジヨンや 


^ ms ^» 




I»f ! 


所厲ディビジ3ンか低い序 H のラちは^ 
欧州の中览国や中南米、アフリカ勢など 
から、低コストで有力な1手を発®する 
のが堅実しかし有名 JS 手をいきなり珥 
りにい C のもマスターリーグの亲しみ艿の 
■-つ.，自分に合った方法 r チームを強化 


し.理班のチームを作り上げよう 



オンラインマスターリーグは1週間か 
1シーズンに設定されており、シーズ 
ン最終日である日限 E が終了した時 
点で結果が確定。ランキングやデイ 
ビジョンごとに設定された勝敗/ル 



マを溝たしたかによって、ディビジヨ 
ンが変動する D 翌 E にはもう結果が 
判明し、 新たなシーズンが®を閒け 
る 全国 『ウイイレ』フレイヤーの頂 
点を目指し、1週間を戦い抜くのだ！ 

1マン当 
リはが然 
I 梅上の 
グしがご 
をぐると 
p なとな 
1 る W 
せ s 課ら 
!デせ’ 
ィらデ 
ビれイ 
V ジるビ 
3 ノジ 
> J レヨ 
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ド]!§_モー FI [し！:「ウイイレのだいこ味 





；1 5手璽^(11こ必沔琪坩イントは*0 | 11のマス 1 ターじーク.よ〇かな〇泜《^代典クラスでちポジションによフては3£}ポイ>卜舫愫で!1饵でさるので、?刀_ポイント 1 ^ 00) と1西闞ほとて得たボイ：/ 
ロッカ—ル—ム ト战せばす <1こ_»な■判好,毎日 w 込 c » wo 纖いブレ r ヤ-で*，そ niKfss 时ず鹏*_ © J ： 滅ぼーム wn 秘穸心 








いざ対我!全国の猛者と実力を競え 


し£# 1 1二7尨ーム鲁■■匿 _ l _ 2 U 


週間ごとに書利が下される 


w & w - i , wmmuL < tsu 



S 4 ? 7 


04 


チームの基本情報を設定 


稼いだポイントでチームを強化 


FTOS 枝 




まずは e AMUSEMENT PASS を購入 




«明けから新たなリーグ»へ… • 


リーグ載へ#加 t 
オンラインで対明 


a 末 0 リーグ》で釅位が*定 
^結果によってデイビジヨンが麦助! 


移鶼交滲で邋手を獲禪 
3 分 0 チームを強化 


pass を！*入して 

『オンラインマスターリ-グを道択, 


M M 合繽果に応じてポイントを播 

^ 瞄位か* ft 



マスタ™ U —グの流れ 


デイビジョン内の！ S 位は聃敗に 
よ P T リアルタイムで変化する. 



コイン投入後に 3 iE 部分 ic 力—卜 

をかざし' マスタ—リ—クへ ii もぅ 
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otfufas. the U-Bars toeJOi iho 3*Stnpa niarif and Te»ng&ist are :r 明 jslerod if.Kle iT^rkj 〇 | adidas GroLfj, 
usq{J AliJi parrnJsiJon. 

IMS 年に 第 1 作 g が発布され T 以来、今なお金 国 各地©ゲームセンターで愛 パ-チヤス N 

され縞ける『パーチヤストライカー』 D そ©シリーズ 11 作目が fflt 無く S 場！ 

最新の 3 DCG 技術を醞使した選手の IT アルな動きはもちろん*シリ_ズを重ね ■嫌作^ 7 

ること〖；：ゲームシスチムもどんとん進化を遂げ T 寺た、まさ U サツカ™ゲーム MWWbI 

の金字塔ともいラべ走存在あファン注自のシリーズ最新作の R 力に迫る！ 

Texl: ft ; てし今 

A 日 mma 手が実 szm! 

w Fvsmrm チ ■ ムへ描鼸でき s! 


m —チヤスト ライカ VBraooe 

m ^~ n - ;セが _ 

:サツ カー 

孝， アナ d グレバー+4ボタン+ 

3級術屯タン _ 

■鼴充日： 2 006^5月争定 

■ ttWMir トラィ フォース 
Tex!: た TL« 




キックオフ瘇前，日本代表イレブンの集合シー 
ン.はたして今回はどんな进手がメンパーに 
入つ T いるのか、気になるところだ S 


『バーチヤストライ カー 4 Ver t 20 D 6 i には、 S 本代表チームを 
はじめとする、世界の主要強聚チーム32力国の選手が実名で登 
場:期待の新人や、代表チームに後帰したベテランまで使用可 
能だ.もちろん、各进手め能力は最新データが採用されている： 
しかもうれしいことに.専用め 1 C カードを使って E 本を含む 
各チームのブレイデータを保存して、 ネッ トワークサービス TVS , 
NET : 上に登錄することもできるようになっているのだ！ 


各チームの！手データは、邊断のテータ奄も 
ちろん搭 KL ているハ'^フタイム時には， 
最® 3入まてめ51手を交代させることがで#る 


r VS . N £ Tj とは、携帯取話を使った有料のネットワークサ〜 
ビスのこと。会員になると、 C カードに登録したチームの 
フォーメーションや戦術などを自由にカスタマイズできる 
ようになるぞ :1 ほかにも， S 本代表チームである条件を滴 
たすと新たな追加選手が登場して、ゲームで即使うことが 
可能になっているのだ！ 


対 CPU 戦では、全国のプレイヤーが rvS P NETj に登録したチー 
ムとの/トチャル対戦が楽しめる v その名も 「 VS . NET フレンドリー 
-^?_モ _ ド」 が新たに追加された。 

このモーストチ—ムのアルゴリズムが実際 
玲プレ夕を 基に 作成され^^^かの店で登録 
されたチームち登場するの特徴箱で^ 

レイスタイルはまさに百人百格 L これは楽しみだ！ ^ - 


33010 !! 

前作では CPU チ_ムの戦術がすべて統一ざれていた。しか 
し本作ては CPU チームことに特徴のある戦術が設定されて 
いるのだ,，「そのチームを象徴するような戦術」を選択する 
ことで、より本物に近いサツカーが楽しめるぞ,またレーダー 
に全選手の位 M だけてな < U 体の向きまで表示ざれるよう 
になつたことにも注目してほしい 




, し…；， C 




. r 


^ 〇〇 


プレイヤ—の攻轚を 阻止す るホジシ 3 ニング 
も * 巧みになつた：いかにし r cpu の包®珀 
を 崩す のか.腕の見せどころだ！ 




招手遘手め力 一 V ルに注目！ゴーストチ 
ムとの対戰時は.仮想のプレイヤーが掸作す 
る選手には 「 GP 」 といラカー V ルが表示される 


U. 

;V .liirii*. 1^.1 

P •. ■ -/ 


. 






なふ :^ S 


• _ 彎 M ' « 

叫い 













































•U -I— >»v ■ H ラ ■ ■ 备】 AL. 土し W = ^— f i … >n •+ 4 -jU= 


で、ゲームのそう快感がアップしている。 

またゴ_ル後のリブレイ画面などをはじ也演出 
シーンのバリエーションも大幅に追加された D しか 
もカメラワークも前作から一新されているので、よ 
リ臨場惑あふれるグラフィックがたん能できるのだ， 

そしてもちろん、（その日のうちで）評価ポイント 
の最も®いゴールシーンをデモ画面中 〖 C 繰リ返し流 
す TODAYS BEST GOAL システムも健在だ 。 華麗なゴー 
ルを決めて、 だれにもまねできない評価ポイントを 
たたき出してやろう！ 






シュートのタイミングを叶るフォワードと，体? 


ゴールが入った後などのリフレイシーンをよく見ていると、 
敵味方を問わず選手の®愤までもか細かく犮化するように 
なリ、今まで以上に臨場感がアッフしているまた，サイ 
ドライン際からゴ_ル前を見たときなと、フレイ中のカメ 
ラアングルもよリ見やすくなるように工夫されているのて、 
さらに快適にフレイできるようになつているのた！ 


シ 3>C 


ドリ フル 中のフェイントの 
勦作はもちろん、 ボールの 
無い所でも遇手たちかきめ 
袖かく«?いているのた 




mffsftts 


各ポジションとも、選手の動き方がさらなる進化を遂げている:ボールを持つ 
た 味方選手の位 瞳に 合わせてハスを受ける動きを した*人 デイ フ 1ンダーが危険 
なスへ=スを 事前に 察知してガバーリングをするなど、 オフ* ザ_ボ_ル(ボール 
の無い場所）でも細かくホジションを修 IE しながら動いているのだ ( 今までのシ 
リーズとは一味も二味も 違 3、 精！® を極めたポジシヨニンヴは必見！ 


ティフェンダ~の巧みなラ < ンコント a-Mt 
よゥて.相手フォワードは 見攀 にオフサイドに 
51 つかかつてしまつ fd 

く :‘つ 


バスを受けにくる攻* ii の選手と ， それを 
「且土しよラとプレスをか4ナる相手運手たち 
ボールの無い所でも拓度な BS け引きが »K i 


r パーチヤストライカー 4 Ver,S006J First Impression 

セガさんに間いて»ました！ 


From 

SEGA 


- 、 扣れに it へて. ta/i への〇ンツハ 
1 h されてしまう 

叉か* f かったことにま才贺かされまし 
tz な‘のパ X であっても，いろい 

ろと I :人を L ながら7レイする必霣かある 
なという印轚を1け宏したが？ 

a * 手の行 « i の基本となるスベー叉 
_ 利£¢5仕《みを一新させました 
相手通手に対 T るマークの利劻など 
の芳法もいろいろと変わってい5すのて， 
全体の tt きが前作からはかなリ変化してい 
ます：これらの;：とから I 結果とし T その 
よラな印&を受けたのだと思います 

サ〇か _ V 作をれ肥代際には■た 
•，だ ダッシ i t ■て卞リブル奢するだけで 
はなぐ 7 i 卜をかけた OHt / i との“ 
ス殳代!か言な t , いろいる fcttV を t : 
矣する欠增かあ〇そゲ f すね 

道手全体の動迕自体を変えました 
ので.ホールを持っていない暹手 
がマー クをしに来た相手退手を g き付けて 
スペースを作るなどといラよ3に.サィト 
以外ても攻擊の16み立て方をいろいろとェ 
夫をする必襄が出て<ると患います 


へ、 トリプル中や、スを令ける t #に鲥 
■ 油したり. HfF を iG ぃかける『，に L 
る”な攻分の rtrt に尨 t * T ダッシュボ 
*ンを#*う多い fcitt い震すこのダサ 
シュホンのレスオ_ンスが人きく变化して 
いるよう今けましたか？ 

ダ y シユボタンだけではなく*ブ 
レスホタンシ a _トパスと同 
しボタン）やレパー}#作に対するレスポンス 
なとも前作に比べて格段に進化し、嫌作® 
が良くなっています今までには辞い.よ 
リ本物の サツカーに 近い ゲーム 展關が楽し 
めると思いますよ！ 


From 

SEGA 


From 

SEGA 


- 、 々 M は i f レヶト > ュートをむ 
•• ゴ にもゲージが衣ポ$れるようになりま 
した V それによって. f すますシュートの 
nU i -> u > が桁えて® L くなりそうで 

すね t 

_ ダイレクトシユート時のゲージ友 

けてな C , 今回からはバスの强弱が*；2で 
きるマークか表示されるシステムなども新 
たに追加しました.プレイの«を広げる陏 
の参考になると®い S すので I これらの携 
能をぜひ活用してください t 




ゲ_ムシステム以外 n is かいとこ d で®1匕している本作•たとえば，チーム （e ) t しクト明，これまでの f バーチ r ストライ?3-」シリーズでは.田名が筅鸪でてい匕しかし，本作ではそ 
n がカタカナて现紀 en るよう[こ钰つ？ yi ? だ■小さいことだが.これから「パチヤスト』を始める人にと，てはうれしい変®点といえる. 


ARCADIA 14S 
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rBANPflFSTO 2006 

今回は、隠しキャラである右隣の彼を紹介。 
カラーページでお見せで古て良かった！ 
ほか、対戦で気を付けたいホイント匕世間 
を恐怖に陥れているヤツ!3を対策！ 



ベンキマン 

分頸：好!*超人 S 人強度： 40 万バワ ー 
出分地：古代インカ帝国(現ペルー） 

齋&: 185 cm 


丰ン肉マンマッスルグランブ U 


■メー カー パ：/ブレスト 


■シャンル： 対戰 格 ファクション 
■» 作方法： 8存向レバー+4ボタン 


£ 




■ 発売日： if 中 

■使用 S 板： SY 5 TEM 2 筇 

Tem Uife 夕办ス I fi 帐 tfl 力4ぱそ 


隱しキヤラとして、4月末よひ何とあのペンキマ 
ンが登場することが判明！何とも 言えない 見た g 
から繰り出され4何とも言え I い技の数々は、 _ 
度はすべて見てみる価値があるだろう,， 

完全なネタキャラかと思いきや、意外と リーチ 
の ある通常技や、打擊、組み系の各樋必殺技なと、 
使える技がそろつている a また、相手のテンシ3ン 
ゲージを 減らす技もあるので、十分対戦ても使つ 
ていけるキャラクタ-かもしれな (A g 

見た目が見た目だけ{匕とうしても逝択ずるの 
をためらつてしまうかもしれないが、ぜひ 4 JS 使つ 
てみてほしい。ゲーセンで（いろんな意味 T : 

される£と_毯だ，1 胃_ 
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通常技•必殺技ともに、キャラクターの状態によ 
リ 「しゃがみ厲性」や「ジャンプ屈性」を持った技が 
存在する。例えば、足払いのような盗勢が低くな 
る技は v <らい判定がしゃがみ状態の属性を持っ 
ており、技中は上段攻搫をくらわない，小ジャンフ 
しつつ 嫌り 出す攻擎はジ4ンプ属性を持っていると 
考えればいい p それぞれ、相手の上段攻擊 k 下段 
攻擎を回避し〇つ攻轚できるという便利なものだ。 

本作では、どのキャラも比較的リーチが長い足 
払い攻擎を持っている a パンチ系の技を回避して 
攻擎できる重要なものだが、逆に足&いを回避し 
つつ攻 r できる小ジャンブ系の技を合わせられる 
t , 一方的に負けてしま ラ 4 そのため、、足払いなど 
の下段攻搫を回避しつつ攻擎できるキャラクター 
は.多少有利に翮うことができるぞ 9 





詳しく 知って 臃串 アップ 

S 鱷汐ス亍ム 
徹底解 ffi 

ここでは、本作の备 a シスチムについて深 
く * リ下げていこう。 3 * 当に勖かして必典技 
を !* y 出していても十分楽しめる本作だが， 
(■ かいシステムを知る c とて％よリ瘺しめるこ 
と rail い _ し。特 ter リングでめ位鼸取 y 」 や 
「組 * 鬌幻を钮っていると知らないとでは * 
串に大きな * が出てくるぞ,カッコよく翮う 
た * に * L つかリ狭み込ん THi しい。 


ペンキマン COMMAND UST 




0 ':J 
■% 

91 ^ JIJ » 

相手办足払いをかわしつつ攻 
擎！この後さら^コンボ 
で？5擎でキ J るよラなラ t ' 

類5往 tl 5 f いユ^* 

いいだ拿 _ 


相手の上^攻¥をかわしつつ 
こち6の攻辇をヒットさせら 
nKr 宏た、必»技で姿勢が 
低くなるもの^，®ぃ矚手が 
いいといえる V 






































































































































憤れるまで意外とおろそか ic してしまうのが 「□_ 
プム 《+ 組みで出せる ハンマースルーや、大よろ 
けを誘発させる（熠発 エフェクトが出る）打擊技を 
相手がローブを 背負った状態てガードさせること 
で，ローブに振る ことができる。 

ローブから跳ね返ってくる 相手は、完全に無防 
偏な状態な ので、 組み技だろう が 必殺 技だろう が 
確実にヒットさせる ことができるの だ。 打擊で相手 
を追い詰めて大よろけを 狙ったり、 逆に 追い詰め 
られてしまっても、 ハンマースルーで反辇を 狙うこ 
とができる。フ との距離を意識してプレイする 
ことで、戦法に幅が出るぞ 


〔ロングホー:/アッパーから） fi □ングホーンガード 
冰 •+ 打)々□ング ホー ンアッバー(□ングホーンカー 
ド中に打)} Xn => ハリケーンヒ=卜{落下中相手に 
••+ 組） 


客^£延雖娜 


r キャンセルチャージ j (以下 co とは、打擊の戻 
りモーションを「テンションゲージため j でキャン 
セルしてしまラテクニック。ゲージためをすぐに解 
除すれば、キャンセルしないよりも早く動けるよう 
になるため、コンボを延長できるのだ， 

特に浮かせ技を決めた後の空中コンボなどで威 
力を発揮する。ただし t すべての通常技をキャン 
セルで t るというわけではない。自分のキヤラクタ¬ 
のどの技がキャンセルできるが、 しつかりチェック 
してコンボに組み込もう。 




本作 I こは，ラウント锌了谢こ皤つた岡が動ける的問び少し忆け浮 ETii そこでは. キッチ リとテンジ3ンゲージためを入力しておこ5,必投技が扣常に_翌なクエイト要占め苺だけに I ため 5n ると 
s I こためてのな勝利への近通た，タウンそ冪：>た後などに ■ _ »だけ t めるの&羃外と ffi —流の超人であ nn r 絶好のチヤンスにゲージが無い”といラ状想は® I j c いところ R !. 


ダメージはほとんど与えられないが、相手 
のテンションゲージを大幅に奪える g 見た目 
も屈辱的だぞ。 


ヴラウンドスラッシュで相手をたたき付け、パ 
ウンドしているところを発生が早くリーチのあ 
るペルリンの赤い雨で 拾える。 1 ^ ^ 


F させてからの組み、いわゆる「当て 


がわしで攻擎をかわすか t 発生が皁 
<しゃがみ-ジャンプ属性を持っ^ 
技で体勢を立て直そう。しかし、％打 
擊が強力なキャラならはハンマース 
ルーとの二択を迫ることができる、 
キャラ性能をよく考えて閼おラ t 


級み弾きばかリを意謙し過ぎる j 
今度は打擎で口 ープ際に追い詰 琴 
れてしまう。そうなると、太よ ろ 
技をガードさせられ、ローブ跳*^ 
y からコンボをくらってしまい^ 
ない ， そうなる前に、軸移動や打 


サンシャインのジャイアントスイ 
ング ¢4#暑 必)など、大ダメー 
ジの紹み技をくらうと、それだけで 
逆 e されてしまう壩合があるため、 
本作では打轚以上に組み技 it 対する 
注意が必要となる。また、打擎をガ_ 


投げ」も本作での重要なテクニック。 
ローブ思以外では打擎系必投技によ 
る□—ブ振リが恐くないので、打擎 
をガード t た後は当て投げを警戒し 
T 組み弹きの準備をすること* 


ガードで固まっていると、いつの^やら □ 
フ翬に追い II められてピンチ 位！， 


»で逆転 iflft 技キャラが梅手の塌合は、リング 

中央で歸ラことを意織して，诏み篇きを重視！ 
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勝機は必ず見出せる!! 


_打キ尹ラ在霸狼せよ 


獅翁 スト 奴雄 a ? f 細 


ちまたではとの呼 
び摩の*い、ペンタゴン 
とザ•ニンジヤ•この2キヤ 
ラとどラ«5か、注童す 
べき点を!! HR しよう • 



ンボ （下紀 参照 > がテンションゲージを使わないと 
いうのも、非常に簠要な点だ， 

韨か。 浮かせ、そ 
こから c:c + を硌幻ニコ 
^ - • ン_:〖こ大 1 :の 

” - ンを与が 
A i 1 てしまぅ 


こちらのテンションゲージがたまリ やすいので、 必 
殺技を多め〖こ使って押し切るのも手だ， 

こんな技を < らっただ 

iitfr ^ 二; けて- 贫に大ダメ” 
バへ ぇっ匕てし宏 

;5 tJ 測如 人® るへ 

心 しといったところか 


ザ-ニンジャはローフ跳ね返リをがらめたコンボ 
でも大ダメージを与元5れる。そのため、下手にロー 
フに追い結めて打擊とハンマースルーの二択を迫 
6れるよりは、リング中央から n —ブを背負うくら 
いの距離で岡う方が無難だそうすれば相手の打 
擊に全神経を集中させられるぞ 


フィニッシュが空中 
投けなので t その後 
さらに起杏攻めを継 
蛾てきるの七强みの 

—つ■だ， 


スキの大きな技に確 
莢に〇«かわしを臛 
ねられるようになるた 
けで、相当まともに 
翮える 


トライシ 3 ツ ト{_+打■打_打) チヤーシキヤンセル{以 
TCC ) 泠フライングボテイアタタク +0) 冷トラ 
イヒール <，十打-打-打-_ +打）:^《イルドライバー 
(上空 相手に** + IA ) 4スヒンキック （等 +打】 


ヘンタコンやザ-ニンジ v と13うときは■と『こか<我慊が大切,.我憎に我 S を取ね. 一« のスキを究いて一知こ麼 VTM ) た' ce らずに K 後の强後まで男めないで H おう.:ま;^上®対策でも I {いた 
ようしこち 5 1 ゲージがた 求 0 やす L IC ^ T -. 超必紋瑛でせ死回生を珥 3 のだろ 3, 


喊觀腦 ii 


iViifeV^ 


相手との距匮が近けれは.トライヒールの M にも3—臞 
トライシ a ット 3 CC を挟める紙タイミングがシビアなの 
T 安定させるならばこちらで* 


2 □目©邏 PHIW リ TD —プ兩に遑い醅めたら，遵紐甲宵 
断ち（打*打，+打，+打】冷 CC を H»i 私！^それで 
l^lij の体力を奪 I 


本 作のよろけには「中よろけ j と 
「大よろけ」の2_類が存在する。 
太よろけはそこから 琢 用の組み技 
を出せるほか、ロープ際でガード# 
させることで相手を跳ね返らせ i 
ことができる。中よ ろけ は全キ i 


意外と知られていないの；£)\ダ 
ウン時のレバガチャ起き上がり 
速度が早くなリ、ダウン追い打ち 
をかわすことが可能：その後の展 
聞にも影明を与海るので，なるベ 
くレパガチヤして起き上がろう 。 


即組み技中よろけを ft 発させる打擎枝が篇 
いキャラも、これで中よろけ投げが出せる 


ペンタゴンとザ•ニンジヤは、それぞれ ♦+ 打擊、 
単発打搫といったジャブから浮かせ技につなげら 
れ、ざらに発生が早い空中投げを持っている，こ 
れら2キヤラは、コンホを一式入れると t ヒットさ 
せやすい初段から安定して5削程のダメージを与え 
ることができるのが強さの秘密だ。さらにはそのコ 


この2キャラと対等に渡り合ラのは相当厳しいこ 
とは間違い無いが、注意点を強いて挙げるならば「打 
饶かわしを重視する」ということたろラ ， 

2キャラともそれほど組み技が強くないのて％ス 
キの大きな技を打繫かわしで確実に取れるように 
すれば反班の糸口はつかめる D また、コンボが長く 


ベンタゴンの「ストップ.ザ•タイム(相手の攻垵 
合わせて ♦畢 •+ 打+必)」は、攻搫を当ててしま 
うとしばらく身觔きできなくなる恐怖の超必殺技 
くらうと大ダメージ確定の上、効果時間終了が分 
かリづらく終了後のスキもほぼ無いので、ベンタゴ 
ンが完全に®)き出すまで我馊するのが安全だ。 














































































FPS がもたらす,未知❿钃域へ…… 


HALF LIFE 2 SURVIVOR 

■5*— J5— : Valw Corooration タイトー 
画 !/ ，ンル ： FPS(1 人 !! シュー ^ イングゲーム f 

wmam- ルバー 1 * 2 ペタル _ 

■n is a ： 如〇碎石月 予定 _ _ 

■酬墨 板 TAITOTypeX + (プラス) _ 

..._ ?! 〇 06 Valve Caporfllion. All fighls rtysefmxl. 

HalNUio, Iho HalMife logo. VaJve.tha VeHvq _io. 
im Lambda k®o, Hall-Life 2 ： Simvitiw and the MaUf.Ute 3 
SwivOf c#u (nade<iKv1» ot registefwJ uatiumiifks of 
Vfilva CaporaEion In the Urui^ Smiles and of oihw countiies 
£MA)TO CORPOFtATiON 2006 ALL RIGHTS RESERVED. 

B 内容 U ずベて問兄中のもの. 5 ■幕に作成してい it.. 


力 f セルちくわ 




TXSURROUND 

---- - 


ている 


2月の A 0 U シヨーでの初披 S 以来、各界の注目を集め 

2 SURVIVOR 』。 アーケードゲ 
ムの常識を*すその全容が、ついに明かされる。 


二つのレバ 




FPS (一人称シューティング）というパソコンのゲームジャンルにおいては、操作 
にマウスとキーボードを使用することが常織だったが、本作は FPS でありながら， 
2レバー+ 2ベダルという新たな操作方法を提示している。 

本来10以上のキーを使う掻作を集約し、直感的な操作を可能としたこのデバイ 
スと眼前の大画面を前にすれば、かつてない臨場感をだれもが味わえるはずだ 


視界金域に広がる__は思をの Ci ほど 
発 ML 巧みな苜蕾効®と併せてプレイ 
ヤーをゲ_ムの世界に引き达んで<れ 
る,そ©没頭热茳漫なわずブレイするた 
め©結袋が t この播作系紙なのだ ■： 




HALF - LIFE * 2 


『 HALF^UFE 』 シ U- ズとは？ 

1993年に発売された 『 HALF - UFEJ は、從来の®ちまくるだ 
けの FPS に「物語」と「謎解き」という要素を与えた歴史的人 
気作 a 『 HALF.LIFE 為はその流れをくんで2004牢に発売され v 
今なお全世界で絶鳜される名作だ。 


函嫌と苜雷の美轴2は今作 
と_»だつたが， PC の性能 
に大きく左右されていた。 
「サパイパー j にはその满出 
すべてを完全再現で e るス 
ペックがおごられてい也 


物語•挑職•そして対_ 
三つのゲ_ムモー ¥ 




ゲーム内容に聞しては、原作 ^HALF LIFE X \ の物語を追体_できる「ストーリー 
モード」、特定の任務を一人、あるいは梭数人で協力し T 攻嘩する「ミッションモー 
ドふ そして全国多人数同時対戦が可能な「バトルモード J と、本作では各ブレイヤー 
の望みに芯える、幅広い遊び方ができるようになっている a 
物語に没頭するが\戦いを極めるか……それらはすべて、プレイヤー次第なのた、 


パトルモードではただ餌ち 
合5たけではな C 各キャ 
ラのジョブが持つ还锄や特 
殊攻辟を考龜したり、マッ 
プ上【:: ft る兒 n 
を利用するなど，人と人と 
の牲いな5ではの预協 U 
が楽しめる， 






















- 20 Q 6 年 3 刚 


© J^itaifcEnteFtainrnent CS 


设 I 求 I にナよ各， 

灰诠 i 暴の伴 1 :? 备リ irvT ， . # 


^v =3 * ti 


.コナ i デジタルエンタテインメント Oft 



# 問撞(友情出演) 


物 BurS/A 

こんだらぁ〜！ I 投球王 ffltf シャーン j と K 
次々と登埔するいろいろな標的に球を岧てる 
ゲームだ！制球力と1ひたすら投げ«ける 
スタミナが要求ざれる過酷なゲ_ム…とい 
うのは大げさで、15 く投げてもしっかリ判定 
されるので老若男女か楽しめるゲームなのだ！ 




她翻他 

$持栌らて 





，如，■ぬ 


s 嶋 MU $ EIVIEN 胸 E 対応！ 


『投球王国ガシヤーン i はを AMUSEMENT 
対応機種（ゲームにかードは必要ナツシン 
グ）で，今後新ゲームが班々と配信ざれる 
予定&それらをすべて制 B していくこと 
で、投球王への道が開けるのだ！ 


パ、'わ、 \\ //(い 

『 投球王国ガシヤフン i •で 

_ま頌麵吞琢せ!! 


「並なげ!」はゲ_ムの種類に渥リが無い一般的 
なモード初心者.人数が一〜二人の場合は「並 
なげ!」をオススメする「みんなげ〗」は最大四 
人で参加できるモード参加者全員の力を合わ 
せてクリアするゲームが楽しめるぞ。「ガンなげ!」 
U , 君の宾力を全国レベルで 評^ 白^^ 
4^教えてくれるモ-通君の実 


次々と I 也球に飛来する PB 石にボールを当て,銜突前に®枠す 
るゲ'■ムだ協力系ゲームの代表的なものでかのプレー 
ャ_のエリアもお互いにフオ□一し合うのがベタラスト 
の巨大_石は数十発当てないと塌れん、いつはい投げれ〜！ 


下から伸び上がってくるダイナソーに原始肉が狙われてい 
る！肉をパクつかれる前に、ボールを当てて翬退だ..ほかの 
プレーヤ〜にボ_ルを肖てると1段階落ちるので r 恐帝に食わ 
せやす<する」ことが可能、ライパルの芽は早めに描むべし丨 


根み上けられた通瓶やグラスに向かって本ールを投げる 
ゲーム J しいことは考えず、とにかく 宅* M 投げ茧くれは 
オーケフグラスが碑け敗る音が実に 以^^ 本年度のヘス、 
卜 SEH 【こ入る出来映えでは免 う ^*® B \ 









































































































人気ランキング! 
〜4月齒〜 




今月の萌えられた人 



4月の 

人気アイドルランキング 


(4 月50 *765プロ M ベ） 


文岡堆之 2003 WAMCO BANDAI Gsftvts Inc. 

アイドルマスタ ™ 

ページ » はズリムになリまし : パンダィナらコ ^! 一 ！^ 

jA *|-| ftti -* 14- da JiL f ■シヤンル-ア ’1 トル ノロ : r こじスケー し 

情報の 816 赓 I しは自信メリ！ ^ :タソチパネル 


回もイベントリホートや新 s 品情 
報をお届けします！ - ' 


芸 ¢1 紀ボ : イヘントリボート :5 くわ 



レイズ FJHM 



• :ン トリボー hi 


3月19日に中村繪里子さん（春香役)、 
今井麻美さん（千早役)、仁後 M 耶子ざ 
ん(やよい役)、下田麻美さん(亜美 P 美 
役）の四各をアブレイズ行德店に迎えて 
行なわれたイベントは、大熱狂のラちに 
終了行徳に新たな伝説が刻まれた！ 
『アイドルマスター』史上，ゲーセン 
で100名規梭のフアンイベントが行なわ 
れたのは今回が初めて，今後もファン 
の熱い声があれば v このようなイベント 
が各地で開催されるか屯？亜美 31 美 
の聖地•アブレイズ行徳店に続く伝説の 
店舖はどこだ!？ 


声優さんの卜_クと 
ゲ_ムで大盛り上がり！ 




四名の声優さんがけまくリのトークを S 
m クイズなどと併せて会塢を漭かせてくれ 


四人全！!に尥筆しても6天るサイン会 r ィへ 
ントは終箱！実は.の S 体にも …… I ? 


全国のプロデューサーさんたちの、 
アイドルに対する信頼度で決まる人 
気ランキングを紹介！ 

今月もやよい、春香、千早の3強 
の牙城は安定し.相変わらずの強さ 
を見せたしかし、765フロの情報 
によると、トツフ3の中でも2位の春 
香が1位のやよいにかなリ肉薄してい 
る模様！加えて4位の雪歩も、実 
は3位の千早とほほ同等の人気を集 
めているとか！ 

ひよつとしたら、来月には大きな 
変動も起こる可能性もなきにしもあ 
らず!？まだまだランキングから目を 
離せない！ 



で念踊め首也翼取も …… If 



3位の千旱と4位の霣歩も実力伯仲！フアン 
の後押しがカギを提るか!？ 




UiSmmOrrS^B 



アイドルマスターコンセプトコミパオフ 

pm.mi 

« 格:(本体 & B 0 PH 探5%> 


7^ドルマスターコンセブ f コ5ックオン 
利 Si : A 5 利 

m : 924円(本体肋刑+悦 S 蚧 


ゲーム発売以来、アンソロジーコミック界にもムーブメントを巻き起こし続け 
る7アイドルマスター J ですが、今回エンタ_ブレインから発売される2冊のつ 7 
イドルマスターコンセプトコミック H テーマ別にまとめられた変リ種の短編 
コミック集なのだ。"コンセブトコミックオン 1 Hi , アイドルとしての活動を中心 
に描き、"コンセプトコミックオフ素顔の魅力を楽しめる一冊に仕上がゥて 
いる。2冊まとめて M つて、それぞれの輝きを葳喫しよ3 ! 



$¢¥3,000 舰み) 5月31日発死 
発売元：コ□ムビアミュージック 
■•■：■ 圔®はイ/ _ジイラスト てす 


回を重ねて早5作目！今回のマ 
スタ'"ヒース05には、 iH 蒼い鳥 ”" Here 
we go!!"First Stage "の MASTER 
VERSION やオリジナルカラオケを収 
録！しかも、ボ_ナストラックでは 
スペシャルトークも間けるなど、さ 
らにバラエティ麗かに楽しめる一校 
になりました！透明カートン BOX 
仕様の初回限定版もあり！ 



^ g ^； rj 魏 j ふ如ふ ijh 

毎回、主人公を変えて展開するド 
ラマ CE > シリーズ、今回スポットライ 
卜が当たるのは、いつものんびリマ 
イペースのあずさざんと、元気丸出 
しのハイテンションコンビ理美&芘 
美！組み合わせから考えてもトラ 
ブル発生率120%ゆえ、今回はフロ 
デューサーの苦労話になつてる!？ 


定 fiV 3 H 15( H 税込み）4再21日発売 
発売无：フロンテイアワークス 



ARCADIA 151 




















































































































全国大会決勝ナメント 

XX ^31試合を齡麵！ 

さる 2006 年 3 月 19 日におこなわれだ： FGUILTV GEAR 
XX SLASH] 初とな态金财会 -GUILTY GEAR GI(|S 
The 2nd\ 全团各地の，選を靨ち抜いた锚肇プ _ 
ヤーが、おのれの意地とブライドを髑けて激突！暴^| 
小川の二連_を SC のは鬟たして»か！？波乱と驚2 
に溝ちた熱き■い一決■トーナメント全 K 合を完全収 
鰭《世界最高クラスのバトル^こに ——I 


CUILTKMiin 


フアミ通 DVD ビデオギルテイギアイグゼクススラッシュ全国大会 

„ GUILTY GEAR GIGS The 2nd DVD 

%た 2006V4H27H ON SALE! 抵準 fiWft¥3,990_ 




®a めお閾ぃ含わせ先： t 102-0431 東京都千代田区三# TEL : 0570.060.555 (代表） 
通價瞳充め杯申込み先：[资 4 土 web サイト] hup ： / /wwvu.eniefbrain,co.jp E-mail : cs@eb-slor^,ccm 
TEL 0570-060-SSS 受付畤聞 1i 2:00 17:00 (土 - E ■祝 0 ■を除く） E-mail : support^mi.enierbrajn.coip 
















J 



シヨニ]ラで 7 ス年ンヴノル 


函新綠のア ー ケード立体祭リ 

アーケード ゲームをモティ— フ（卷き舌）とした立体作品を迫い求めて東へ西へ r 燃え饉 
るマニア魂とがっふリよつの_人千日義争状抵で贈る「立体費族」，2号連級播霸となる 
今回は、特選の新作アイテムをこ紹介。小遺い握リ縴めて v 近所のホビー層に走れ！ 

TeJtt： 


西村キヌコレクション 

GIRL-FIGHTING 


カプコンが誇る轶檷人気の格翮ヒロインたちを立体化した， 
»興のクオリティーを誇る人気シリー X ,早くも2006年の 
マストバイとの声も聞かれる®作アイテムをご紹介！ 


! 今月の 1 

7 ッナヨイス逸んす 1 

1/7ガーネット（アルター） 

凿族立体委員会（会 n 2 名）が进んだ、エレガント 
かつ逋形美にあふれた逸品を皆梅にご紹介するこ 
のコーナー、今月は通も唸る良品でございます。 


春 






三体そろえてディスプレイだ 

2 D のキャラクターを立体化した場合、そこに 
は原型師なリ個性や樓製のクオリティーなり，さ 
まざまな要素や理由や事情や部屋と Y シャツと 
私などが入ってきて、結果として原画から受け 
るイメージとは多少異なる作品として成立し r し 
まうことが多々起こリ得るものである 《 

しかし！今回ご紹介する「西村キヌコレク 
シヨン」は、原点である西村キヌ氏のテイストを 
播なうこと無く、「立体物」として凝縮することに 
成功した希有な作品。一目で「キヌ風味」が表情 
からボージングからあふれ出し、見る者すべてを 


納得させる力強ざに溝ちている 6 
それぞれのアイテムを単品でディスプレイして 
も十分映えるけど、どうせなら3体そろえておき 
たいところ！最近、当た 1 J まぐつているマック 
スフアクトリーの完成品ラインナツフ,この勢い 
はまだまた続きそラ！ 


「西 tf キ？3レクシヨン GIRLFtGHTINGj 
I / 6フィギュア f 塗袋*み完成品） 

発鼉元こマックスファクトリー(好評発売中） 

© 格:春 H V 5, BQO ，_ m . U キャミィ&さくら(说込） 
商品のお}15い含わせ先：有閎会社ヴッドスマイルカンハニー 
047-312-1 725 (平日10:00〜 17:00) 


『ザ*ランブルフイツシユ』の中では拔群のキヤラ立 
ち状態 ■ ガーネツト嬙が、お手ごろプライスの塗装 
済み完成品として登場！表情や髮型などはもち 
ろん、背面デザインなどは立体になるとこれまたよ 
く映える！キヤラの性格を象徴するかのような、 
挑発的なホージングもイイ感じ！ 


力ーネット17{^转请み宪逋品■ベース付屬} 

発 IES : アルタ_〖好辟発亮叫 

原型 CT:SHIN tG_K ファクトリー SHIN ) 碚格：V 1 S 0 CH 税込） 
裔品のお問い台： b せ先：有限会社グッドスマイルカンハニー 
1347^12-1725 平日10:00〜 17:00) 
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しなやかに、艶やかに！ 





西村キヌ氏テイスト全開の■作 n 








































® ぬし1ぐるみ:萑な 
随所が狙い目 • 

/Ski » タイフ.酬 

すき酸■おう* 


jtfRk 吊 D 下げ5ペル晨_麈撕 

U, で本体も狙えるぶと酬 U 



新世紀;！ヴァンゲリオン 
3レクシヨンフィギュア〜 1 : 

5月下旬 ft * £3 H 

『エヴァ 』 の人気ヒロイン3人が、 
海迈でくつろぐワンシーンを再 
現！コスチュームには萑光累 
材が便われておリ t 周®!が眧 
くなるとほのかに光リ輝くぞ, 
ロマンチックな気分に浸れるこ 
と問！！い無し i ? 


綾波とアスカがデザインされた圍時 If が登塌。 
しかも、セクシーなハ'ジャマ姿がモチーフと 
いう、サービス溝点のアイテムだ a ビンズ風 
の仕上がりがとても新鮮！ 


オシャレ甩女ラフ and ベ If - 

パニテイケ - -X 
セガ5月 1 F 旬全3繼 

小さな女の子に人気沸牌中のカー 
ドゲーム 8* オシャレ魔女ラブ and 
ベリー』のバニティケース,> 化粧 
品や小物を人れるもよし、ゲ_ム 
で使用するカードを収納 T るもよ 
し，ラメ入リのオシャレな外観に 
も注 g ! 


ツバサク□ニクル 
バスタオル 

セガ S ^ iPMS 金2顆 

IV アニメ第2シリー X が好評 
放映中の i ■ツバサ■クロニクル_! 
かんビッグサイズのパスタオ 
ルが登場小拫やサクラたち 
のイラストは、何とこのフライ 
ズのための描き下ろし！ファ 
ンなら確実にゲツトしておきた 




ボップンミ：!"*ジック 

ビ■^ズクッシヨン 
koe^j e^mm 金 b _ 

リズムに合わせて较上を流れる、 
あの"ホッフ君 # がクッシヨンに 
なつた。中に入つているビーズ効 
梁によリ、や肌鞋リは抜群 
サイズは大小2種類が存在するそ、 
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^AINAX/ ProJctiEva ノ テレビ ! J 抑 
• CLAMP- NHK.MEP 


StGA 

2006 Kon.iml Ckghiil Enwitflinmeru Co., Ifd 







































苺ましまろ DX ガールズフィキユア2( 1 

パンプレスト S 月 T 質] M 全2獲 、'こ」 

苺 f しまろ.〗に登塌する.キュートでホッフなキャラ 
クターを立体化！今回は、作品中で一番の常迓人 
千佳と. m 弱なメガネッ娘-茉莉という萌え萌えなラ 
インナップ u これはうれしい！ 


4 


ガンダムシ』 J— Xハイクオ U テイキーホルダー 
へ■オールガンダム罐 

パンプレスト 5 HTF « ff _ 金6匿 

小サイズながらも 1 J アルな透形と、こだわりの汚し塗 
装 tf 好評のフィギュアシリーズ第3弹デスティ=_ 
ガンダムをはじめ、 = f ッドガンダムやウインクガンダ 
ムゼロカスタムなど，人気ガンダムが集結！ 


f ラ3ンボール z 天 r— 武通牌 

I 【ンプレスト 5与4119置 V 全1 ■ 

悟空やベジ_夕たちのイラストがデザインざれた麻雀 
風ゲーム4刺中で使われていた通迈 # ゼ=_"で得点 
計筠を行なラのが面色い付属の説明椹を読めば、麻 
雀を知らない人ても手軽に遊べるそ。 


教士 Z ガンタム 

□x 可変ティスプレイブイギュア 

パンプレスト Sis 中«_鳴金1 ■ 

"ベーシック&ストイック"をコンセプトに作られた S 
2ガンダムのディスプレイモデル a 1/144 X ケールな 
tf らもパーツの一部爱し替えにより.ウェイブライ 
ダー形態を完全再現しているぞ， 


gi |9 


$0 


ケ□□軍齊収袖ケース付 選 
挤 D たたみ傘 ， 

パンプレスト 5 fl * F « H 金3飄 

ケ CI 口たちの折りたたみ傘と.そ0 
収納ケースのセツトがブライズに！ 
キヤラクターてはなくイメージを« 
先したオシヤレなデザインによリ、実 
用性も抜群,.梅雨に保えてゲットし 
ておこラ! 


U )) ZOIDB amusement バスタオル 

タイトー / s 月中匍«竭/耷4_ 

TV アニメ 『ゾイド』 シリーズに登場した瞪代ヒロイン 
がパスタオルになつた！パン頊のフィーネ' ビット 
編の 1 メノン、フューザー X のスイート、そしてジェネ 
シスのレ*ミイなど，まさにフアン垂涎のラインナップ! 


リエンシーサン5イズ OJ 卜 1 ドス•タ ジオ/ SI ® 社 ■!!>. 较ア ニ 〆 ー ジ3ン c . Shn > pm'TV Tckyo Z 03 D 5 is a trademark of TOMY Company . Lid . 

•.■.的 a エ ー y ± ンシー.サフライ ズ 『 C 5 日 Iffiii nj ^ BI l ^/ p \}\ l ^ e .サンライ ズ-デ レビ來 St ■ NAS and used u nder Ikonie , 

¢ 1 ばらスイ ー/メディ アワ•クス 〇1 981 20 M T OWY 
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flrcadia Frontiers 

2006年も 3 分の 1 が過きましたが、皆さんのゲームセンターライフはいかがで U うか？ 
ちょっとでもゲーセンでの出来事に変化があったときには、投«スベース「アルカディアフ 
ロンティアーズ j までどしどし投稿してくださいませ！今月は草木もシケる極寒企函 「SG 
B 8 劇」の予告があります閱劇て®勝を狙えずとも、 SG で一花咲かせてみてはいかが？ 

田渕健康：〗59、160ページ < 解放 Eh 164-〗65ページ(大 瀑布)/’ 福田柵太郎：156-〗5&ページ 
(アフロ CMYK )/ カイゼルちくわ： 16 H 63 ページ(グレースケール,） 


''叫 A 


(番州港安倍ゆがりざん） （三童!！妙烏洧文君） 

friU ト ッキングは劁!8の EL ほら ，ぬいぐるみまて手中に！®めようと 

■…强い入は*帚とかしてる U いうめかウォン社 ft ! 


f 肩京顴裊臃暑） 


カラーの揆穰イラストなどを曬せてしまうコー 
ナーが「アフロ CMYK 」 です a 時期などにこだね 
らず、描きたいものを描いてみて、ドシドシ送つ 
ていただきたい， 


i _i n gBC|p 役 W 作 ffi に A マークが付いた方には,ん Fro オリジナル囟醍?3—■ド CiSWS の K 明師果さんが描いた j アウァロンの H 〗 の松柄 U をフレゼント，キ v プシ 3 ン の圃 に h マークがついている设狼茜さ 
A* 卜 rOoMffc んは . Jli - ムぺージ！石持ちで355という i ： となのです ¥ アル?5ディアの公式サイト，®? fiJSW 费リンクにレッツア？セス！ — Mtp ゴ / www.arcadiam 日 fl Bhn &. Gam / 
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¥ …鳥嘯 / T ベ^^^ v 

fH j - 〆 も a 桃 ’ ， 

盡料！ 

堂マ ?Mr v 

? し右 “ よ '1 


m 


(石川県か成さん） 

☆» の子女®子遵別なん物言わないで！ 
ま r はタンディ忍*から特■します! 


微 1 


【不识幻、 


,13 

1 V 4 



(大阪府座®之助さん )/* V 

>『ブレイ t - Xi ioia 年記 s 作品、朱ブレイの人にも才«の 
_为士が w え r くるはす！ほ1究） 



mmm 加如君） 
遇は本当のラオウをまた知 
らなぃ……これが裹■だ！ 




■ I 

, H ! 


POP^iM MUSIC 




4 



(播娜气ヲね?ょ1，な… 
謀麟ィァィ费 


(宮崎県輪迪さん） 

二そこ に 光が無いなら,己が炎になるだけ- 
音が寐い世界なら,己が叫びを発するのみ 


mmm 四条さん} 

☆モれならアナタがク ェ DIS 師に、明 S の 
『 QODjfiSU なるしかないのさ！ 




鑲 1さん） 

☆囀斗の帝王 サウ ザー .y 帝十 
宇 M 【こ立つ！ S など 拒む！ 




A_Fro 忍者材 天ノ卷 

古今東西のアーケード N 1 NJA 大召喚！ついに、ついに！ A - Fro 怼者村 
20如年度 Ver , が関村 I まずは男の忍結界を強り巡らせてみます！ 


J' "" 

ド -. 



☆ 本ームシック気竦のアリス 
を，エミのダンズが支足る t 



T 




Vampire Savior 




{大阪府 梢 里理揪さん ) A 

我が子と生き別れた爾文捲せめて この 
fe 持ちだけでも®となリて 故® へ…、 


(宮城県フジシロシュン 
1 ふわふわとただよラ リリ x 不安め気持 
ちもお菜 B しで消えて いき そ 3て T . 





A_FroBHffi 


先月巧 の A-Ff 0 で * 一部の投 w 芯 fj の H マーク ぴ 抜けておりました，ぼとが後ろに!若■さか芑 C ん.雜饮くさん， i lotin ¥ i . H 洵ゆかさん,_ムページを S 薄してい 
ます間 a いの¢5,た}««芭 の 方々 tKfi © 铕 》J にご 逻®を冇かけしたことを深<お芘びい fc し正 T . : 3*>,戸ルカ ディア 公式サイ ho 投褙者リンクでは反味されてお gffiT * 
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(IwtlJQQQ 君 } 

忍兜めテサインがめちやくち 
R 4術上手はクイス上手とい今こ 


{ 垂承都有習重 1 

■ ■■£ 6れるステツキ itff るで梅 it 者 

のタクトのよラ 1 C . 式抻を ij 御して、 

Ms 


TZ, —7 sv^ 






































































系無爽齡き卿 

投稿数 No.1 は予想通り不知火舞！ ご KOF XI | 

に出ていないのに人気は不動か！ 




mm 夕清さん） （脅篇*水玉ラるるさん) 


☆レイチ s ルを瘅載し嫌け TttSS *. ☆シ ノビアン、ヨシオ先生の投 I * 歡は 

■いてない!®が WHS している51がし T ならぬ …… ぐはスもぐあつ！ 



《塞山1流火季月さん〉 < 東京都良月君） 

) 心に铒 y 巡らすブライト'そ この格好でゴーシヨノビン 

れが彼女受 SK してるのです グ武抻といラか不霤- 




(愛知県パクレツ丸さん》 

■V リリXとセムの忍者コX手にした馆れ*1惰が新たなエヒV”卜 
を生むつ, ％iB の#!きは来年の忍者村でI 
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A 1 FPO 0 )ii 


A.Ro 名物 「 S 荇朽」にたくさんのご広，©りがとうございました！ル Fro の企®で五本の指に入るほど反«大きい名箱迮 ffi «ん•だよね〜■レイヴンとかサイロックと V りた外[£»©投»故が 
少なかつ Jt のが » S ，やは0 B 本里のニ ンジヤー ㈣ んなは好5なのひ.し^次は「三ステイヮクウ ?T ™ _ J アーズ J «どのレア忍もよろしく 75 HI V しま？ ■... 


I A -忍老讨 f f \ E 

空への e 移を可能に ui た！イエス ッ„ ^ 





{£ 知県御影道行君） 

☆『ナムコ!クロスカプコン J のァ 
ケードエテイシヨンをぜ 




( 墙玉飄げクつ☆先生） 

ぃ これが本当め忍赛ブリンセ ； L 
mw と》でずいぶん和*賢: b るのね， 


(千瞩県加川ガル窗さん) 

六 超高速移動で w リ葙ぶ ms の 
地に a ちる名と牦はどちらの使 t 兮か？ 





(— 県漳苔伽月霉 ) 


”手申は次回作の新衣装？ 

花«修業よリ忽《 »行を優先さ tf てい 

<のもァリざゎ 




{爱 » 県蠔子さん ) 

rrvz の1たる者つたと5のボディ—ラインを！ iMK 出さ 
ないといけないですよねつ 














































































通常の a 度じゃ物足 y ない* 7 ! もっとディーフでカオティックなテイストが欲しいの 
よ！などと切望する通なアナタにご用意したのが、この「アフロ解放区」でございま 
す。ゲームタイトルに特化したコーナーはもちろんのこと嫌者諸氏が企画•立案した 
コーナーを ZC キサイチイン K 運*じ？いく自由の地【「全 H 区で一旗あげ S やるで 
え!」というアンビシヨナ_はぜひとも参加してみるといいだろう。 



Light ^ 
E>camrer 


巧 


e のアーケード m 旋によ么再び門を間いた 
キャリっ子学僅 u 何となくさわやかなサブ々イ 
トルもついて、これまで以上に皆様の投稿をお 
待ちじ T いる次第です 




(埼玉県日野良牙さん） 

☆これはこれで幸せなのでは 
■…つて. 寿命箱んでね!？ 




(大阪府ハイク〇さん》 

☆ SK の定，アーケード I ティシ3 
ンで台置の9に！袖得ですか!？ 


(神奈川県葵ひなた君） 

|忍《村から字! 1 に電¥«入！ 
体術とお色 SL が忍者の基本(咕'| 


纖 r が如 


mmm 武術呷某さん） 

☆酋から下は地……いやさパノー ドマステルだつてば！モラ 
いや s 月は愛風遇 ra があるといラ豆矧进も付け加えておきます. 


U 虎^べ方ん) 


_ 


苦節1年！(微妙）ついにセンコロ K も專用コーナ 
-が出来ました！これまて Kft まリにたまったセン 
3 口爱を炸数すると奢がや p てきたというわけさ】 
記念すベ#霱1回！*ペルナ特* 一 y ! というか、た 
ま fc ま今回多かったんでまと》てみ fcto けです6\ 


A r . ^ qki « 今回， ts しくもアブリバの特足]ーナ ー iw こ Kn たのはマジア? j シリーズとお《じみ—グラスマニア’コーナ ー, 的杏は発光？ n て数力月たちますな 1 ,人 si は燃中！サボーターには一 w の ius 
A^t OBrIR $ sa みたい.: 一方のグ ラスメイニ刊ょ■メガネ四天王の一角，ふじなに> a さんの a 故があったものの,役《■にやや m 筠を欠いた-次号以膂のブラ マニー xr ご5の 鼠 m こ期待だ？ 
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V 漏 B 厕 

人気連*コーナーも A-Fro に移住 
LT ちよこつ とこれから 
も KOF シリ _ズを バ _y クアッ プ する 
きに！ 



(京霏府はち方ん） 

☆自分の個性を出せる Mi 成こそ KOF のだい 
こ域ごれかあるからやめられない！ 



輝ぐ1ばれし者たちのシャングリラ —— それが 
“GLASS MANIA " H 「レンズの曇リは心の暴リ j % 
桶語に掲げて勢力拡大を狙う当コーナーは、アナ 
夕の投稹を四六時中お待ちしてお 1 J ます。辛抱た 
まらん眼鏡 LOVE 作品，モリフと送ってくださ一い， 



(埼玉県 み 1た1=真砂 さ/ W ) 

☆ es « 四天王 W 大自ら 胡土拡锒を單驀に！ 
テーマは字徒瞅路 うむ [ 


.-HKjg S 5 C 与のァフリバでは 1 5 枵芎て-！!敗した r アフロ □ E モード J や「 A - FroGM 大 WJ をお ffll け! ( する予定）当ページでは S だ S だ新コ，ナーの投立を《け付け中ですので、迓按 ¢5 絡 》. 次*で-次世 
160 ARCADIA A-FrOM 卿うコ—出来ちや侧_い脚龍酬於 ㈣ で槪⑻ノ帥三つ礙ア黨誦し r くれ， 



J 




ビーマニシリーズのフラグシッフタイト IVHDX シリーズを隙 
晒くサボートするコーナーがココ！先月から募集が始まつ 
ている「ビート • レイジング」の投 ft コーナーの方もよろし<! 







bcftmui&SfiK 


■% 



MM 






(広鳥県和キ BX さん） 

ゾ 子供の B ライクに？ 

こ一ゆ一自然な表 HI もヨイね. 


{秋田県 kei^M 

二この二人にも靳 I ピソードが欲し 
いところ11展気になる一 






(大阪府黑羽疾風さん） 

ヴィヴインドな 色 味が.やんちゃ 
古夸かもし出しているつしよ I 


imm くろのゴクさん） 

し•入物の生き方傲力的な 
Vr キャラは中央の姉味に峪むと言！ 


/ :ゾ./3 

I 美術俱锻部 r 


安定した投糗人鬣を誇るマジアカシリーズにも、ついに特 
股コーナーを故立!マジ： P カサポーターの背さんは、ぜひ 
とも入部してみてくださいね！ 











(岩手県サトウコオリさん）（群馬!果さま君） 

☆ユーレイなのに 五玛輯 n が似合 ☆卜一^ ナメ ント浯 ちても. この 笑 ra 
うのは ど一ゆ~ ことつ すかね]? (笑） のためならメゲテられない t 


1 






(新潟県佐纛憤±君> 

☆そろそろ梅雨もすぐそこに 
お□任貯金，しとかないとね 




I. 4ii 

k - 



^ 1 } 


こ. ''ィ 



(埼玉県白金君) 

* ク—ラのように独待の#囲 aL を持つヒロィ 
> li •車^ラが立つ r て強いですよね I 



C 新渴県によろりさん) 

☆r ® るとき ii ネグリジ Hrc よきつと …：|_ 
{によ 6 リャ J ん孩 > そんな気がする！ 



{和 ftIIJ 県京嗔麻 S さん) 

亡 ^スツ n は' j の二人がいたから瘅リ上 
がったと断1できますょね！ 



MSA 海由 g アンヘル復活希 H ? ん) 


-■■ 相変わら ifts 多し！ 
次作に明待ですな f” 





































































































:竭 ii 「 WS 少女 MS し^^で饥オ和 

ゲーセンにまつわる日常的エトセトラについて、徒然なるままに投 
稿をいたたいております当「グレースケール上今月も K 者の皆様 
から 頂いた声に支えられつつ、ゲーセンの現状を深ぐ税く切り取 
つてみた y みなかったリです 


闢え格ゲーマ 
我ら貫く灌道 


All 1 

郡 


r 内て唯一 1 :多分 K ネコアルク 
1 て予谌に出埚し続け T いる俺 
現在 『 TRh 以外の都内全閣所の予逆 
大会会«に出し1おそらくこの投 
稿か覼るころには、残る大久保と石 
神幷公囹の予遝にもすてに出ている 
はすです!！ 

正®キャラ性能以前にフレイヤー 
性能が低い俺と、そんな俺と組んで 
くれた栢方とては，残念なから決勝 
出壩なんて夢のまた夢だろラ- … た 
かしかし!！それてネコ T 7 ルクの胬威 
( ? 〗 が醸くなつたと安墦している （ ？) 
君たち!！甘い！甘過きるわ!！予 
選てタメたつたんなら決睹大会当日 
ね！それてもタメな b 大会後の野 
試合大生 1 モニターとかて対戦の模 


ほか映し出される台 I て、ネコアルク 
の典の恐ろしさを見せてやる ン ！！ 

『择描、天を揺るかすあんま舐めてつ 
と太_ごとふつ飛はすそ ？ j 

【翬京都西孩搞君） 

mm に懸ける，その熱ぃ纛妙 
a し u こいつあアフロ * 
111 mm も通の站 rt 公拟でかふり 
つき轚戦するしかないっしよ！! 

キャラ没を门く逍 r の“ヮ_もま 
た . mm om 尚か m r をヮニ m 
にぶつとはすその明姿.ぜひ州の 
押に ti せてくれ f ! 

センで働いているのてすが， 
^ うちのケーセンのスト Ill 3 rcl 
プレイヤーには、30〜50代くらいの 
オジさんが何人もいます！ 

ブロッキングはあまリてきないも 
のの、必殺技はちゃんと出してます 1 




x i 


7 





mmm シズヤさん> 

の fe ?? ■ワールト 
その拎特の H 力 I こ中應 fl R 出 *? 

しがもラスホスのギルとかちやん 
と仿丨しちやろし、スゴイです 

自分も1オシさんになつ T もまた 
また 3 rd をやり続け，若い子にス 
コイつて思わせられたら 、してやっ 
たリかな（笑> 

(東京那淹鼸刃君） 

句齡などゲームのザ川;にはなら1 
ヒ、 辩をもって iE 叫 t ている//々に 
脱扪!我々ゲーマー供代もやがて 



(櫂岡県•月トミィさん）人 

タイムリーな纗午の !!5 句ネタ I 
つ T, とつちも女の子 L ゃないのさ一け 

屮<1 ; 的になるワ 1 tt ¥ そ i/rnm 
a けない v し f を w せられれ m 山 a 
のシじ/でしょうね 

ところで我らアフロズも、中 
\はすでに卜路ですし,他 Kit と 
11, , X X せんよねえ〜？グフ4 !? 

Hf するんスかヒ {r < f i 
ゎに祈!!;中) 



モノクロ投禳でも忍者籽は 
每东大璺況、忍ばず自立 
つはお約束！というヮヶ 
て、モノクロ忍者轲の始ま 
y 始ま y 〜 



a iT ^ rtlSl^F ? ，ン . r * げ，■いた I 9)班種朽でした扒それ》^:*^ここで《饑いか|的今メールての交*？9鐮鼉 H # く»いてラ nu _ oo^>ri 

A * 卜「 QElHfll 队メール® *w « 『胡 im / フ □校 《 u © ど. 投轆作松 と分 赌费入 nr くださいウィルスメール s どと® eimoi ■に■■と wo * で. b 手騎て «« いし srr * ^ 
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{襦两 MIR 術 m くノこ 

;今年$ 31 した"»レア忍 
•-:;少々忍び15ふ 


6 



{広 *« S 真 ％/ NC 

v < / j とい it ばやつぱ yn レ？ 
IMJ るダル マ 8に 幸# <ぁれ 



術 

© 

ム 


1 0 

21J ク 


，ノー レ 

墨 



(広 AIK 期斗ゆ fy 3 

☆一 E 忍者数§すでに手玉に一 
この謂_企圓：！觀»だつたか， 





































































隠れた名作 
レーサ_登鼷門 

i アニメで主人公かアツくなつ T 
るのを見ていて、一音前セカか 
ら発売ざれた club cart : に随分燃え 
ていたころを思い出した 

ここてちよつと说明本作はフレ 
イヤーかカートドライハ_となり、 
各クラスを勝ち進ん T いくといラ作 
品ホディウム入霣は大前提たか、 
好成續を残すとマシンの性能には匝 
接影蕾は無いものの、案在する企業 
がスホンサ_に付いてくれる 

余談たが、俺は M 大5社付ぐスホ 
ンサーのうち3社をガ_用品メーカー 
て固めた， 文字通リの j 車ハカ J てあ 
る視野的な影看ても、フレ_ム、 
カウル、ヘルメット、スーツカラ_ 
と祖み合わせると、まさに「自分色に 
染める_!ことができる 
肝心の操作はブーストなとの楠助 
的な機能は無く u ステアリンク、ア 
クセル、フレーキと非常にシンプル 


たたし、その代わりに速度計やタコ 
メーターなとの針器類は一切存在し 
ないまざに体感速度かモノを言う 
世界てある 

しかし、 m も特 m 的な点はそこて 
はないその操舵性てある既存す 
るレースケーのよラに コーナー リン 
ク中に プレー キンクしようものなら， 
あっという間にスヒンしてしまラ 
アクセルワークが辑$要視ざれる 
この作品，リアル志向て銘打ってる 
BG 4 てさえも物足リないと葱して 
いる諸兄方！ぜひとも本作をフレ 
イし、 レース ケーの奥深さを体®し 
ていただきたい シン フルたからこ 
そやリ申婪かあるといラものてすよ 
今となっては圧倒的に段瞳店か少な 
いのか問题てすか〔笑ゝ 
(岡山!31含るえリっひ智*[君） 

又術的な№(1十ケニックが觝<て 
は仙かることさえ慵しい.^ RO)ii 
咕を跑る作 AA で寸ね 

レースゲーム t 人幅に進 f 匕した旳 
今,テームだからとけえていた部分 



<爱知限ホウ級西子ウマ勇言 } A 


ニムの塵*セセリ 

今?！こそ，安懋を楝られたの r し上うか 

を杓えてくれる扣作七格上向を;£1 
峻するし 一 X ゲーマーな らば，せひ 
沐験してほしいですな! 

たたしきるえりっひれが t i う上うに 
数の少なさもし说糾ゆえ ， IJ 
mM i ばぜひ1コーナーまて 
ご迚辂よろしくお啪いします! 


即断即決刑事= 


謓蓍のお ta みに嫌者か快刀いやさ回苔！今回は4月号揭篛の「即断即決刑事 j で 
紹介 l たお锢みへの囡荅を紹介しますが、あま yu 回答投«が多がつたため、 


今月と来月の全2回でお送リすることにッ!! 


m }§ 找祖たんほ5んの EDX 初心者は AS (才一トスクラッチ）をつけ T 
t 抑 f a 神飾？ 

見に挟まれた秋風さんに 最適の法とは卩 


¢1ち裊初（昨年12月下旬)は Lvt 
TAaiGHT ?! もクリアてきません 
でしたが、 HS 1 曲以上はクリァし 
てい C う」と思い v その日から毎日コ 
ッコッやっていると (3 月1日現在し 
7 KEY の Lv 7 まてはクリア T きるよう 
になリました （ AS 糖し h 

Lv の低い曲はそんなにスクラッチ 
は必要焦いし、もし家晤用をお持ち 
であれは.最初はこういう練習法か 
恶くなではと思います 
(爱嫌県山崎康生君） 

~ 2 クラッチの無い状態に慣れすぎ 
ノ^ると、後からスクラッチを入れ 
にくいのではないか？といラのが 
私の考えです 

なのしばらくは失敗してちい 
いがらスクラッチのある培货を身に 
付けるために AS 付きてますキーを该 
え、それからスクラッチ有りでひた 


すらやってみる、というのはどうで 
し J ： ラか？ 

[大阪府アルルハイジざん） 

港初めは付けずにフレイ、クリ 

アてきなければ AS を付ける（ス 
クラッチ部分はちやんとスクラッチ h 
それてクリアできれは以降は AS をつ 
けすにフレイ、クリアできなかった 
壤合は SKEVTA 5 無し…•という嫌 
習方法をお勧めします 
あと、 fl DX が上手な友人がいると 
いうことその人たちのスクラッ 
チのやリ方を見て參考にするのもい 
いと思いま T 自分の颺リには HDX 
をやる人がいないのて，ケ_センで 
うまい人のフレイをよ〜く見てまし 
た初心者同士、お互い顽彊って上 
速していきましよう_しく考えす 
レッツ•プレイ U 
[轉新 I 隱へつほこ曾} 


dll IW K 鰌 nut の 

お悩み 


ゲーセン f 中問つ T とラいラ状況て T きるのてし 
ようか？ゲセ忡問を作るためのアトバイス. 
投稿者の皆さんから多数頂きました！ 


の場合は、格問ヶ_ムの対戦 
1芙後に両 つた佛 リなどて_ ザ 


対戦相手の方と目が合ったら経く会 
釈をしています 

こ d することて％相手の方から話 
し掛けられた y して.自然とケーセ 
ン仲間か増えました 

(長蟋県 P 1 S 君） 

jpf 加速さんの行きつけのケーセ 
15^ンにも、低加速さん同糨、同 
しゲームをやリこんでいる人が何人 
もいると思いますそこて！ここは 
一つ気合いを入れて、思い切って声 
を掛けてみ r はどうでしょろか？ 
相手に対して鷺 ; m 二そして謙虚 
な觴度で接すれば，祖手も素膣に接 
してくれると思いますそれに同し 
好きなケームをやリ込んているケ_ 
マー同士、きっと共適の I 舌題もある 
てしょう 

行きつけのケーセンにコミュニケー 
シヨン/ー トか！！いてあるのでした 
ら 、それに低加速さんかやリ込んで 
いるケームと、茇人•仲間琛 m など 
の塞き込みをしてみるのもいいと思 
います 

(茨城県 KAG £ !君} 



iWd n 
^ < OviM ji v . l . i '3^ 

<?-1 L 

，い L f ..1ft 】 ,Ht 味 

•t"t- ■- 

(_ 玉 _ FPM さん） 


_ 分としては、カート系ゲームか 
d —番コミュニティーを作リやす 
かったと思います 

力ードのトレートを通しての会話 
があるため、それて仲良くなるハター 
ンが多かったです。 

(山口県 GK はツンデレ和 

±i アウ ra ンの铤を一人て 
フレイしていた時に，私のキヤ 
ラが勤いていないのを見てアトバイ 
スをしに来てくれた人がいました 
今はその人と心友閱係になっ T いま 
T ， 複数人数でやるゲームな5,人 
に話し掛けやすいかも知れませんよ 
【聚京顴九*きつねさん） 

今回もお悩み解決に 
ご協力感謝します！ 
次回に続く！！ 




r 今技 a みに対す獅箠¥多黐いたた2■「こ-ごいつ鑼1ベージ丸々•つでも败*らね JI 〗 りとい，5れしい®_が 窗^灌 る寧窗こ妒^し r ■こ0ようにとし 

r lOBIllM 九 * きつんの. rn ラーイラス Hu»f につい r j という中心に一*公 囀 1 イラス hww 通 鞭 s 楊 re 切！!の.かな〇た wc&*a ■が且白！#しで t し*に！ 



(三«県ボリ^#-+/ん)< (山 Q * 里困里見さん〕 

P シを_ねること utK やかに t これ tl 斟め ai 才とシ3リ H 7 トー 
法ャ』■か！！^«1'獾て若逢-,>„以1;|- It 的には*女と Srii なん—けとネ 
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I づ^ i です如/パこついて U 即かれ 
たぐなし，のて•，は l 、次の出さん 


的彳 

3内 I 、 


[こアイマスをやリ込んて 
いる俺には最近、どラしてもガ 
ンタムカートヒルターの戦術変更ポ 
タンか「ホーカル」、「ダンス 』• 「ヒシユ 
アル」のアヒールハネルに見えてきま 
すこの俺に症状快復の見込みはあ 
りますか？ 

(新淇澳たんぜめ君） 

“われてみるとそろはえてきて L ま 
う,これぞ細の J A : W ■二押 
し「,|けつつ次 


# 家庭用ケームについてのほ、 
フ R ある日の会話 
姉 「中ホス、ラスフ_チンたつてさ 


私「ほほう、つて一ことはアクセルスツ 
ヒン!！とか、でけ一手てフツシユ 
フ ツシユ するのか〜』 

妹し…そ一しゃね〜？」 

(岩手県きリふ風丸さん} 

. ァフ n 说れ的には,もはやその 
f ■てヤツしか ill ぃ Ih せない1>感 
I、細 1 ^ il で逃けました 



症状は深鯽？ 

グレスケ施療院 

人 「式神 DI のハイテンション 
乃I 祖Xって何？」 

オレ 「ステゴサウルスくれ一の饀ミン 
しかないオメーにも解るように班明 
してやると •…コイン倍率 x &固定！ 
しかも校数 L 5 倍になるつてこと 
たッ!! j 

友人 『なにィ！例えるなら… ■ •倍率 
トン、さらに倍!！つてヤツか!?」 

オレ 1 この昭和生まれかッ！ Li 
⑽奈川樓うわん 君） 

敗の仿で UU まりですが.そう 
i ぃ _ jH 、ことに こだわるのは治めと 
いうよ 13 鲍粋てすな! 

ては次の出!*?さん 


g 近、 B 常会話の 中に も三国 
@ 志大戦の例えを使ってしまい 
ます「あの人は武力9やね」とか. 
r ちよお〜リゃあ〜ふ r おねむの時湖 
しゃて J とか……深刻てすね 
(大 E 府 CORONA 君） 

その例えていてと、アフ uK はヤ 

i. 1 J い J K ぬ: 1 1;』れ > リ) WK , と 




広がる説芥の輪 


A - Fm を邏じ T 交遽が広がったと 
いう軀宙が * 最近_鱸中1この 
齡よ， J 広が U う、 M 祭■始し 
T みた次第 Tft リます 


(茨城蒙沖田戒(5印言） 

* 明手県トミーガン曾） 

瞎1|)镡子_にパチがーッ1? 

フフ，付か ij になる日も退いか 


つ•つ 1 い U ft i 以 

07,フ5110 


鴦 mmm 扨 > 高校卒) m いのさん) 

«知谪みならよし. 



um . 株ず 


♦ (東亩籌ミゲル•ふと L «) 

is の崁に s * れ笨せんよ？ u 






订0ザ 年 

n ^ ?…"爪 n 


* mmm ざま看） 

それもまた#I王学 



* (靖玉県 h 钃空河さん) 

.，セツ.„…セクスイ_■す M 进 I 


0*ras 




(往島県 ARS I 言） 

mm がオリンビック种口に 
なってくれれば、一石二鳥なので 
桃 

7 力月先に明載ですよね？伊 
& 織、龄日おめでとう〜。 

(鼸网 県 mm ) 

☆ 5 月5日ということで、まさに夕 
イムリーで技あ Ot c の日は伊級 
をプロデュースせねば，一屯語 M 
id r 【 こひひっ」を付ける刑^ 


illb ^ DIO 様の特殊技「露脅な 
肋骨」 （4+ C ) は、完全に SG 
(シケキヤグ）技たと思うのですが 


(島根県赤い目鼂） 

☆ 今になって気が付くあたりも、 
わりかしシケていると t ，えよう. 


b 


像 3 



* (廳通島醒マッハ GIO 雷} 

手が付けられん難 


式神 EI : のサブタイトルは『ツンデ 
レ漘58記1ではないのかい17な 
どと生?■しつつ t 费樣 HU ツンデ 
レと言つてみたいだけだなと興» 
られてみる今日このごろそんな自 
作自演は;! TT おき,今月も MMT は 
走 1 J 出すのでした 


l リノより mu に注目してい 着 

i たのは、俺だけしやないハズ!！ 十 


着姿のパラス*アテネ様。 
$ 十数年前に戻ったよラなデ 
ジャヴを®じた。 

(櫞木飄邐の道看） 

☆占き良き紀敗防御力について 
は突っ込むべからず 


y ンター拭联の結果を報告しま 
しす。 一日目、全軍攻擎重視！ 
…… イマイチだったので作戦変更.. 
二 B 目は防御重視で！ …… 我が 
軍の完敗てす mi , 

(露 本 県 霣由鬌） 
v 攻咿沿技 I で乒にした其 rn を*さ 
れたりしたワケですな（逸し 

零 

タイトーが，1イス H . Q 』 作 
"7 ればすごそうと思っていたと 
ころ、現実に!1 
(秋 田 m imm ) 

予短が現実に!？ならば次は:メ 
タフラ-を{私欲ゆえ略） 



♦ mmm 麵鷂 is 良 ざん) 

今ごろはリバウント中と見たッ 


會 nico さん） 

♦ {山期県志公士具さん） 

Tr 早期宪治め析霭とちとれる 

0+ C 一 嫻いないよ？ 


1 


No ■ワ|の義胁味 
朽きお飞思'* 



ITf « A 0 l£US ，コミ]ニティーが:4性 ft しつつ典る「クレスケろん本来の「ク La ケ j らしい B 爾的®•や■一榷入110イラストなどもがつつ0轉_中であ 1 □ます , さらにこの顰曝0谢こ雎 

卜 rUHMm tt .こっそり断コーナー 《nuc うという 1 K | •の友も大 Itiffl ， rn * が作 6 MJ 壁■しモットー I こ.日々アフロズも* B 下けて餐り P 7 よ一^ 
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髮 Si ? 逆ふ 一 


rr 


キヨータイ部素質チェック！ 

□きょうだい仲良し*いいことだ 

生まれながらにして家族なんて素敵しゃないか 
好きなタイフは血！！閣係の無い妹 
□ってか妹が12人欲しい 

1 NBC (ネオジオパトルコロシアム)がたまらない 

NBC では 赍 兄弟 t ユウキ.アイ、守屋，楓のいすれかを 
使用している 

n クイズマジックアカテミー] n てはユウ&サツキを使用し 
ている 

劇場版「期の練金術師 j を找にいった 

今年公開予定の映®「僦は妹に恋をするも見にいくつもり 

てしな一1こやつ 



(長野県 LEG 君） 

上 BF « の特象，ス_ハー A すさ号と いラ 判 
■か (？ 在します友大 LJ すと t 



(東京都 ケ3ゲさとる 君} 

“というわけ T ■今荜もシケキヤ 
4定这しくは右下をル本ナーウ I 





{千翼県捵潘娜雪） 

Tii 三つに分鱸してァス 々 a+i ンシア 
?ク f , て J るに相遢角いて 


またまた A-Fro に波紋が！ 
r キ a —ダイ部」 

⑼广.かな炚 …もと I • prw こ oaa たある〇の冬の 
II a 彻，て idi いた通の认轉-■そこには. ま / t 
L や A Frii にカタストロフを啓き W こす新コーナ—此， 
m „ M^nxi .たって齡のさ s 

あたしは自他ともに is める碥度のきようたいマニア 
Death 0々しいお翔いたと承知しているのてす*^ 


A-Fro 内にきょラたいそ愛てる:}—ナーを設けていたた 
きたし切てすどラそ\よろしくお醸いします 
我こそは！といラ同志の他にも.下記の表に三つ 
以上当てはまフた方は、即入部を i 

(抻豪川県托呼さん） 

，またもやアフロに出 ftt した松，■い術コート -I 
t たして， W 0 JVE * ■ いやさキヨーダイ恥の ff 较ゃぃ 
かに!？と ， J あえず卜心人て:ず _ U 4 H をザ x V して 
はどうだろうか 



(詈森県水玉うるるさん） 

そう E 拢ゲ7フロ X か课«»いのもヶー 
ム冇ートをす<»く T のも占 L 、のせ t 、なの！ 



(神奈川 ! i eowm ) 

谲 ifi は JRSic 應情浼現 T きる子か«つてい 
ます…つて,あんたら EMS ! 


省人6■穿-スプ4 f , 

又 〆 : 壜' 餐ナ： V し， 1 U 十•，い ユ I i こそ V キヤ:7乂 
蝻怵汉 i ， 0見ハ 1 ■*』.^,4 ^ L 7文 ？ i : ”，一 v _ ; 〆 片袄じ 
ん Y ?/•かす好蜱テ ,/ /, t ” s as \, :た/: 3ぬし Isti 

mi \ n ^ tvj -£ ici/f >4 > r / f ^. * st —/! 

rtii 爷 iic ^ r 求喪省 :/) a 小す，1メ. . 政身 
t ： . ： * t »5 f ： r - ”ぃリ！ >ai 公期烬ヤ … IZ 
、 . ittlt 癟じ i^T チ v ンプを遢出._奢*: d アフ”叉よリ氣1 
ず I »!£奢*%十（わ丫乂 SG ブ ， f し： lii _J — _自 

夕 •* 如 j & rv ぐ via 'ぃ： 




谓< 正しくかしましく、アーケードっ子の豊か 
な感性を育てる*圈コーナー.今月もどてら 
い作品がそろいやがったぜ i カモナッ！ 



• 茨城県沖田戒 ( SG ) 言) 


SI れる豕校？置;*する抟«閟砰 II 

つて、アンタか先铺 n « かよ！ 
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▲ ■ . ^«9 K «- 爾深 ■■ の畴のヒ三 3— W ， MC 聆フ C <^ fSG < シケ年 v プ〗 « WIJ 投鐵奥式は墨ホ的に t ノク07：璧け WfrcaitT とはいえラーでア七ールし? tL >« らか<0主蜃がの扇色は, 
A'rrulifefR m けてゃうラレ p 机奶さ 1 鳳 ae4 > すべむ&>つコプシ〇腸のように，く》*ネタ鼇抑，5し 


今年もやり擎す！ 

シケギャグ織4ダ 


(鳎拿 m エレ金哲言} 





(& 岡 A 絮 ft ) 

f / w なこんな r " 铕||から1.5?ヴだぃ*にぁふれた 
? ■ 作0&夺.15:5:ちしており母す^^ UHI-I の*®め孩5- 
!4かか.っ7ぃ0! 





i 知*スォゥ■リアキ S 

〇;てて辛いのにやめ- bn k い* そん， ■ >中 ftfl ^-.? A J rc ^ 
Br の.> 4-ギ”ク翮刺:»鏟§£1:を u t c ’ sn マ-5¢ネタや 
s n h ^0^— つ T いラか M #に It . つて 

送 r •てく n^rsrr よ■もう f 




4 WI * 占い果 * ?. ,v..^ 



la*B 



金靳モ < n 4> 
k ， 芘ん fe -& 



1 i l 

又 V 令枚 ( 


1 ^ 



キ 



mf--yfi ^, 

^0 I nj ^¥ 

令 IV .Hi ベふ 



雪 I 


i 

J 


7 i\TlrHSJ 

































































































































野郎を見目しいおんなのきょに変えてしまう素晴らしき桃®人は 
それを r プリセル大作戦 j と呼ぶ！嘩してリセル大作もっと略してセ 
ル作まあ呼び方は B いておくとして,皆様のイマジネ_シヨンと欲望 
ゲージが勝負の決め手さ！ 





(合作！十 色 & GES 的-るん f ん) 

三つの 力を一つに含 わせ ZXr ^ 
合作を送ってくれたて龙！ っか, 
—人$わって な い YOOOOOO !】 





次回の NftC て 1.1 ： 3 ン匕果鬵フ 


【1 京都 HBIII 重鬈） 

いろは IS の R ) 丸！あれ？これつ 
てヒチつ？ 7 いや T プリセ场 



»23 oS — 5^ 18日(木)必着!! 


ァ_ケードゲームの本夕ならどんと来い！讎鳙作 ( A マークが付いた作 A ) には • B ■力ード道璺中! 


[ s ^ n.Maei 

全 1? S ® WC 「 □-ナー名』嚙 ffl / 氏名/ベン本ーム漫忘れずに！ URL も ■ 

いとけ歐 mmn 1 mADiAMAQmHUornAZ リンク t _■ 1 

投壤作品は「未発 ah のも城 1 籌 AMP などに発*(する!■合は « WttA 5 

右 _u します* 

M 布■©通逸■転送は骰しがね《, «らか msT 承〈ださ仏手元に作 
^8»したし m 合コビーしたりデータ化したりずる3¢どの手段を 1 
瞳》切り日は_必麵，でその日 k でに到■するよ ^\zEm 

3^1* は BOO 字以内に柔とめてくださると® D かたし 

アフロズがリライトし塞すので*文法* W £« e は気にせ 7 势い■嫌で t ! 

Emair 投稿®龄 ■どこ WH こ*4、往新钐 ど® Kit や Ji 付を忘れずに • 


! スト作 Samuel 

サイズは A ガキ〜 M く5い， M は3 2獅 /WJ キの比率が謹本技! 

0 l 文宇»ど©オブジ a ： クトは _Sfnm 
以内 I こ肇くと H 種期に切れち¥ 3ぞ t 
lCLr ^9^ mU ' iL ) 

カラーモードは RGBTt ? なぐ CMYKt お P いしま L モノク〇作品はグレ- 
ス; T 一モノク□二港どち5ち OK _ 
ft 興サイズはサ法7 KScm •容■は 3 S 0 do 既^ 

セーブフアイル形式はフォトシ3ッフ形式 i , pKJ ) がイチオシ ， J PEG 形式は 
?嫌费です扒や C を》はい鳩合クオリティ75 〜 95%で保存を 
作 ffi と一!!に住爾氏名■ベンネームなどした？キストデータ苓 WJ フ 
ォルダに入れフォことして送つてくださ 


WEB ベー ジ 及び役*!アドレスはこち5です！ 

CGUm ® アドレスは£3111しい MWIBWtB ベ•ジ在ご霣 

h + tp 7/ www.arcad ramagazmexom / 

「》て先イラスト J も馨集中！ A-Fro への投稿はこち5 へどう モ。 

〒1 02-8431 東京®千代田区三番 W 6-1 

(株)エンタープレインアルカディア編集部 A-Fro 各コーナー係 

Imail 投囅 (文 輩ネタ K»KHD アドレスはこ籠には住用を忘れ，〖こね 1 

afro©arcadiamoQQZinexom 

CGfiWO アドレスはこちしい WRflnWSWHB ベ■ジ«2翼ください！ 

afro_cg ©arcadi amagazine.com 



T .^ i - ^ 
4 



麟 

-ムマニァの心の si 〆 ^^Jwj 


ビコン針困断固姐止 
ツチなことはいけないと思います 
一力□リーで身体に安心 
s ス•アンタ'-ソン 




そんな感じで通宮しているェ符 c ほ 
のかなお色気コーナーとして遇進 
してお d ます， 


ャ ' *■ 



(堉玉 si ササナミさん》 

律々に S 4 を01めつつ*64エ niwtf 的 [1 
今# の* JiECml ^ か 


t 大阪厢 m さん) 





{埔玉県！！：1 * 空河ざん Y 

ラル； cflildMy ^ ltrllSE ^ ^lrT ^' v ' 

クラ►子 U いいんち i 夕 <7か> 


(北海11砂丘の虎！ P ) 

エリ^!1張れは何とヴ 

なん…：と.. . か -‘ a 


欠，？ 


钟ぼ体 C 

t ミツ‘！ T *^ つ^ 
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FirstLove 




レン fen ? ハーネスさん , 今月け紹介する同人 s か少なくあリ s せんか ？ J 

ネス「うラう，先*方から館の管理を货け轍いた身とし T は t _ けないてす b …もうこれはふっちゃけ T 8 います 
匕_喊に，投稿していただいた除か少なれたからなのてす」 

レ：/ 1 えユそんなこともあるん r すか！いつも刺と多くの同人 k から a ん r る印&かあリましたけと」 

H —ネスコミケなとの大聖イヘントかあフた月は i 投穰 K も多く TK ， I も贏いて T わたた.この K 年て全 
体的にアーケートケームネタて;|觔されている同人サークルさんは*リましたそれ(し過皈はやフているけど同人シ 
3 クフへの委 I {かメインて、愧入的1ごは対にしていない1というサーク I レさんも曬足ていますの結*として，当®への 
投碘も減少気味だったのですわそれに含わせて 、 今月は冬コミと： J - ル r ンウィークイヘントの狭閲でもとから投福 
か少なくなる時期でしたから……それでち、今年まては今固のよラなことはさ T かに鼉かったのですけと」 

レン「当館は他のコーナーと違って.设镇するために作品•向人 H を作るわけてはないてすもの13 あ 、 という 

ことは,とうしても同人 e を w « s してはしいという方ふ投《か少ない月か咀い自ということ TT か ？ J 
n - ネス 天又大沴なイヘントの[?〗时に丄阆人鲶 g 体かあまリ作られません絵巣として投 a 致か少なくなリ jt か 
争率もくんと下かリま？霣体的には m «« め w リかゴ，ルテンウノーク®前になる&月!？ 4月来«充、 *3 ミ 
阳前になる 9*10 月号：7,8月来発无、冬コミ迺薊の2月号：12月末発？ E ! 边リ丨ん阳払；かかなリ上かりますわ j 
レ:/ 『 SBU 釔利に新刊問人 E 稗 n し 1 P ないてすよね ? _r 

a - ネス「元 t サークルさんか册布司能てある閛リは. w 刊 rtj 年制の冏人这ても m い I せんね」 

レン [ しゃあ■在厘になってし家っている旧刊の冏人 tartoKTr よね？同人陡は好さたけと 〆 ヘン足しけく 
通えない、という方も iSfflE ますし阳刊 T もお*さんと出会ラ機会かなかったたけという可褅性もありますから,と 
んとん利用してほしいて T ね t それに.間人シヨンフさんか受け付けていないコヒー玆ても OK てす U 

ネスレン？んもわ T かな朗間に成厲なさつて……私も泣いてはかリはいられませんわ同人这サークル 


プロ デュ •サ■さん』湖ですよ胤細 


t の班杆，省愛のケーハ C 3 B への投邋どうかよろしくお W い致します! J ) 


VilKin rm い 、 m … 


か:^す翊 

戸には^の空辟*^ごとも兔釋现寒^ 
L る方 4 も 1 ? R ま* C る方0当請だ 
k 同！ gtt 成ぜ让ぉ疏:なち: TL くだ^^ 1 L i 


■アイ 3 ンの肤明# 

ベースはゲームハ a ティ t 中心とした=1三Vク T す« 
も1»され T^ft い«食はゲ_ /伯コミ >7ケ T す 
■攻 « K*lc ゲーム®攻嘻鲈含* nft 本 TfciCi; 
を示して Vf す 

_ Ei 典 r _ ケーダー的工作 jfr ^ r — ム#全体を！^ 
るものな巴が翥 t nft 本て务6こと 5 承し t 
いますまたリストなど hh 的*«が贏い本 •£»»； も 
»用します 

■ 9 Vxn Six * ( Ultti ) 士の «■* 懂窨麻い ftff 
& ir 含ま hf い4こと备デし T い塞す-ただし i 禳的な 
性»奪か S S れていない_含ます 


顯 抓 S 成年 I は_入する；:とがでせん■本 
作《の自己申 MliZ よつ r 8 E じリます_ 
疆 KWifiriSlC する Ml 合 t 患リ St CT * T ^' 
■ギャグギ♦グ的■暈 f 舍 tilt を示し 
■ン リアスシリアスな内8¢ ate とを却しま r 
■イラストイラスト 《 L 』& るいはイラストが多<収 H ざ 
れてし碡ことを示 LT います 

■4 コ守4コマ氟あるいは43マか多くさ nr い 
似を申し n、 求す 

■•卜 K 小校本.,あるいは小 ttiM 作 W 上収■されて 
いる c とを示しれ嘈す 




サムスビ大>〇〇〇好きな方 u 興女不 
咏年？ rl 不問てす if 長〜くつきあ式る人、 
文邐しま uai 初回 SOfflW 手と pr とイラ 
スト同対でぉ_いいたし求す!！ 


憧謹离 t • U & む方へめ_^雪 

denv » 嘁■■屑から貢つて¥た*まの* fl い*し t う. サ_クル侧®®含によ 1 九*の発进に 
«£A していない小為 《 t す AT 名シ，ル dt は卜办5角かかも嶋台ち ftlirr *6^ U * C 7 #T 
市■のラペルシール a どに自分の住拓■氏 a を G 醍 t さい 万 e 4 —の《含め ft 办0分の往**氏名备 

た t のです a しい ra 人眩咖<卜瓜坏鼠包分 ea した赢_用《讕と w 切手 swht ることをあ！！！ 

の住 Met 名そ■いた轉し幢手^也めし*す， トラプルに_4で， 

の■いよう|£文® iCRtm れ#ちん t した®せん年《ません注簠 LTC » H < ft#V 


9 m -0 m 埼玉供蓽 M 市八_町 742-5 
玲和荘201岑室田中鳍音 
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イベン ト疋*«免 サ ー^レ舍鷗 ■アン蕾 . KA^mmrt^ « mar<tmn 
iso 字 & M ^ rft ^^ AtmLr # 3 T<^nv 
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纖暢炉在 P 

J I 



圆ゲーハ□繾投稿規定 

R ラ内•ばで™ケードゲームオンリ — T す. * 本的 
にコンシューマタイト IU * III 州 IfS 甘ん:ただし 
アーケードて BH 1 が出たリすを t ® WWPfMS 
ft も OK 攻«本は特に ttii し£す1次広£す摹 
H を fc 入したものと累拿 L »1 嗶*扭はしません） 
窨遇づてくたさい不儀のも0は邐考对#外と取リ 
t す， 

拳 家の^イトル mpm •_ ベーン b •扱つてい 


るゲームトル fitftg 在 r $_ 含ンを_ 
い T くだ■本^ PR 文《字以内て ♦サー 
クル名_通畈申し込み先•遇畈での镳 PB 率の 
代金&送料)と送金方法 •拿 人办通»先(名«_ 
住 IK ， 麵齡 ■ WM * 纖鱅笱■な HIB - ■あ持ち 
扔方は FAX ■号や E m 如!アトレスも/ 

れ足このコーナーめも霸いて< 
だ St ■セ， 

ては，た を待つ T ます E 


1 


»て先 

t 102 MH 搴负酈ギ代®区三 _fJhl 

(株)エンターブレインアル办ディア»»斯ゲ_パ D 鼴扃 

メ ー I レ校場の方は-* dohjFivi - AfcatfiimaoaB ne xom 


基本 約 icm 霉 ftTT , 明 笨広钃 ■奢 C 霣 する人は S 月 i 9 
0余 d ■てすコーナーめ; iPL » 象 fi *_ へ《»_は 

e.miiret»wtnm、rr 



仲間？ 友速? 無関係？ 

同人 サークルを 
つくろぅ1 



■で T , 字 R や 瞧霉て 出金った新しい友人た B とは仲艮く 
® n * したか， » 入雄 费一韉 tc 豪しめる 仲« がで 6 ると 
uur す G * 


同人サークルを作るには何人集めればいいですか？ 


レンほ遭人できたなら〜.1人半へ_シても 50 ぺ…ンの同人 K 〜 . 1 
八ーネスとうしましたの？ H 龙歌にしても置な歌てすわね j 

レン#は出会いの争節て T ! たからほくも仲!:&そ修めてサークルを作って、冏人这を作 
ろラと思うん T T よ！あ . T もサークルってとのくらい人を篇めれはいいんたろう？』 
八ーネス|别[:央まリかあるわけてはあリませんねそれに今は*偶人か便宜上ザークルを 
名業，ているたけの側人サークルか主滴てすしまあ.サークルか间人かの*団たと 
考天ると. I 固人サークルは一人策3という変な霣味になっ T しまうわけてすわ」 

レン I それはフンマンアーミーみたいなものてすか ？ j 

k - ネス 多分遭います とにかぐ入 政はあま yfu こしなくてよろしいでしょうね」 


同人サークルに誘われるのはこ*迷想ですか？ 


ハーネスそもそ I サークルの仲閹をとうやって集^おつ气|リですの ？ J 

レン「足一 と■イヘントでア* ■ケ^-トケ_ムを 好？ 斧5 な人を 免つ けたら.ひたすら 库を かけ 

てサークルに入ってもらうよう お闻 いする上いうのは タメ r すか ア澄んた鼴 r 」 

/トネス大 i 咖下〗! I それがとれ<6い送感か I ft 分かリになリませんの !? J 
レンあうう1たって同入って迓味や考えか同し人を I & TSMTT よね？同し®嗪 
を持つ仲間か增えるのって，菜しいことのはすしゃないてすか？ I 

ハーネス 的的にはそうてすても人の吏えはそれそれ彳中卵を作リ r こいと思う人と、仲間 
は則に欲しくない、と考える入はある*楝 T 既に同人 T はないのですわ自分か楽しい 
ことたと#えることても-他人にそれを铎制していいいわれ U ありません !! j 
レン『ラわ一ん.ても, T も一っ J 

八ーネス「间人 E 即开会て，一粉荦加者かやってし i う興翌的な《括行离に扨対面のサ 
ークル W M 名と_か定しくて、何時間もスベースの fil て話をしてしまう-というのかありま 
?同しケームやキャラクターか好5な人同士てすもの■それはある！¥墦以上踢か合うのは 
爸たリ荊てすわ話すこと自体も楽しく U あるてしょうても'サークル嚓 MHE のほとんとは 
本を舶东することとよリ多くの人と交：;念することを目的に”加しています一人か何時 
烟も璃廉ったらとれたけその目的の妨けになるか…… W かリますわね ？ J 
レン 1 ぐすっ そんなに，*く題瘦る人って*いるんで T か…… ?j 

パーネスわ r バしの問いた兩リては， 》& T 4 b # ri 】30 分という w かあるそラ rrj 
レンモ n ， 即鼉金の nn«r 的 ra 全部とほとんと冋しし p ないてすか!？〉 
h —ネス"ええざすかに大迷痧 f こったそう r すわイヘントはある冷のお c リてすか 

ら， . w * して*阳 j やらないようなこと苦やってし f うかもし n ませんてむそんな時たから 
こそ自分を客 W 的に死る必8かあるのてす 3： LT や，ほとんとたれ彼噶わすサーク Aid 
1 ST るなんて感千万*: 

速 a 断一擎必«も再たしい 
てすわ… 

レン' ハイ..反啬します…… 

あ，そうたそんな HU 人の 
サークルの明 k 保$っちゃ 
うよラな人なら，サ^-クルに 
珑っても癟んて入って <れる 
からしれない!!」 

八ーネス' …うれしいです 
の？ そんな他人の 迷培を 
II みない人か忡闍になって」 

レン:ラれしぐないてす、ハ< 

filUi 

M - ネズ まあ 上う してもと 
おっしゃるならわた (しか 
笮 m して* し 上け ない こともありません わ ^? j 

レンい式，ハーネス？ MCHJ リっはなしのわけにはいきません？彳 f は一 AT 立龙にサー 

クルを立ち上け T みせます !! j 

H — ネス 1 い.やあのちょっと，…■.タヨッテ，..小声 ’ 1 J 

レン『案外 Sifii = 岡人かいるか t しれ g せんし h 

A — ネス I いやたからあの」 




■ 作■より：全キャラ■■し 
mov®T さびい表で 
す。金襲■して女性 P とアイ 
トル fcS©iS 










































































































沖々を巻き込んだ 


戦いが始まる 一 
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オンラインで協カブレイが可能なアクシ 3 ン RPGr ドルアーガオンラインザ•ス I ^一 y — •オブ•オーン k そ (0 ゲーム性だけでなぐ魅力的なキャラクター 


が多いという点もフ 7 ン にはうれしい今回は 
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そ®キャラクタ¬ 


たちの MOT 3 S 1 W とキヤラ般定藿大公« するぞ 1 心ゆく粟でたん翳してほしし U 
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聞タツフ土 〇 

キルカメ金の tt 士のイメーンを期さす,当明のフレイヤーが⑽の中に思 
い描い T いたイメージ至!!現することを塵豔現し3：した， 

ギル？) メスと言つたらこれしかない.というデザインに社かつたと邐足してい$す 
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過 i の I け W からタイムスリツフしたれきイシターの屯な 
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MB スタッフよ D 

ギル*メス同嫌に初代 
のイメーシを守ひつつ 
ランジ I リートレス量 
アレンジが入 y ました 
ややボサッとした茶& 
の鬚に_足のレカ_ス 
森手のア ー jIU 力 
当時のフレイヤーたち 
を魅了した=ニスわ一 
卜は外せません 






K 1 


Kvmm された * na と戦いの女祌 

v 一 . 、ル '>> 卜山 !^“* ♦HT, リル 4:1- レ叫 ‘ 來 _‘ 

ヮ本專1 一_など％'-: C り Kil 士た.1’1戰臁^ぜ順 J で ある 
f ;. H I I I - む ガ^とぃ tU 广 ■< _ 孤胤ぉぃて 

II A “叭 . ' t . il る夂蜱 1 ■. し .： 如い'“た 

«. : r，，，f ■• ih ! f - ： » ■/ ハ - •? , ^4.^" kViiiM "U- »'-V- t '4£ ' >i H4!4 

t 11 ^* tV'V -- 七，たぃ ノ a -t .■—レ j*tTf^v t.-i 

■ ： •/. 神々， >nrcifW. i Tn rn 「い心 
• i-Jt*-.. »RWk ： J, る押 料 穹 — ン人 , 

• レ，、 I L t -TMa L ^ 1 L 4 ことを 
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: Z へ fA f«i；H こ m I 味 
て . 《 u い … ， A りな K ヮ —^ 

T r . ! .^ ntv */: i .• f を ii:i 

i .v «M>rt c i. j-> ♦< 、 た棒^ 

な 《j ^ ‘- 丄ヒンし + 

Lmn て £■'• 

'*•>/-V.. 巾い _fc_|r 慷，■た 

«iui a v f ル mw わず . «u 

そ ” 

C *■ .1 rti t な Km.j り .,:—. VI _ 
j . ?rrH 教 u ■: viinu 
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utt ' ft . 
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J_f<n ^ - ? ^tSr^^m^AC 3Tif "ん 

た ? l 瞎 - 睁瘤たし KK し•，る 

6 i »L\. m, 

零 r な * f?；iTA • ，ね■，も s» 

f« .Mim irt« r_ \ * y . 1®, レィレ r :*J ， 旬 k 

加〜 ♦• ，り，， # 帕 1 ■• ないな -‘ * レ 售 ， • ’系ぅ 




隨 ft スタッフよ D 

畤代を J 3 足今もな iK 人気を牌る女 W て T 

MHiDn , 白颶®羽椹兜 1C 金糸の三つ■みは既に完成ざれたテサインたつたの 
T . 今作て Uli 女? W へ成畏した li を m こ指してい fT 
嚶采往二あ？いげん c ft 入填の trrsft 作てもあリます 


r 





































































































































• ii ! 憶を欠った漣の山代兵器 
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-t«n 

?• り - ct f,*；pav .^-icfSr-e,. 
- -.1 * • 卜， - *r• '. •1. ■- .{ : % 

t 乂リ；，パハ ‘ f 八 

0彎鳌滄鵁‘て fjnr * 

鼴_',碟卜 v 

L 产！ nw しい ，* へ . 」 . よ tEiii 

料 n riM * * 1 會 w * 

け t 


蠊 AK 練 'r r f ； i が飞し摔 <# か乙と卿ば Jrr . -o ii 

'• - U 入という餡尨! <« ボす'と _ i.i 截 Lijffix 本ルキー！)_を|4リ 
, v , j り U n Iwi :训ド j n . ぐ . 扣, M リ- 1 卜以山ていた 
… w と | uv 卜 ■ dnu . 虹こ-，-叫 ’i V 抝していた 
たか*あ 4 掣打を纛”か^ <41川ひぺ則5*||：1いこし1じ i || B « rl &4 
•::、 _:li •:_い >ii :な&よ3な明 RU ハち， 1 - [ tLK (り崎けて L 、域, 
fUlLijMi たレ ft 心半が WM ド? W U せた 

の ., iBLyi I そぃ■嶒 >1 T レ If • n -' ^. H -^ j ' ■たセ t ハル ，M 
，つしか乂〇た* w»iv 肩 r の上うな f ， 6: 〇が I た I た 
mu •てくる辨 v い k v 的， v 山けな m ん， 

H^Rl^t £ *J： ^ KA T- M.tfXli に參 'to 1 ♦■ることにな:. 
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囑 u タツフよ t > 

キャラクターに a 矚か多かったのて非 a 問盟として生； ttl たのか t 才作レカてす 
袖のキャラ？夕一では不玛饞な摄鼉や姝見の實化％とやリたい放屋なキャラク 
ターてす初期デサイ v * T は技板たフたリしました 


ゼオバルガ•バリエーション 
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慈也深き愛と wa 、のな神 

1 i%'. ： M "； ft I W *： -1 - ..*,■ »■. J» f f ■'< fr u I v 

り 11 を衫 _T いる 
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laimBss 


オーン Bfe の QAc 


オーン <.♦«» 帘 4 才ーン vj 鬮构*めざし鸚 ： t 
叫うことを SUVj/r ，た才ーンレ>ん々を W •しドルア， 
i'tMi 上ろとしている 

そい4から.な掸 f >. め1山人 v に.， itt 』 
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« ft スタッフよ d 

包み込むような笑胡と知的な特洒てす 

ね_か 1 S と M の矚いを中心に H 懈するのて、衣装 

もザを應雇したデサインてす 

さ*; Uf なぐ大粗なデザインに tLh けた〇は玛丸忠次 

|,から T まちゆ今し）氏の叻_といえ床す 
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オーンの付の，-供述 

I ベ .‘ wi；/. iiaii/tHi-trA .^； * rffi ， 

i'^.iI*. )*J^I ! し i:i ドルァーザ !# fki しいれ 

*-> H . 


_H スタッフぶ〇 

子供の幼 さと 鉋： r を® し る チサインで t 
S 発なラキは赤毛て、舌代王章の a を灞く 5 K ラ t 
は B なる 色で ある裔の色* か 保いて-すララの la 深 
斫衷»は饜采 9- ルトの 一 f 
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w * スタッフよ〇 

鹰力を确い.逄しく力僅いイメーシを m 
物语上に必のな外 ij 嘬*氏のアイデ r 笮使わ 
せてもらいました 
板面の下の哺はかなリ1いてす 


J / ('. \ r ^>\il 4 ** *> ゥ々*~ 

(やた i へ 
騫 ‘tu 1わ. ti V 

卜 l " 【一 tu . v 〇: .: u % A 

勺 •‘ ぃ、 ' レらく !*! 如 H 
n ^ ■：； 'v そ viMv:iKf 
: im ， 阶 り‘，.！；^^ 

”にな轉 f ; !*-vi 
けることが云まい 

HU W (46 』繼かた％かな神， ...-. 

(t> ，•いるからといわ fl ているか， c-i/41 M4 
v viMh り必兮金； TC いる/ 

こ，： JFu ある >_1は M，T - ，； . 
的で. Hi ークり X V 4【」 . 卜 VfV " 

4 i f そ- H，，| てい4 

iMDWfL なると!：冩チ”ノぺ i. ^-Ohifiisv-^ 


醃》スタッフよ0 

WJft からは®憶できない妖期なテサイン r す 

カイのランシ i リードレス姿に対抗してが，靂出皤 tffiSTT お色坊担当と LT 
面目»姐場采、鶫丸两氏 u よる a 玉の一品 
muci izmmm さ ti てし、つたのは内緒てす 
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Wm スタッフ fD 

全身を SB め ttT 嘯つた倒土が□ンセプト 
ケ_ム中ては分かリにく L 切てすか.甲胃や1の 
f ィテールかとに (K 格好いいてす 
WfF 現場て屯非衆に人気か®リました 


— f 


_凳スタッフよ D 

»のワルキ3—レに幻して ， H の存€としてブラゥ9 
7ルキューレか斛作され宏した 
ワルキューレか奪われた力の中 G 視力だけか甬 
かったため彼女は南 ti のま JT す 






冲界の刺其にして W を nj る七人使 
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80 迁代初頭のアーケートケーム U 常 L : 進什を较け 
ていた 4 r ラクターの H 力と IA きか;主固されはじ 
めたこの畤代.アクションケームが多枝化してい/ 
た中.礮を全滅させるのではなぺ攻擎をかわし 3 
がらコールを目指すタイブのケ—ムが滴行とな： 
たそしてクレインークライマーや|>ンキ_ 
コンクなどのヒメトに蜣く.新たな【娘との軚 
い』か S 2 年の夏に始 t ろラとしていたビヨン匕 a 
ン嘐觔やバンチで酎を瓰るアクシ-』ンか面白い * サ 
ン霜子の酐作カンカルーの登壜である. 70 年代 
< 80 冻ころには後やコリラか] H 役とし TS ± S する映 
珂かヒノトしたという時代背■によ$ものか.また 
もやは U 1 役なめだ. 

果物は ボーナス 
リンゴは凶器 

樣作 Lt 8 方向レパーで行なう左右柊動の U が 
に上でジャンプ.ナナメ上で裼ジ^ンブ，下で 
伏せて閉段の填所では上下が嚣騄 C 4る前年の 
ドン4-コングでようやくジ r ンブ IM 乍の裉念 
が定邈したはなり T , レバーでジャン7,ポタンで 
攻 V という找作に当時のヶーマ-は lih る i で苦労 
したよ？ただか.その奸集1な劬きと展開に魅せら 
n . 律々に人気を咼めていった 

得台は主人公であるママカンカルーが.捩に}^ら 



8方向レハ ー T カンカルーを择作し.描の 
攻擎耷かわしなから上部にとらわれてい 
る子ガンガルーの位®まてたとりつけは 
クリアとなるハンチ本タンて攻笨、カン 
カルーか全部やられるとケームオーパ_ 


われた赤ちぐんカンカルーを助けに h < とい？設定 
だ專本的し铁んで登 rd - ルを白指せはいいの 
でゲーム内甚は分かりやすいカンカルーという驵 
材もそうだが-移動 B # に挤ねながら勦く姿やシ t ■ン 
プて飛び拢ねる榷子か見ているだけで面白く.また 
そ力時の（■ビヨ4ォィーレ」とい7効果音 t . クラ 
シク曲を多用した％!忮な日 GM が MU たた 

ケームの承本的なルールだか',锒に体当たりされ 
たり.岡し离さにいる拔が投げてくるリンコにぶつ 
かるとやられてしまうので、ます li これをかわさな 
<Xii U h ないリンコが m ん r くる高さによって 
対応が it い，上ならは伏せて下なら U 鼓んで中 
間ならパンチてたたくといてた行 W ] が必要と4る 
また最上段にいる锚 U カンカルーと緣舳が合たとき 
にリン3を下に落として< る上にはバン子できす 
階段の興降中は対処できないため厄介 t - 

連中にぶら下がっているフルーツは取ればホーナ 
ス点が A リ I 先にあるへルを明らせ u さらに萬 Hf 点 
のフルーツか ± ii する表示された BONUS 卢，か眄 
間制閎となり ■ 0になれはミスとなるまた，擤以 
外に r ツづ<リコンク j という雜か吟々出現する 
このコングとのバンチ含教に敗れるとクロープを羃 
われ一定畤問パンチか出せな〈な5のでできるだ 
けコンクを回) a す令のが销浓たろラ 

娘やリンコに当たただけ r や。れるのに. f れ 
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フレイ方法か《かれた 
インスト亡ード 
ケ ーi* のホイントかイ 
ラスト入り ri かれて 
いるフルーツたけ T 
なやリンコをた 
たいての200点も HI み 
腿ね n は叉コアに鼉霤 
するめた 


より強そフなコンクに尝た r Xb 砹鷲で冬な<\るた 
H だったり，フルーツはアイテムなのにリン：3は⑵器 
だったリとなんとも不思 1*4 虫界てある…… 

ケ_ムの邈め方を轵明しよう1面は 4 ■になて . t 
ステージ t mmzm ： 移動して登して行けばいい 
2面はナナメ哦段状にな.た段差を裼シ r ンプ T 
# り なから道むシ”ンブ入力に情れる求で U ミス 
して落下することか多いめ r iiB しよ？. 

3面 U 臼)森の塔か支えている赤ち/んカンカルーの 
入った鑑を白通を——匹すつダル マ il としのよラにた 
たいて落としていく 白锇は问 .1 かハンチしないと倒 
せずそ仍問 C も条械か接£しリンコを投け T < るの 
T -. 遗妗バンチでの遽攻か系本だ右上のつるにぶら 
下か t た请か木の上に A るリンコの山 H とそ7とし 
ていてこれを落とされた6■ひとたまりも4•い一特 
の時限孀帕てあり.クリアにの爱粟も釤蕾する 
4面は馮さがまち : t 6の土台と蜗段の;^至近踣鶊 
から娘が迫りどの*さしリンコを投げてくるか分か 
らない恐怖のステ -ジ 雉と迮鼴 E も S なから也むし 
かないのた•が.镇かリンコ'を役ける殿明か決 f .てい 
るため. 一 裼軸を合わせてリン3灸投けさせ T か 
らサノと这けるのもテクニックの〜つ t 
4面クリアでル_プとなり2岡目に人るか谈の動 
きがトリノキーになり.リンコを連絞 r 没けてくる 
なと難度が巷ぐなって< $•» 

□33^8*0 


ナナ 〆 上へのシャンフか必 S 
とな备2面ではシャンフ失敗は 
命取リとなるナナメ上入力埤 
はレパーをやや上よリから左 
右 [ C 倒す St で入力するのか 
無髑だ 



J ® の娘タワーはとにか <* 研 
ハンチ鼉樓の 1 C は¢>1さなく T 
もシャン 7 T * n る属さになる 
ため，龍枏して取び上がれはク 
リア可能た 
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基本画面 
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6 方向レバーは 
格閫の原点!？ 

このケームのハートウエ 7 MJZ 80 系であるスク 
□—ル画固か’台娇しつつあた当0赤固定函面のこ 
のヶーム [. t 表現力としてはやや劣っていたのだが， 

さ i ざまな要粟でヒ/卜に鯽 H たアイテアの親利と 
もいえるケームであろ7 アメリカではアタリが險 
売す i など世界的にも話纽作 t なハた 
や u り v ま g すべき u その蜱作形鲅たろう 『揆作 
EI 8 方向レバ tin 述したか ： このケームでは左 
右が柊觔， T が伏せ，上かジャンプ.そして右上と 
左上か裼跳びシ r ンプとなり寘《的な搀作は6系 
統であるそのため広告に u reBFij という表現 
が使われていたシャンブを含 t レバー礫作に■パ 
ンチ攻 V を棹み含わせたの a : W このケ_ムが初め 
TT あり.その湞、形 S 変大なからさ i ざまなアク 
シ ヨ ンケームに応周されていたある*坱.現在 
の格闋亇ームの墨-本.スタイルを生み出したの IJ こ 
のカンカルーであこたともい太るコミカル物 
として智塲したケームたか.その容姿からホクシン 
フクローフを付けたホクサー【こたと大られることの 
多い lil 物であるカンガル-^の赞堪がケームの畤代 
を動かし後の大きな矓いのきっかけになるといラ 
ことをたれか想像しただろう ， 

このカンガルー自体 (4 技垛やシリーズの作ら 
KT いない一発物でこそあ6が,，その滴れは確かに 


後世 C 受け培かれているといえるだろ7 

80年代初ぬに発注したコミカルケームのフームだ 
fi \ そ hW ヒテオケ ー A の表現力か常に進 JtL :い 
た通找点て-もあった: S 0 年代後半にはハートの進化 
に伸い、柬務用で! . t 濟手な表現を多用する 3 D 物や 
粘争物，大坠汉体などの比耋が萬まるかサン箱子 
IJ 手9 く基板物の制作を枝けた S た任天堂が83年 
に発布するゲ，ム禳 r ファミリーコンピュータ j 用 
に「サンソフト』のブラン KT 参入し、寒莊用でも 
多くのキャラクター物を根付かせた 

ケームセンターで射こった？まざ f なブームは， 
iS ' の世の大存なヶーム市場をも創造 I "る骤動力に 
な"；ていたそれほどアーケードゲームか！*いてい 
た畤代に s 埸した 1 !四のカンカルーの m 社は、その 
流れを受け_いだ格闢ゲームたちの載いの磡にな っ 
てい-:たとい太るので u ないだろうか 


■参考資料 

f ケームマシン」 m 2 年 
(アミユ_スメント通信社） 

『コインジ V — ナル J 1982年 
(コインジャーナル） 

「オールトゲームの世界」シリーズ 

I究培ビ r オケームリスト2003 i 
AMP グルーフ/アマチュアラインI 


レバーの動かし方 



インストカートの一部まだ4方向レハーか主流だつた時代 
にシャンフやナナ 〆 入力は当畤國明的たつた 



募集 



レト□ゲームや当時の思い出 1 C 恥する情報 • お® 
リや w 曲なとを羃集中です 

〒102.8431東京都千代田区三番 IJ 61 
ア J レカディア礓集部 『 AGL コーナー j まで 

【お知らせ1 

AGI コーナーや f 究權ビデオケームリスト」なと 
のアーケード，データへース割作の実 nr を持つ研 
究嫌 WWWP グルーブのホームへージ「アーケード 
ゲーム探憤 0 J が間投中です 
httpt/yamf) tri6 net E-Malt： amp^tri fi.net 


> 1982 Sun E lectrorm CtKptJraiion 



レバ■をベンに 

持ちかえ 3 

アミユーズメント業界誌「卵 Amusement Journal 」 の 
取材記者_情報提供者、登録開始。 


将来そして今， AM 業界を覗いてみたい方、 
どしとしお問い合せ下さい！！ 


雄供内容 


f 新作 ff «6 m 和の a 供 I 

明神の朽作の出来や •》f mmss を主 tsfc フぶ〇に 
レポ _ 卜しで下さし V, 

fa ケーシヨン m 報の锺供] 

いつち行く e はこんなことをし ru る3 1 今度イベントあるんだけど？ 

などお店の情柑をお待5していま1 1 

【ブレイヤー s 雄調董の a 供 I 

Q 分た石はこラ考える _ と U つ漉な麻兒ゃ ■ アンケート ® ft ではこラでした， 
なと苒 IS 的レポートなど 


君たちも 一！!に B 面: KD に割) D してみませんか!! 


お問い合せは 


株式会社アミユースメント•ジャーナル广、 

本 n 〒〗50 0 CK 31 * 京鄱渋谷区按£町 £? 毋2号 * 二 Utt ： jLr 2 陷 fCT) 
大 诵 支《〒530 - 〇044大阴币北区炔天満〗丁目〗1挞13号 Eli ビル 3 PS 
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好評発売中!! 




ケードゲーム業界のコアでレアな情報が潢載!！ Mtp :// www 疆 am+ctKipf 


4 





























特別企圓 




ピンクスウイーツ〜铸薔薇それから 

サウンドスタッフインタビュー 



▲写賣左から、松本大蝙、曾豳尚寛、内 P 那潭子 1 MICHrPAD - A ' 柙沼里絵子、寅桜.まさ KING 


ヒンクスウィーツ』のサウンドは、 
7個の個性の集合体 

" HV のサウントを， A 部て制 <1することに 
4った《«をお間かせくたさい 

拉本もともとは，モハイル氓踅の方て羲メ□や 
fj ラたなとを制作しているチームたったん T す 
私の巧は，ケーセン螬丁やモハイルケームの音を 
作らせ T ちらヽていたんてすが、今回の钴が来た 
とさ【こ h の方から ] この 〆 ンパー T やらせてもら 
えないてすか 7 ..とお免いしたんてすまた，掰 
迟 n.t ? i 内のけウント邶 H に叫 L ても以前より強 
化してさ r いることもあり，社内 r やつ r みよう 
とい5流れもありましたね 

冬作はサウンドを ^ fn して M 作されていたよ 
5てすか 1 チ_ムと L てのコンセフトはとんなも 
のたったのてしょう？ 

MICHl rt PAD - A h (以下 MICHI ) これは制作の方 
からユ■■ロヒートみたいしというすこいほ 
んやりしたテーマか出されていました蝤初は蛄 
い！：いる絵もなかつ r こので 4 イメーシとして a ユー 
口匕--卜\ 女の子っほ丄ぐという air こけを閒 
いた上て作ったんてすか、とラやら削作の_密って 
いたイメーシとはすれていたよラて、それ以降は 
Mh 錯4しましたね冢あ撇終的には、力ールス 
タノスネ ■ フみたいなノリに変わつていきました 
松をこ fi になった fc 含はとういう热姒を？ 
MICH 丨前作鷂罾躁が全体的にダークなイ 
メー シて仏 r ちも矫榀は当3その通れにおった 
ものたろうと甩つていたの r , あまリのキャノフ 
に R きましたね 

松本チう斤たかつていラ免してしたわ 

なるほど.では传さんがそれそれ川，された 
宠_ t , その兜曲 U ついて力をお啪いします 

まさ Kl NG ステージ1は私と柿沿の共作てす 


大きなところは I 布, s か制作し r , 肉 n けの部分を 
私か拒岜した形てすね T も喊初のステーシとい 
うこともあっ T . 多少吟問はがかりましたね 
褅泪 匕の持っていたィメーシとしては女の子 
らしい、明るい’とし v ったイメ ーシか強かった 
ん r すけと，出来上かったものを見ると-■まさ 
KING さんのおかけかなと笑) 

松本 ステーシ2とステーシぐそしてキ r ラク 
夕ーセレクト豳を担当したのは私てす自分の中 
r は、ハンク r は流れているんたけとそれほとメ 
ロテ h は目亡たないといラ， 1 囿の余如を引っ胳 
るような界囡筑を出そうと思いなから作リました 
ステ ー >2とスチー i I て〇迫いは？ 

松本 ステーシ 4 はちようと！斤り返し地.占.て.：欠 


のステーシからいよいよ f 圭币に入る出 ® I r もある 
のて、ここも惝みところてしたてもステーシ2 
よリはたい：派手になつ r いると®い溧す笑 
ては.その1111に人るスチーシ3ですか 
MICHI ステージ 3 とステーシ S は私か担当てし 
たか、実のところほかの六入とは立 W も碉碭も逄 
い，モハイルサイトの超シネマミューシク 7 
担自ティレクターもやつているのて，スケシ j 一 
ルも邊，- 3 て一人 r . 味手 u 勿 j いていたというのな‘ 

1森てしたね」买ホントに自分の芰蟬の合間そめ 
て楽曲の制作をしていましたしかも2紐■笑 
松本&まさ KING 本当 【 r あリかとうこさい I し 
た t 突| 

金爲 ネ 


ARCADtA 


it み rc し r ビンクスウイーツ」 mm の展間だと ip ! 義梃 we 07 ンガ讯外 wr ビンクスウイーン ji また访噩粞ブイキ：!アめショートドラマ「イバラ学 m 管ケイフ hpc 取“ 
スウイーツ 配遇中 m 帚サイト r ゲーセン權丁 j では 1オリジナルアブリ r ビンクスウイーツ外 e 蚵戣！ 〇” ズシスターズ」の eerntri えているそ 





























































MICHI1 曲作れば自分の中ては十分たなと思っ 
ていたんですが、そう甘くは無かったてす《笑） E 
ステージ 3 は時間をかけて作ったという印象はあ 
リます，それよリもステージ5ですね 1 ステージ 
S はゲームの中でも佳境に入る部分なんですが、 
ちょうどそのころ私がインフルエンザにかかっ T 
いたことと，：私の作菜も佳境に入ってきたとし、う 
こともあって，まさにステ_シ桶成と自分の瑁堉 
がマッチした形になリ袤した（笑 ） c 
本，,主さに“垃てすね（笑） 

MICHI ステ™ジ5は忙しい曲にしようとイメー 
ジを持っ T いたんですが、 あとは本当にノリで作 
りました to 丨笑し後から間いてみると灾はスチー 
シ5の方が気に入ってたりするん r す，制作して 
いた当時を思い出すので（笑 ） a 
内® 次のステージ6は私です本当はもっと明 
るい曲にする予定だったんですけど、ステージ5 
まてみんなか結棋明るい曲を作っ T きてたので、 
雰囲気を変え r 若干暗めの曲を作リました,. 

齊限 0終面となるステージ7は私が作りました B 
ステージ6を受けての港終ステージなので s シリ 
アスな曲調を心掛けました。教会をイメージした 
背累凾と聞い r いたのて％シンフォニックなスタ 
イルとユ_ロビートなスタイルをできるだけ合わ 
せて作るよラに心掛けていますね， 

松本全ステージを総台し r 蘭くと、かなリバラ 
エティに苗んでいると s いますよ 4 

なるほど.そ今なると改按さんのごは？ 
黄桜払はボス曲を担当しました。ボス曲はス 



テーシ中とは違うイメージで制作したので、ほか 
の楽曲は持に霣通せすに作りました激しざと 
緊張想がだんたんと堝してくる展聞にしていかな 
け n ばならないので、その点はどの曲ち意通して 
作つています。 


初公開！？ 「アノ歌」のヒミツ 

ゲーム中の曲てはないんですが，本作には 
r IBALQVE ゥ SONC 」 という歌があるそうてすが 
松本あれを制作したのは内辟ですね元々は前 
作 r 钱鐮と今作「ヒンクス ゥィーツ」 の岡方含 
めての欧を何か〗曲制作するという s 舌があったん 
です。 

内皤あれは時間があまリなくて、歌阿も曲も短 

い明間で考えたんです a 

——それでは糾作はすべてお - 人ですか？ 

松本作拥作曲に加え、欧も®女か歃フてます 
よ(笑“ 

MICHI しかも コーラスまで（実）， 

内藤あ，そうですね（笑）。依親されたときは「明 
朗も規いからあんまリ注文しない。 fUM 薇 I っほ 
くなっていれは好きな曲を作っていいよ j と言わ 
れていたので、もう「全問でいきます J っていう感 
じで作リました{笑)* 

——タイトルもすごいですよね（文) 

内藤タイトルはすぐ出たんですよ（笑 h もう頭 
の中でバララバララ……^ って言っていたんで„ 
たからホントに坷屯考えすに出てきました (%L 
まざ KING 神だね。 

松本ホントスイマセン （ 笑 } c 
内蒔てもラプソンヴになってますよ、歌詞も 
+■…ん？ ラブソング ■ ■■…だよね？ 

松本おい！（笑〉 

内® し\いや、一応5ブソングっほく欧詞も T 1 
きたなっ T 思ってます & 

——拃 d は今まてにされたことは？ 

内藤やったことはあります。莢はこの前の虫 
姬たま J に収録されている「レコ de 咽歌 j も，私 
が作詞作曲をやらせてもらいました（筅し 



鏽 









P1DFILE 

(写总左から）齊藤尚宽:ステージ 7 を 
担当 t MOTPAD A": ステージ 3 、 ス 
テー ジ 5 を担当、まさ KING: ステージ 
1.ステージクリア、エンデイングを 
担当、内経那津子:ステージ仏イメー 
ジソングを担当、 柿沼里絵子: ステー 
ジ 1 を祖当、松本大輔:ス r ~ ジ2、ス 
テージんキャラクターセレクト，ゲー 
ム中のボイス權 SL 黄桜:全ステージ 
のボス曲を担当 


はみたしなんと『ゲーセン裰 TJ で®«されているアプリ『ビンクスゥイーツ外伝のサウンドもこのスタッフが 
スウイーツ制作しているのだゲーセンだ b じゃガマンできないという人はぜひダウン□—ドしてみよ5 
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そうだったん T すか <笑）ても今作に昍 L 
ては rn 分て*まて歌っていますよね 
内强ええ;時間が無かったので.私が作って歌 
ラのか一番罕いっていう流れになっちやったん T 
す t で1これはもう取うしか無いって思って歌い 
ました,もうやリたい放題でしたね n 本当に楽し 
かったです f 笑 ） D 

tt かの ft さんが曲いたときの感想は？ 

MICHI 作ってる锻中からちよっとずつ聞いては 
いたんですけど、曲だけのときにまず「うわ一」っ 
てなって、歌が入って r うわぁ 一！」 ってなって， 
AOU エキスポの®中には「うわぁ一！! J ってなっ 
て、 AOU エキスポが終わったときには自分も口 
ずさんでました（笑し 
全房 mm 

松本そうそう、たからみんな会埸から帰るとき 
には「バララ〜パララ〜； 《j って□ずさんてました 
ね(笑)〇 

——それでは， ktm ^^ no ) //へ -, i お！^いし 
ます_ 

松 本今回の 「ビンクスウィーツ.では.フレイ 
しているうちに 肩が E えてくるんしやないかなく 
らいノリノリにノッていただければいいなと思っ 
T います，ほかの 間き どころとしては，キャラク 
夕一同士のセリフのやりとりなんかもボイスと字 
15で街て<るので、それを見て問)いて楽しんで ち 
6えればと思います， 

MfCHI そうですね、ノリながらやってもらえる 
とうれしレ T すね， 

内豳エンディングまて頑張って行って、 X タッ 
フロールも見てくださいね* 

まさ KING ゲームセンタ_の人にお顆いして， 
サウンドは大でお願いしたいですね（笑）。 

(2006 年 4 月 7 B ケイブにて） 


PRESENT 

なんと今但 l インタビュ出た麟藝薇イメージソ 
ング「！ B ALOV E SONG 」 の CD を特別に作つていた 
だきました世界に3枚しかないこの ant スタッフの皆榷 
のサインをお入れし T ブレセントしちやいます70ベーシ 
のプレセントコ”ナ”を核んでどしどしこ応跺ください 



ARCADfA T 77 








































頭隐し r シリカゲル！基本的に 
何か 5 何まで遵う俺たちジ☆ダッ 
プセが欺まんに滴ちた世界にしや 
しゃり出るトマソン世界一決定 
戰、今月もゲーセン談義をモッツ 
シと繅り広げていく我らがな。 

文:シ_☆ダッフセキャラ紹介&漫函:天耔シロ 
穴埋めてケソ 

まさ 
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m z 


㈤ s 

' * t X 
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チャランボ淡の t 彳 



Ogr * Qf lydc 

4 月某日 _ アル，デ作戦室にて〜 
プニョお、ちようどよかった。二 
人そろっているところで，ちよっと見 
てもらいたいお手紙があるんだけど fl 
ケソ何ッ！金なら贷さんぞ！ 

まさ情け無用っベれ〜， 

ブ=ョやだなあ。社会のボトムズ 
に居る君たちに借財しよラなんて v み 
じんも考えてないよ（笑如)。 

まさにこやかな顔で V ウルに響く問 
題発嘗をするね、君ィ。 

ブニ3まあまあ:.とりあえず、これ 
見て< ださいよ，諕者の方から頂い 
たんですけど、今回の猛者のネタに 
なればいいかな、と思ってね。 

〜迖荇通 M ドス如係様〜 

ダッ(中略）ニョ(中略)ところで, 
W 近はレケーの菇を欲り交せた〗【5新 
ニュースのことなんかを つらつら, 1 r い 
ておりますが、なんていうか、ダッブ 
セが今まで耔験してなかったようなこ 
とをパ_ッとやってみるってのはどう 
ですか？そう * 例えばフリクラ.:と 
か！ 「男には H の無い®じゃペチュ 
ニア！ J とか出うカモですが.なかな 
かに浆しいですよ，最近のプリ檐也 
自分で シャツ ターを押して撮るタイ 
プとか、ステージが上下に勤いたり、 
描から闽が吹いたりと，トンデモな II : 
掛けがたくさんあるのですよ 丨 ゲセ 
といったらオサレな k の r はプリクラ 
と答える （？） この時代、—度イケイ 
ケにプリをとってみては L 、かかでしよ 
うか!？ 性のみ」のところでも、ケ 
ゾが女装すればカップルになります 
オッケイオッケイ n 

《岩手似綱子) 
まさモフ * プ U ックラとな。 

ブ Z ョネタとしてはいつも候補に 
挙がってたんだけど t 猛者的にはそ 
ぐわないかな？ ということでスルー 
してきたんだよね: 

ケソそリゃ、オイドンにコギャル 
装備をさせるってんで反対してたヒ 
ギャース！（膝 r 抛浞水） 

まさしかし®近のシール機は凝っ 
ておるのう 6 ステ^-ジの稼動や風力 
発生、まざに舞台装恧マッツァオっ 

プニヨしかし……確かに僕らには 
シール機は縁が無いなあ.， 

ケ v 女の子なら許さ n ますが、我々 
革命戦士が携帯に自分のシールを 


貼つてた日には、オリハ/レコニウム 
ナツクルで諶正されますからね1 
まさ まあ、 ゲセを語る上では、薙 
かにシール換と風力は欠かせない要 
素ではある。よって、今回は猛者的 
なシール機談義をシユ_ティナ_ウ 
してみようと思うがどうか， 

ケソ ラジャリで a 

谱ャ 1• ド * 

俺が沖 m のロボトミー 


フ：ヨところてへダッフセはフリクラつ 
て何回ぐらいやったことあるのかな？ 
僕はかなリ音に AOU ショーて1回埚っ 
たっきリなんだけど， 

まさ我は知人ズと一緒に戯れに数 
回摄ったくらいかのう。 

ケソ僕は伝説のえみリゅんフレーム 
を求的て仙台まで旅立フたもの0、結 
局発見で李ずに洹に薅れて帰ってきた 
という伝脱の持ち主ですよ」 

プ=ョ インフィニティに痛いね(龈抝 
な笑顔), 

まさ结說として、このメンバーではブ 
リクラのプの半濁点すら分からぬとい 
うクリティカルな事荬だけが導ぎ出さ 
れたわけだが。 

ケソそもそも v 我6が学徒のころは 
プリクラなんつ一/ \イカラな機械はゲー 
センに茜してなかったっていうか〜。 
まさプリクラに攞5れると魂を抜か 
れると教えられて育ったっベれ〜。 

ブ=ョ確かにプリクラ……いわゆる 
シール機が普及したのは、90年代後 


プ y ントシ 
今昔物語 


ル機 




半だから、才ーバーサーテイーンには 
あまリ緣が無いのかもね 。 

まさ田舎に帰省したときに纪念写尨 
を樺ることはあっても、 B 常的にシー 
ル機で搌る習憤が無いというかな。 

ケ V 我らが T 暇ざえあれば対戦」 とい 
う生き様を見せているのと同じように、 
渋谷の娘さんたち【浞暇さ犬あればシ_ 
ル機」というあんばいなのでしよラ。 

まさ 時々' 手帳一杆に友人知人の 
シールを集めているのを常車の中など 
で見るが t あれは何かね、その昔、大 
洋ホエールズの適手が s ホームランを 
打つことにペルメットに星を付けていた 
よラなものかね n 

ケソ武致坊并醍が、倒した敵の武 
器を狩り集めるようなものでしよう a 
プニヨメモリアルアイテムとして大事 
にしているだけてすってば！ 

まさふ一む：最近のシール機は、画 
面にガイドフレームが出て、それに合 
わせてポーズをとれば、売れっ子モデ 
ルのようなホーズでの写爲を探ったり 
できるの 3 b \ 

ケソこれを使えば、ジョジヨ立ちの 
ボー ズや昇龍奈のポーズなどを、その 
まんま再現できますね. 

7ニヨ爵近のは全身を搢れるシール 
機も多いですからね n ボージングにも 
凝れるんじゃないかな 3 
まさムス，全身が描れるといラこと 
は、ペット連れでも_緒に振れるとい 
うわけかね君「 

プニヨ店にベット持ち込み禁止じゃ 
なければ攞れるのかな？ 

まさならば、ペットの視綈から飼い 


フリントシール機の歴史を2タイトルで 
振リ返ろうという強引なコーナー：通 
新機種と初代『フリクラ.を紹介。 



Maria (マリア） 


4圬上旬に(株]アイエム『 i スか5発册亡 n たばかりのフ 
リントシール歡■カラオケで歉し1躁〇なが5疆影が栾しめ 
るモードを搭 i また、閹串にモデルと同じボースで} ir で 
きるという,砑 i ># にも爛しし囑能も付し vt いん 


プリント倶楽部 

9 S 年 7 月にアトラスが発? B した.才 
リジナルシールプリンター f プ U ン 
卜值楽部 j •鼉初は W 分明のシール 
で,霣環(フレーム〕は9墨纽だコ L 




と思フ tsT EC 9 の時«にド 
フフ5/2だ，た1:のゃるせな 
さよ—ちなみに—シ—ル_ 


彐 


»*© 担当に a つてか _ ss_m 
に人相か _< spfttff « の 
it 邐 WT 好&な vlla 民畢再 

fr - ^ ¥5 lsaa 

r \ 
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主を播れるシール機というのはとうか。 
「ああ、自分はいつもこんな視点で見 
られているんだなあ」と、犬ティクシャ 
ウや猫ティクシャウになった気分も味 
わえるという偎れものじゃよ。 

ケ V キヤラクターと一緒に写る，っ 
てのは昔から流行ってますよね前に、 
ゲームシ3—でセガの滿川元専務フ 
レームのシール機を 見た記愤があリま 
す Z 0! 

まさディズネルのキャラと一緒に攞 
るのはポピュラーっベれ〜，クマブソ 
とかマイ某 J レ*ジャクソンとが， 

7=3いや、マイヶ某はディズニー 
キャラじゃないですってば。 

ま古実在の人物と一緒に擷れる、っ 
てのは面白そ5だが、肖像権の問翹と 
かいろいろ厄介なのかね。 

ケ y 「アントンにビンタをくらつてるフ 
レーム」なんて売れそうなんですけど， 
プ=ョだから，それで全国の何人の 
女子高生が喜ぶかって li です 

スローな 成技に I てくれ 


まさせっかぐだから,猛者的にい 
ろいろと新シール案を考えてみるか* 
ひよつとすると t どこぞのメ_カー 
さんが取り上げてぐれて 4 実際に製 
品化されるかもしれぬて。 


ケ V ハイツ！我に策あリ！ 

まさ 申し T みよ。 

ケ V 昨今の健颂ブ_ムに便梁して、 
緑茶成分入リシールや、大豆に含ま 
れるイソブラボンを含有した シール 
を作っ T みてはどうでしよう？ 

まさ なるほど，人体には全くもっ 
て晷ばしい影费は無いが、何となく 
身体に優しいよラな気がするな。 

プニ3気がするだけでしょ！？ 

まさ 我もエコロジカルに気を配っ 
て考えてみたのだが、みかん汁など 
で印別して、火であぶった6写 m が 
浮き出てくる「あぶり出しクラ J など 
はど5だろろね。 

プニョ何て写真を見るためにツー 
アクシ3ンが必要なんですか。 

まさ 屯しくは 4 擷影した後に太陽 
の下に®いとけは画像が浮き出てく 
る「日光写真クラ」とか。 

ケ V みんなシール機で撮った後は 
日サロに持ち込むから速攻焼けます 
Y 0! 

ブ=ョそれも大いなる無駄のよう 
な気が . 9 

まさ1回撮るごとに寿命が縮んで 
い< という「恐怖新間クラ」はいかが 
かねこれなら男気を軾すマシンと 
して、男女の垣根を超えて広ぐ親し 
まれるであろラ 

プニヨ男女の垣相を超える前に， 
三途の川を超えてしまいますよ E 




_ゎ神つ/7_ 




まさとまあ、シール機はさまざま 
な司能性を秘めた人類決戦兵器にな 
リうる存在だと認識した我々だ#。 
プニヨ予想通 y にグダグダてすね- 
ま « まあ、野郎ゲマにも全く役に 
立たないというものではないさね„ 
ゲームの ic カードなどに自分のシー 
ルを貼っておけば、店内で落とした 
ときや忘れたとき uu 速攻で届けて 
くれたリするかもし n ぬて a 
ケソ逆 i し「ウヌ！憎たらしいあ 
んにやろうのカードかよ！ j とその場 
でカードを粉砕ざれたりして。 

ブニヨその前に、貼る場所が悪かっ 
たらデータを疏み取ってくれなくなっ 
たり機械に詰まってしまう場合もあ 
るのて％貼らない方が賢明かと, 

まさいい機会なので「漢のシール 
機活用法 j を孫集してみるのもいいか 
もしれぬな 4 シールの小粋な使い方 
をしている益荒男が居るならば、猛 
者あてに信（てがみ* 中 [ s | ではこう乃 
〇をしたためてみるといいだろう。 
ケソハイッ〖超歴書に貼って、 
オチヤメざをアッヒールしてみるの 
はどうでしようか!？ 

ブニ3痦類齑査落ち確定です d 
ケソシヨボム： （絞く） 


あった5いいな零 

こんなシール機がよ才！! 


シール棟ならは俺たちに任せろ！とばかリに繰リ出してみた新型 
案：メーカーの皆さま、ビビ7と来たらアルガデ辑集部まで TEL を1 


まさ Ver 

アトラスの初代ブリクラの中身は 
ST - V だったとか、無馱な知識しか 
持たない我だが，爱称の変革から考 
えてみたい。プリクラのイメージを 
残しつつも、凶暴なニヤビクぶリも 
慼しる『グリズラ』とかはどうだろ 
うかね何の珞かは自分でもよく分 
から、あ，ねい！ t \ とリあえず 
マタギフレームやカールおじさんフ 
レーム， S シャケハントフレームな 
どを安匝に導入してみてほしい， 


ケソ Ver , 

あリきたリのシール機しや溝足で 
きない冒険心溢れたアナタに贈るの 
が「心噩フレーム 」u —見 フツー 
のシールだが、よ < 見ると背後に霊 
陲が"ーキャッ【実際の心®ス 
ポットに「恐山限定機 j や「踊校舎 
限定機」などのマシンを醍くと、か 
なリの碰串でビンゴを引き当てられ 
ると思います r もしブツか写ってシ， 
モウタ塲合に備えて、シール供養神 
社なども作るといいのでは!？ 


ブ=ヨ Ver . 

新規シ_ル案として考えてみた 
のは、ズバリ r オンラインシール 
機上マッチングシステムなどを使っ 
て、離れたところに居る人と一緒に 
シ_ルを撮れるシステムです ， 全国 
の ゲーム センタ-"をオンラインでつ 
なげば、どこに居てもツーショット 
の合成写茲が播れるという 優れもの 
に！単身赴任のお父ざんや，通距 
離恋愛をしている人たちには 軎 ばれ 
るかもしれない!？ 




描茸体がるメタモルフィックシステム 
が大きウリとなるだろう， 


【拿当にあった怖いシール dj など®ネーミング 
で上<ね!？（占<ない） 


共* H に届る人と北_ M I こ®る人を、オンライン 
でツー シ 3 ット状魄に fe 1 



ラろ贫絵の答えや，ジザップセにやら 
せたいことは以下の宛先まで住所氏名 
もお忘れなぐ.はがきが採用された人 K 
は、何かダンフセからフレセントがあリ 
ますよお楽しみに 
» T 先 

〒 t 02- S 431 栗京©千代田区三番316-! 
株‘エノターブレインアルカディア編％部 
猛者通11ドス阶保 

t しく 子メールにて 

^cuc^diam^q^zinp coni 


いつのまにか定例化した（しかも 
持ち回り）うろ覚絵の]〜ナー, 
今回は私、ブニョが担当します 
今回はキャラではなく「技名」を 
当ててぐださい。 


つ_か絵心無くフて 
スイマセ:^でち分 
かるでし正觭 
し fc 人の中から抽珉 
で1名【こダ; y ブセか 
51 てきなプレゼン 
卜が M 5 れ果 T よ。 
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闕劇が終わっても、イベントは各地で行な 
われます。翮劇で潴足いく結果が出せた人も、 
f そうでない人も、一休みしている ss なんて 
無いぞ。イベントがキミを呼んでいるのだ！ 


欲イベントの内ら _ a 的は，お店の筘合によなく変 ® される叫合があります了承くださ“ 


r 




北海道•東北 
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北海道•東北 
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# jnmani 63 tffi ^ T(i woiss - sa-zait 

ww^Sti.hiBlobe.ne iP. sironrvi-'lpikilaiKfli him 

5/3 19 ; 3 Ci MSAC 大会 


5/4 19:3 D 頸交字 DVb 「3 大金 

5/5 1100 太 S 5 の遒人 S 大会 

5/1319:30 DDR 邮ミニイベント 
5/2719:30エアホッケー 
铒 3 R 讲13 00ムシキング公式大会 


宮城県 


★ゲームパラダイスバインズ 

nil 台巾累以砼 s 字在兵 *] Sfrl _ 002 之 . 3M .3451 

514 17:00 MBAC 始 

5/21 I 7 00 GGKX SUVSH 大会 

….，、ベ「 ： .. 

★ネオジオボウル仙台名取店 

名 JBffriiH 由宇土 K 堪 M3 

5/6 1 9.00 WCCF 大会 

5/13 13: D 0 WCCF 大会限定） 
5/2013100ラブ S ぺ U - 公式：* t 会 
5/21 13:00ムシキング公式大会 

5/27 13:00ラブ S ぺ y —！; 

5/2913 00ムシキング公式大会 



茨城県 


★格の牧アミューズバーク 


水 Pff 小炊町 3062-3 900 

iMipy/mokiac fwu.gs 


5/13 2 HOD ft 攀5 DR 大会 


5/27 22:00 K0F02 大会 

★プレビジョイカム石岡店 

S 网市八！;轻32 14-1 &9 

5/13 m m ソウルキャ u 八 — 〇!大金 

5/14 15:00轶#5 DR 大会 

者3塞先取_ 

5/20 10:00 H3XX SLASH ランタム Salfi 大^ 

薺は百べて100円 


栃木県 


★ケアンズ 

&O20-63G-31OO 

_ mm ^/ KHeLhn ' p . ip / ievwsukajp .' 

5/6 17:00 BNPB OR 大会 

5/7 17-00 MB AC 2 on 2 ^ 

5/1317-00 MB AC 大会 


5 M t 7 00 ガンタム SEED 2 qei 2 大会 

5/2017:00 ttP 5 OR Son 2 雄 

5/21 17 00 KDF XI ^ C = 

5/271 7.00 KOF XI 大会 

5/28 14 00アヴァ O ンの鱷 St 大会 

#» SQ *^ 00 P ] 

.パ;... r . r ぺ.ハ i " OT 51 OTTU 0 Pr 


群厲県 


★ェクシプ *7 —ルド by セガ 

市上大9313 no 274.2201 IQ 

5/6 19 00 VF 4 FT 太会 

5/^616:00 GGXX SLASH ^ 

★ルバン122 

芭奎^6*8?中1彳1593 CO 276- ae -7 Sl 0 

5/7 15:00 J はの 大会 

S /7 19:00スト03 3 rd 大会 

5/21 15:00 MEAG 大会 

5/£ ] 18 00 GGXX SLASH ^ 

5/2815:00モンスターゲート大会 

♦ 7-JirK パトルオ 7 ライン 


埼玉県 


★イスカンダル 

本繫,會_邏見4-1■之 11012 & OlCh 267 

5/1317 00八イパービシパシチャ V ブ太会 
5/37 17 00パスケツトライ^ 

★クラブセガ所沢 

箝武印日 S 町ル 1 004 S92&90Q9 

htlp.//lOGg|ior.sefig jtw.Hoc.,wi0t：Kcs tokof&r.TwaJilml 

5 /aa 14 Q 0 ガンダム SEED £ on 2 大会 

※轚扣■は i 込は当日ま resi で受付~ 

★セガワ-'ルド飯能 

e 味 UliSStBAt 15 CW ?9?2 6 M 9 

nn&：//location se® fp^oc_wcti ■ 淋 jwnou Jitml 

5/98 1500スト HI 3 m 大金 

争鬌饬蓂 100 円 

系烊邾は HP にて 


千蔞!1 


★ゲームチヤリオット五井店 

市_巾石井中央 西 £ ， t-2 & 〇 4 30 23-55^3 

j ' g ? iriiiKiTariia 1 _ ca 3 iTir , 

5 /S 19 00 OMAI 大会 

5/6 20:00 鉄* 5 DA 大会 

5 バ 318:00 MBAC 大会 
5/19 2100 ガンダム SEED 大会 

5/27 18:00 GGXX SLASH ラン K 卜 

崧舒 W 賢はすべて IS 科 ^~ 

★ダカーボ 

^•rfl 外 X OQ12tK>1i 0-267 

5/20 16 0 0 WCCF 穴会 

♦8 人でのトーナメント U るの ； lq 

★ホホロ 

#■. 攀鼉坂田 336-10 __ 00120010^267 

5/ P 1 13:00アヴァロンの_茸大金 

★ メッセ 102 四街道 

raaiil lMSa* ； 4l-2 - f I _J _ ブラすヒ A 1 F fc{>43-J24 6070 

5/3 終日スト D 3 3 rd フリーブレイ 




£uent Pick 


騵雄割醮の時代に名果 D を S げろ！三国志大戰特 


新作が出た〇バ-"ジョンアップした今通も注 S されている力ード対戰ゲー 
ム。今回は嫌疆が S 壩することでさ5に fc _ トアップするであろラ、「三 H 志大 
败のイベントをビックアップ！この乱世の11点をキミも目指してみよう！ 

三国志大戰大会1/スト 


MAK 日 


時間 


5/7 (日） 

18:00 

チャレンジャー間大前店 

5/7 (日） 

19:00 

ピタゴラス MQ 

5パ0〔水） 

20:00 

ゲームプラザ 0 KAH 

5/13 (土） 

13:00 | 

アミュ* - X メントジャングルクラブ堅田店 

5/14 ( B 3 

19:00 

楽市楽座佐世保店 

5/21 (0) 

10:00 

ネオアミューズメントスベ〜ス a-cho 

5/21(日） 

19:00 

ピタゴラス MQ 

5/24 (水） 

20:00 

ゲームブラザ OKA ill 


S /4 

終 B GGXX SLASH フリープレイ 

5/6 

略 Q WSAC 6 Jt 4の囌フリープレイ 

5/7 

mB KOF XIS スト ID 3 rd フリープレイ 

5 / IS 

鏞〇 GC^CX SLASH ^リーブレイ 

5 AI 4 

17 00スト IH 3 i*£J 大会 

5/20 

終0 眹 #5 Dfi フ U プレイ 

5/^7 

1 7-00 被*5 DR 大会 

乐銨®爾はすぺて悶 t . ■厂 

康京都 

★大久保アルファステーシ3ン 

5 ETS 人 "TM 7.? 7 A 7 p t ル -03 f &03 S 33 fr 0555 

http A '^ wwaipfia'Sl cojp . 

5/7 

15:00 (5 GXX SLASH 大会 

5/14 

13 0 D MBAC 炸 

5/14 

15-00 a ^ SPSKDF 95 *H 

S /21 

13:00アヴ？〇ンの鼸2スタ-? - f?f バトル 
争#如霣500円*定員之4名 

S /28 

15 00ガンダム SEED 2 on 2 大会 

造指定が©る大会 3 r or 費粟^ 

★石神井公_明前センター 

« SE 石轉 #■) 344.3 山■ビル £F 

hfTU ^ 1 fp / sh ^ ih-ohlfTW 

5/4 

14 00ガンタム SEED 4 on 4 大会 
#蓽太16枏宏で 

5 /IP 

19' 00 MBAC 始 

5/13 

13 00 GGXX SLASH 3 on 3 大会 

5/13 

19 00 V ウルキヤ IJ パ-^ m 大会 

5/19 

19.00 MBAC ラン K 卜 

5/20 

19.00 ®_5 DR 大会 

5/27 

15 00 MBAC 2 on 2 大会 

5/37 

1900 KOFOS 大会 


沉!91よすベて1015円 


★ゲームニュートン 


极 • EaH 3*24 -a 

«03-355 S ^7§6 

5/6 2000 

スト 13 rd ランパト 


5/14 

1700ソウルキ T iJ バー01大会 

5/20 

20：00スト DI3nJ ランパト 

5/2B 

17 00 e 學5 DR 大会 

★ゲームラビリンス 

ttWS «iIE-3624 fJ0a-393S-S02£ 

5/7 

終日 SGXX SLASH 50円2クレジット 

5/7 

14 00 GGXX SLASH 姑 

5" 

1400 GGXX SLftSH 2 on 2 大会 

S/7 

14 00 GG)0{ SLASH ランダム3〇め大会 

5/14 

13 00 MBAG 大会 

5/14 

13.00 MBAC ランタム 2on? 大会 

5/! 4 

13 00 M0AC ランダム 3on3 大会 


♦大会 RSIf； t 好 Tttl^qMGAC 

7リ~プレイ 

MSAC の大会は WW»30GPL " 

神奈川 

★ゲームフアンタジア茅ヶ觸店 

V，酹 ffl»Tt[7-S I > ケルドプ子サ IF n&?67 B7-8flO0 
hl(o /www afcfes IB.'' tcncw 'ch^E3Sf*.i html. 

5/20 

20 00打ンダム SEED 大会 


♦定苺 W チーム.当 S176WT 警付 

★ゲームラボアツブル 

大和 Ifl ffi2々-3 ft04&-361 -7642 

5/6 

)8 00 アヴァ0ン©»费大会ランパト 

S/6 

21.00 WGCF 大会ランパト 

5/13 

12 00S WCGF 大会 

1FIQ0 争 286制,柊ア悚ランパト*り 

5/13 

ie：oo アヴァロン Mac ランパト 

5/ao 

1000アヴ？〇ン Q»a ラン /C 卜 

5/^0 

210 D WCCF ランパト 

5/27 

\2 C€& アヴァ□ンの鷗式定 0m 技会 

| a 〇〇 

5,27 

21.00 WCCF ラン卜 

帝アウ p ロンの靈：止が WCCI 
は U -5 棚 


ISO ARCADIA 





































































































































































































新渴県 


★ゲームセンター GLAD 

ft 均布域 Wffn.2.6 _ 

5/7 14 〇〇 GGXX SLASH 大会 

51315:00 GGXX SLASH 大金 

_ ♦レデザース大会 

★ゲームセンターテクノポリス 

• 玲巾翏 各 50 0-0253-33-1 &1S 

h[[p. 'rtww kisnoi.of jp otafre .' 1 MwnpfioJis.hEml 

5/14 190□ガンタム SEED ランダム 3 on 2 大会 

令 .: 3 スト 450 以下の MS 

5 /^D £0 30 VF 4 FT ランダム 2 on 2 尤会 

5/^ t 16 ： DO MBAC ランダム SonS 大会 

争 3 本先 ®_ 

5 /Sa 19 30鈐 *5 DR ランタム大会 

»# 地 i I 人 100 円.当までエントリー 
句， SI しくは HP にて 


富〇 1 _ 


★アミューズランドガディス 

节下！ 5>j 115 文 + _ シ 3 > t'AJSTS _ 00766-24-6450 

5/6 2\ 00 K 0 F 02 SK 0 F M 大会 

5/13 20 : 00 ティンクルスタ_スプライツラン/(卜 

S / 14 14 : 00 ティンクルスプ 5 イプ iwai ^ 
5 . 27 5100 GGXX SLASH 玲 



滋霣県 


★アミューズメントジャングルク5ブ Iffl 店 

大 i _ m 今聱®2丁目:33」22 _ C 077-573-771 7 

5/6 1^：〇〇 vy tn - 卜7-?-ドプランプ u 太会 

5/7 2000 10ドラゴン itf - ル Z 大会 

5/1313 00 H 8 志大戰鮮 
5/14 20:00北斗の拳大金 

5/20 90:00キン肉マン大会 


5 ^120 00 MSAC 大会 


5/27 20 00 WCCP 大会 

5^8 20 00ソウルキャ U パ ー m 大会 

崁大创こ闋する P 顧はまで、《£や FAX での 

受付は不可_ 


京鄯府 


★ゲー*ムスべースブラニー 


■ 右巾ム奸断内 HiOD 晷饱 110774 J 59030 

5/6 14.00 大会 _ 

5^1314 〇〇ガンタム SEED 大金 
5/20 I 4 GO MBAC 大会 
5/^7 t 4:00 KOF XI 大会 


22 00キン肉マン大会 


★西箝コットンクラブ 

防 tt 市右京 EfflSK 三 eajISHlJf- _ 

5 /B 19:00 GGXX SLASH ^ 


5/13 1 9 0□北斗の學大会 


5/2019 QCJ GGXX SLASH 大会 
5/2719 00 ® t «5 0 R 大会 


★下鴨ヒーロータウン 

京〇巾左珥但す《«木置 nO 75*7 S 2 aj 07' 
5,4 15 00ガンタム SEED 大会 

^/7 I 5.00キン肉マン大会 


5/12 

25^00 M 5 DR 

S /14 

15 00 V ウルキ FU パ _ 皿大会 

5/£1 

15.00 WIBAC 大会 

5/26 

25 00 IS 孿5 DR 大会 

5 /SB 

15 00 GGXX SLASH 餘 


★ス•パーヒーロー山科 


苋《市山 | hs « am ン向 sj2 裹圪 


5/3 

17 00 K 0 F 匁大会 

5/7 

17;00 GGXX SLASH 大会 

5 /M 

17 00轶镇5 DR 大会 

5/21 

17 00ガンダム SEED 大会 

5/28 

17.00 IS#S oa 大会 

★スターダスト 

京軀市中《区 M 来] iMX ETF ル，铡司50@ 

5/21 

19 00ガンタム SEED 大会 

★ネオアミユ ー X メントスべース a<ho 

.IS 3 T 3 C ^303 Jlte*i \ S a 0? T 5253 -2323 

Ittlp ： - '* WWW . QfdXtJOQCW 

5/13 

13.00 DDR 5 th 玲 

5/13 

1 7 00 ft プエス2 2 on 2大会 

5/14 

15:00ソウルキャ LUf _ nl 大会 

5 /\Q 

19:00 GGXX SLASH ランノて卜 

5/20 

15:00 QMAE ランパト 

5/20 

17 00スト m 3 rd ランバド 

5/21 

1。。。大会 

5/21 

15:00 I 卜!;一卜：?ァイター ZER 03 ランパト 

府 

★アミューズメントバークエルロフト 

3本布竿 HSr ル3 

5/3 

17 00 5 B 文字 D Ver ，3 大会 

5/4 

17 00パトルギア4大会 

5/5 

1700 7 LT 才力グランプ _ J 大会 

5/6 

17,00ソウルキヤ IJ パー 1 E 大会 

5/7 

3 7 00ドルアーガオンラインイベント 

5/14 

17:00 K トルギア4大会 

5/2 V 

1700 0 MAM 大会 

5/28 

19;00 a 文字 DVer .3 大会 

固 SJt 選25:00抑 CCF 大会 


★エンジ3イハラダイス 

軍太盔咁長宏寺 7-3 


5/3 

16.00 QMAQ 大会 

5/7 

1/00淘庠ミツドナイト£大会 

5/14 

20:00 SMP 5 0 FI 大会 

5/21 

16 00ガンダム SEED Son 2 大会 

5/?? 

16 00 K 0 FXI 大会 

味受付は闋始〗时問职 


★ケームスべースベガス 


大 E 市北 _ 
5/20 13 CKD 鋏 # SDR 大金 


5/27 

19:00 

ソウルキヤ UK sn 大会 

★GAME DIN 0 阪象茨木明莳店 

次本 PW 永代 BJ 5 y シオヒ JVB 1 

5/3 

1700 

MBAC 太会 

5 M 

17 00 GGXX SLASH ^ 

5/5 

1 fi no 鉄#5 DA 大舍 

5/5 3 

1 0：〇〇 »_5 DR 大会 

sm 

17:00 

ソウルキ r 1 」 パー m 大会 

s/ao 

17 00 

GGXX SLASH 大会 

5/21 

1： 7:00 

MBAC 大金 

5/27 

V 800 

fe ®5 CR 大金 

5/£8 

1700 

ソウルキ vU パー ID 大会 

母®忾は_始1耵閛的 


★ゲーム7ラザ VIP 茨木店 

.戈 本 市双醍珥3*£ 巧 m ビル IF 3 Q 72- KiiHtB 1 B 

B/S 

1 8.00 月■の* Tie ランダム Son 2 大金 

5/7 

1500 M 日 AC ランダム Eon 2 大会 

5/14 

I 5 .QQ エス 2ランダム2〇几2大会 

5/20 

1800ヴァンパイアセイ ヴァー 大会 

5/21 

15 00 GGXX SUSH ランタム SaiE 大会 

5 /SS 

15 00 鈇學 5 DR 大会 


r I ?如行はすべて 5 H 5 K . 3關は店 Ml 邱こて告 SF 

★ゲームプラザ VIPIC 田 


ft _ JPTi * rfia ： l &23 _00726 -93- B 739 


5/20 

碎0 スト ni3「d 対«回 
♦50R2 プレイ 

★ゲームフラザ 0KAJH 

¢10726.7 ■■5123 

5/3 

2000 QMAW 大会 

5/10 

£0 00三! S 志大 W 大会 

5/17 

20.00 QMAX 大会 

S/94 

£0 00三0志大 W 大会 

5/31 

20 00 QMAm 大会 

每逋土帮 

1BQ0 0 曝5 OF^S 

m ±^ pi 〇〇 wccf 大会 

日 ■ 

1』00ガンタム SEED 大会 


5/28 

I 6：00 tr ムライ A ビリ？ツ玎-18£ラ：^卜 

日曙 

15 00 : it 4 の單大会 

每遇 

月木纽 

17 00ソウルキヤ UK - □対《会 

♦100円 S クレジト 

铒遇土曜 

1 G.QQ V ウリバー ■ ランダム £ on 2 大会 

m±m 

19 00ソウルキ rU パー ID ランパト 

★チャレンジャー ABABA 天神播店 

大降而此区天摴噸祕23 3ア凰 H ? t ル 1 F 006•& 357 S 677 

Niip ■ ■ WWW 加1101 r ， 妙 

5/7 

17 00ギタ-フ U - クス V ? S ドラムマニ 7 V 2 炫 

5/13 

17 00 GGXX SLASH 2 on & 餘 

♦饗饨*100円 

5/14 

1 7 0 D MBAC 大会 

5/20 

I ^0 D K »5 DA 大会 

5/31 

) 7.00 MBAC 2 on 2 大会 

♦甘 fttttiOOR 

5/37 

1 7 00 GGXX SLASH 大会 

B / 2 & 

17 00ソウルキヤ U パー E 3 大会 

※末入祠.1加^^の4—こ-は大会を中止する识 

台があ〇ます a 大会 w \ は釤加 rtmn . 

★チャレンジヤーガムガム店 

■& *06-6317-0433 

mm±m 

16 00鉉擊 5 DR 大会 

晒金曜 

10 00カウ y ターストライク N £0大会 


★チャレンジャー骣大前店 

欢 ffirti 千 ® ill 東 1.1 木它 Hoe 63S& 8072 


★ KO-HATSU (コーハツ) 


hEtn ■__ www . QhaiJ^nger ip ， 

■ ■■■ ■■ ■ rrr -i % 


大天，楼 2 T 目 2-21 3- nvif ^1 F it 06-6352-3007 


醜 t へ . w^w fenha l hu corn 1 


5/3 

I 0:0 Q V ウルキ 1 HJ パー HI 7_ J _ ブレイ 
£200 ♦参如贊1.000円 

5/4 

moo 〜 - ノウルキヤ 1 j パー I フ u —プレイ 
2300 ♦*拙*〗.〇〇〇円 

5/5 

1000 - y ゥルキ，！ j パ - a フリーブレイ 
^ P ：00 ♦ frMWl.OQOR 

5/14 

1 5 Q 0 ザ■ランプルフィッシュ2大会 

5/14 

16 00サムライ：1ビり W ? TF - BSS 5：^ 卜 

5/2 B 

15 00 V * ラ;/フルフィッシュ2文会 


5/6 

18:00 

GGXX SLASH 大会 

5/7 

1 8：00三 K 志大 B 大会 

5/13 

ism 

ソウルキヤリパ_111大 S 

5/14 

18 00 

ガンダム SEED 大会 

B /20 

I 8 D 0 

GGXX SLASH 大会 

5/2! 

18:00キン肉マン大会 

5/27 

m：QQ 

GGXX SLASH 域 

5 /£S 

19:00 

ンダム SEED 大会 

毎連金刪 

m：oa 

カクン ター ストラ <ク|£〇 嫌 




Euent 


持ちに待ったアーケードでの Bil 。 つ t ： ことで、ソウルキヤ U パー IHj の大会 
開摧店*!在集めてみ fc モ。家庭用でや D 込んだ_名ブレイヤーの螫 Uti 期待で 
きそラな今作。今後一波乱®りそうな展聞を見迸すな！ 

ソウルキヤ y バ _ m 大会 _ j スト 


5/6出 

17100 

アミューズメントパークエルロフト 

5/6 (±) 

nm 

アミ： L - スメントスペース MAHODO 

S /6 ( 土） 

20:00 

マックスブラザ«通寺 

s /7 (sy 

noo 

三宮サンクス 

S /7 ⑻ 

19:00 

スーバーヒー □■ 翥吉 

5/13 (±) 

ia 观 

ブレビジ3イカム石岡店 

sm (±) 

va：oo 

チャレンジャ 闋大前店 

sm i ±) 

19:00 

石神井公® m センター 

5/14 ¢0) 

15:00 

下鴨ヒ ー a タウン 

sm m ) 

15:00 

ネオアミューズメント X ペース a 七 KJ 

sm (m 

17:00 

ゲームニュートン' 

5/14 (Bi 

17：〇〇 

GA^E CHN 0 阪％茨木駅前店 

5/20 (土） 

20:00 

丰ャノンシ3ット 

5 /KM 土） 

moo 

マックスプラザ軀通寺 

W 21 (0) 

19:00 

DIN 0 枚方店 

5/27 (±) 

ISrOO 

ブロパックス JOY サンモール店 

5/27 出 

moo 

ゲームスぺ スベがス 

s /2 s 7 s ) 

17:00 

GAM £0 IN 0 阪霣茨木!^1店 

5/28 (日） 

17:00 

チャレンジャ ABABA 天神埔店 

S /2 S ( B ) 

20:00 

アミ i_X メントジャングルクラブ堅田店 

毎遴土曜 

16:00 

KO-HATSU (コーハツ> 

毎遇土曜 

19:00 

K 0 -HATSU <コ_ハツ） 


ARCADIA fai 














































































































































































































































































★チヤ レンジ ヤー土居店 

守 am 土爾 RJ 801 

1106 ■5& S 4- T 476 

5" 

16.00朗文字 □ Ver .3 大会 

5/21 

! 7:00 

ガンタム SEED 大会 

★ OIMOW 方 店 

找万市_東9712-ふ2〇5 OO 72-0 J © 3303 

5/3 

19 00 

MBAC 2 onS 大会 

5/4 

19:00 

mms DH 大会 

5/5 

19;0 D 

スト E 3 rd 大会 

5/13 

]0 ：OQ 

GGXX SLJ^SH ラン/(卜 

5/ H 1 

1900 

ソウルキヤ U パー HI 大金 

5/28 

WOO 



兵應県 


★三葚サンクス 


m - HUSK ' S 404 -407 Ef 之7 1 0335 
hrtp j locaiicn.5eg3s_ip/lQc_»eG. r S3nnQmiyD_Wiartcsi.hiiml 


5/6 

1900 

パーチヤ□ンオラタン大会 

5/7 

15 00サムライスビ U プツ天 T _1 HSS 大会 

5/7 

18:00 

ソウルキヤ 1 大会 
♦爹加 K 100 R 

5/13 

15:00 

ゾイド™ EX 大会 

5/14 

15；00 

» ft »± ガンダム SEE □大佥 

♦籌讪霄 ioo 円 


5/^0 

15 ：oo ssmnn 大会 

5 /St 

15 00 サムライスビ L»y ツ rF-«S 伝太会 

5/ P 7 

19:00 パーチ v □ンフォース大会 

mM±m 

15:00 GGXX SLftSH 
♦螯加 ftiOOR 

奈良県 

★キヤノンシ 3 ツト 

竿 ft 市二* HJ 24 」T 4 ft 0742-3 S 3200 

5/3 

£0 00 ガンダムカードビルダー 20112 大会 

5/4 

2! OD 苜ゲーフ U — プレイ 

5/5 

既-.她 バトルギア 4 フ U —プレイ 

5/6 

20 00 孩 *5 DB 結 

5/7 

]5:00 ビ"=トマニア DDX 13 大会 

5/13 

SO.OO GGXX SLASH 姑 

5/14 

15: DO ^BAC 大会 

5/20 

20 00 ソウパー ID 錄 

5/2 \ 

1500 キン肉マン大会 

5/27 

£0 00 GGXX SLASH 大会 

5/^8 

1 5:00 QMAH 大会 

和歌山累 

★ヒタゴラス MQ 

319.1 ftD 73-472-3566 

htlp :" pft £ Hmfi.eom 

5/6 

19：00 MBAC ランパト 

S /7 

1 9:00 三国志大 IK 大会 


5/131 9.00 GGXX SLASH ランパト 


5/14 1 B .30 QMAID 大金 



5/20 20:00 ガンダム SE 印 2 on £ 大会 

5/21 moo 三 EB 志大大会 
5/36 1 9:00 MSAC 2 on 2 ^ 

5/27 _ 19 .QD GGXX SLASH 2 an 2 大会 

5/2Q 16 30 QMA01 ^ 


鳥取県 

★ス- 

■パーヒ 

— Q — 會吉 

倉 £市見白町 S 33 


5/^ 

扣:〇〇 

R | S 5 DR 大会 

5/6 

^□:〇〇 

ガンダム SEED 大会 

5/7 

19:00 

ソウルキ t * リ K - IQ 大会 

5/13 

20:00 

ビート7ニア！ 10 X 13 大会 

5 V 14 

1 9:00アヴヂ G ンの鎏或大会 

5/20 

20-00 K 0 F 02 大会 

5/21 

19:00ギターフ1；-■クス VS 大会 

5/27 

20.00 K 0 FX 1 大会 

5/28 

19:00 

キン肉マ:/大金 


岡山県 

★7 アン タジスタ 

■ fit 市 , • 抑 • 1邮 *1086 523 6555 

5/13 

moo 

KOF VI 始 

5/13 

£0:00 

カブエス 2 大会 

5 /U 

15:00 

GGXX SLASH 鈴 

5/14 

leao 

北斗の•大会 

5 /SO 

]5 ：QO 

MBAC 大会 

5/2) 

i&oo サムライスビ _j ツブ rr-_sE 大会 

5/£8 

15 00 GGXX SLASH 絲 

広島県 


★プロバックス JOY サンモール店 

EC 麈坩中 [2IFJ 分町 4F 

T 5：00 スト! D 3「 d 大会 


5/]3_15:00キン肉マン大会 
6/1415:00 GGXX SLASH 大金 
5/3115 00 MBAC ^ 

5/ E 7 15:00 :/ウルキヤ U/t — II 大会 

5/20 3 5:〇〇ガンダム SEED ランダム30^2大会 


香川県 


★マックスフラザ驀通寺 

Uli / 令 rfr 中料 S ) l 7 Sfl "_£ 150077.63--4333 

hflp ./ ノ iwvyw9.ocnine.lp/ 

5/6 20:00 ソウルキヤ U パー ■ 大会 

5/6 ^2:0 D MJ 3>^ 

♦コンビ B ち大会 



いよいよ*あと数日で問刺本戦開催！全国各地 
で行なわれた大会で、現地調査してきた人も結播 
いるのではないだろうか。もしかするとこの中か 
ら闞刺の覇者がでてくるかも!？ 


暑澌 II セント今ルボウル(北遍道） 

0 アヴ，ロンの _ 3¢ 大雀 3/19-124 
優腠:夜 n 死苦仮困 

2 位:レナス 3 位:ペコ 

參ゲ^ムバラダイスパイン _ 
◊QGXX SLASH 大孀 d / S *16 名 
m ： K.T {ブリジット} 

2位:板！！元均理 i 位:メ1 
GGXX SLASH 大金 3/26-13 名 
僅 BI:KJ 【ブリジット) 

2位:ダメ男 J 位：ビンクメン 

•桜のク(茨城県） 
KOF 02 im 3/25 ■ 16名 

«勝:た求はち{タクマ • クーラ，紅丸） 

2 位: 雜 トキ 

_プレビジョイカム 石网店 ( g «_) _ 
鼓 liSUH 大會 3/12-24* 

僅興:ふくろう(アンナ、二ーガ 

2位: JUN 1 3位:解雇 

GGXX SLASH 大 S 3/1 B -22 & 

«»: PON 【ポチ3ムキン h DAI (メイ） 

2位:い: T , さつちゃん3位:つつちへクノル 

參ルハ >122 mmm ) 

北斗取攀太 ft 3/小11名 
優腈:パルセロナ(レイ)！ 

2位:イージー 3位:タモリ 
GGXX SLASH 大金 3/19 f 0 ft 
儀》:グラ〔幟嘈) 

2位:夕霜3位:ゲッバレ 
ft 斗の#大食 3/2 S -10 名 
侵袖： Uv たい（レイ） 

2位：タモリ3位:スケ 


モンスターゲート大金3/2^16名 

谩皤:ウ : t ルザー{スラッガー） 

2位:イージー3位: LXfc い 

»»ラ7セガ所求 (涛玉 ») 

ガンダム SEED 20112大食3ノ 26-13 名 

«嘛:ライダー（フリーダム)、ガンダムライダー 
(ストライク BR ) 

2位:フォーナ、«玄凍 
3位:プー乂がんちゃん愛しでる 
參アミューズメントエース雄 Biac + 蓮 
アウ PO ンの纏式太金3ハか12名 
»勝:男帝(ダンデイ] 

2位:セリカ3位:コバ 

♦ ゲームラビリンス (XSffJ 
OaGXX SLASH 大金3則4名 

優嫌:デ(ファウスト） 

2位:ヤマト3位: Wfi の稻》ジョニー 

MBAC 対3パ 1-27 名 

優®:レオ¢7ルク x イト 1 

2 位:ゆず鈴 m：nm 
MSAC ランダム 2 on 2 大 ft 3/2 S 36 名 
11 S 5 :そうかいドレッドヘアー/レオ(アルク I イ 
KL AI はつき} 

2位:シオン【：おまかせ/ジ3ナサン、ナぺ 
3位: T ぶいさんお頤いノ AK , K ? 

»大 b > SM ^ W } 

ガンダム SEED 大费3/12 36甚 

僅®:ブ13リ_/ノマン(ブ〇ビデンスモリモリ 
{ストライク BR 1 
柏丸地下/^エ％ムープ 
mmnm マサトシ，パイ 


アヴンの_武スターターデッキバトル 
3/1 9*20 名 
儐稱:ルドルフ 
2 位：ヒ 3 位:チーグル 

_^»ムファン，ジ7^ケ嵴 g (抻 奈川 •) _ 
RV & DR 大会3/25づ6名 

優勝:まなつ(スティーブ） 

2位:畏顆 

攀 y —ムセンダーテクノポリス { mmm ) 
ガンダム SEED ランダム 2 t > n 2 大® 3/ S - 
32名 

礓躲:□'タカシ 

2位: CPLU \ クマ 

3位: CJ ドリゲス 〆 リエアンシ 

MBAC ランタム 2 m 2 大金3/12,12名 

f 蠆無：十六夜，トゲトゲツンデレスキー 

2位:セス ， yag 

VF 4 FT ランダム 2 oti 2 大金3/2シ20名 

脣格:すぐるイリオン h 奮折(リオン} 

2位:遷 m & おがみ s 位:なめ&聞乃家 
争アミ:！ ーズランドガディス【富山劚 

テインクルスタースプライツ大金 

3/12づ6名 
傻勝: 503 [スプライツ} 

2位:赤0猫3位:}右拐齓ワシ3ウ 

參 ビッグ ジ a イ IS 靡( 三麗_) 

>アヴ t □ン大金3,1か24名 

»»:ハ/レウララ 
2位:シラギ3位:ミナギ 

•承すアミューズメントスへ，ス a . cho 【京浦：) 
OGXX SLASH ランパト 3/&-6 S 名 

優 箱: レイ《チップ） 

2位: PJ ： 3位:キッド 


CIMAJK ランバト 3/1l_5f 名 
檯膊:ラウニイー 
2位:アイン3泣:ふぁるし一た 
ポップ:/ミューシック13大金3/12,21名 
優嫌:えろびでお 
2 位:ちかん王 3 位: SC @ けつ 
アウア□ンの瞳 R ランバト 3/t2_13 名 
優骑:モ へ 

2 位:ア_ チィ3 位: ボーグ 
ストリートファイター ZER 03 ランパト 3 H ©* 
20名 

傻 S : DARK (元} 

2位:ナイキ若仳3位:クランジャー 

スト 113 rd ラン バト 3/19*20 皂 
*89: ドット(聶鬼） 

2位:サイ m : Jr + 

三■裹大 R 大 ft 3/ 1 90臬 

H 膀：マスヲ 
2位:黒蟻 

GG XX SLASH ，ンバト 3/21*78 名 
«： P.C ( V ル J 

2位 : RF 3也:スーパー松原奥出 

•チャビど乞ャ— ABARA ^ mtSi ^ mL . 
GGXX SLASH 3/5.19 名 

脚:置宝 (7 V t ) 

2位 : EDGE 3位:二ーン 

MBAC 大金 3/19-30^ 

優勝:むうばかぶか彳齓問紅职 
2位: Alh ( 3位:®夢にゃん 

• mHAJSU 〔コーハッ) MBS ® _ 

サムライスビ IJ •パ y 天下_«霉伝ランバト 
3 M 8,18名 

明 i ; 中射(右 SO 

2位:やま3位:サイ 


182 ARCADIA 
































































































































朝潟のゲームセンターテクノホリ 
スで行なわれたカンダム SEED 
のイベントは.常連の優勝候捕か 
一回戦て敗退するという乱戰に 
それを制したのが右の二人た 


5/7 

20:00轶 5 DR 大会 

5/7 

32.00 QMAI 3 I 大会 

5/13 

2000 MBAC 大会 

S /13 

23 00 Quest of □ 大会 

5 /M 

SO.DO パ-*チャ〇ンフ: r - ス大会 

5/14 

£3 00ガンダムカ*"ドビルダ 大会 

5/20 

so：oo V ウルキャリバー繼大会 

5/20 

22:00 MJ 3 大会 

♦コンビ II ら大会 

5/21 

20:00 mms DR 大会 

5/31 

22:00 C 1 MA 1 大会 

5/ S 7 

ao：oo MBAC 大会 

5/£7 

22 ' 〇〇 Quest of D 大会 

5/28 

£0 00パーチャロンフ: r ス大会 

5/ S 8 

22 00 ny ^ un -¥ tm - sons m 

22 00 ggxx slash ランパト 


5/2 Q I 800 IS 光の大会 


5ノ 21 未足 


K 0 F 02 大会 
♦JMfiUHF* にて 



5/27 1 B 00 GGXX SLASH 3 on 3 垃 

※©加■は9■ベ tlQOR 


★セイタイトー*浜 

邋钭坩中央区龙1-と6再*ブラず 2F *093 71 6-E5BS 

5 v 31 12:00 ?ヴ？□ン嫌式:1?-夕-デ7和(トル 

♦£11和名 


★亲市楽座佐世保店 

佐世 S 市大墦町1明142 


n 095 fr J 4 J 101 



S /14 

ig.ao eis 软 e 餘 

♦広内対 tts 利珥したトーナメレ 
卜形式 

5 V 2 V 

19:00 

ベースボレヒー〇—ズ大会 
♦店め封 tt を利用レた卜ーナメン 
卜形式 

未足 

15 00 

ゾイド® EX 大会 

♦4 リーヴよ*予 at ai 2 tt に 

よ* [■—ナ 〆 ント 


★アミュ-ズメントスべ-ス MAH 0 D 0 {マホ-卜） 

北 九 •州市 A 憾闳区 折 _1 了目 It M £|〇93-&55-〇732 

hi ： U3：« /WWW 1 UtMl jp*- mflhQHto/ 


当コーナーに、あなたのお店で開かれるアーケードゲームのイべ 
ント情報を掲載してみませんか？ 

掲載をご希望される方は、 

T 儀*タイトル 1) 主催者とその連》先 

③參加資格、参加方法④ルール 

a 開催日時1お問い合わせ先7イベント担当者氏名 

の7項目をアルカディア編集部•イベント準偏会宛に 
お知らせくだ古い， 

また、 ユーザーの 方が主催されるイベントの場合は、 

開催場所の承諾を得た上でご連絡 < ださい。 

※情報申請の締切日は毎月異なリます(大体 S 日頃です h 
初めて掲載をご希望される方は、詳細をお知らせいたしますので、 
前もってイベント準備会までご連絡ください。 


〒102_8431東京部千代田区三番 
(株)エンターブレインアルカディア編集部 

イベント準僱金係 
TEL ：03«3265-7 I 56 
FAX : 03-3265-7340 
Mail ： location @ aroadiamagazine.com 


5/6 

19:00 

ソウルキヤ! JK — IB 大会 

5/13 

18:00 

M 9 AC 3 cm 3 大会 



(MBAC 大金 3/25.14 名 

»辞：まるす CT ㈣ ' シュウ（レン） 

サムライスビリッツ天下一期罾坛30113大會 
3/26-33 名 

優■: ASSEN : PINK ノ神!！沃里)，やま（和沖)， 
W ' A.T (リムル ， W 

2 位: ASSEN :8 tUE じげ、逆手十六夜，キース 

■ チャレンジャ ー n ^ ttlSf 大 ff 磨) _ 

GGXX SLASH 3 AM 1名 

«拥:れんだ(ブリジット〕 

2 位:六合 3 位:ルナ 

=9琢大_大《 3 d 5名 

am：m 

GGXX SLASH 大金3/11 -It 名 

格: S 河ことリ(アバ） 

2位:卩 RY 3位:白河 E 人 

GGXX SLASH 3^25 -tOfi 

* 睹：白河®人(エディ} 

2位:队だ3位:高祥 

♦セ ガワ"■ルド今 a (大糊府1_ 

アヴ TD ンの謂 S 大金 3/19-1 S 名 

優拥:皇:鈴羅 

2位:ボーグ3位:朱芽 

•三寅サンクス(兵 MD _ 

GGXX SLASH ランバト 3/4*1 9名 

礓勝:沢(スレイヤー） 

2位:蠼3位:かい 

GGXX SLASH ランバト 3/1 S _£3 名 

遢勝:あゥつん(アバ） 

2位:まざ坊3位 : M 
GGXX SLASH ランバ瞥3ノ2540名 
«捕:タケシ(エティ） 

2位:タッォ3也:あつつん 
GGXJt SLASH ランタム 2 ort 2 3/11+30名 
播嘛マニはチョムキン h ライダー(ミリア) 

2位:锇、ミヤ 

3位:たいら， R 指定平良三茶、スズフジ 

サムライスビリッツ天下"伝大金 3/5* 
21名 

傣鹇:浮吹シン(シャルロット） 

2位:ゆた3位:怪 fi □ビン 


サムライスビリッツ天下一«霄保太轚3パ9_ 
20名 

»]»: コウ（レラ} 

2位： ヒ ライ3位:伊咬シン 
KOFM ★金 3/ S-24* 
ffl 勝: A 〔アッシュダックキンク) 

2位:第3位: SMK23 
ゾイド™ EX 大金况4 20名 
«tt：JOY (ライトニングサイクス） 

2位:きんぐ3位:みゅ一 
旋光の_靄大金3/1か13名 
懾联:ばんじゃい{ツィーラン A ) 

2位: D マイン 3 位: fuyou 

パーチ t ロンオラ，ン太# 3/4-13* 

f 曼联: ラるくは ンジ2ラ：^ 

2也: 社長 3 位: わナリア 

•ビタ zf ラ XMQ (和 m 山里}__ 

QMAl 2on2 3/12-264 

«豳:5,&00万バヮーズ 
2位:ユーリル、 カトリー ヌ 

MBAC ランバト3/4 20名 

«嫌:水®® (みやこ） 

地:まも£0 

三邏若大瞧大金 3/S16 名 
9膦: HMA 

2位：@ 

GGXX SLASH ランパト3パ t -24 名 

優勝:しっき一 【V ル): 

3位: Jim 

ガンダム SEED 2on 2 大金 3/ IS-20® 

優間：ボマー/ア兵(イージス h 九十九【エー 
ル） 

2位:おまかせ 

三靈塞大願大会 3/19-22* 

傕腌: だがしかし 
2 位:パカ か お前は 
M6AC 2on2 3/17忽名 
優稱:元気に な- れ 、ホイ 
2 位:ュツさまは本当に 圃 のよいお方だ 
MBAC 2on2 3/25劲名 
優務: まものキャンパス2返せ 
2位： Ne#t siay/home 


GGXX SLASH 2 onZ 3/25-30 S 

® 皤: ででててつちん嫌ん沢逋(カイ乂ヤス (V 
ル> 

2位:弱キ V ラ?何それオイシイの7 

OMA 1 ±ft 3/26_16名 

ii . かど J — ぬ 
2位:ケンさん 

争フアン？ ジスタ【1山 ■> _ _ _ 

M 8 AC 大金 3 m -20 名 

優應:〇|本イ R 
2 ffi : シュガー Mil : つぶ 

鐵 7 DJ W クス J 0 Y サンモール店(広島県） 
XhEHSrd 大金3/11-30& 

»»:ムナカタ（ダッドリ-0 
2位:ユウ3位: 0 JA 

< «_5 DR 大金3/12'10名 

碣«: もんかせい(ステイー : n 
2位 : Kwl 3位:ユダ 

ガンダム SEED ランダム 2 on 2 大金 3/2®- 
t 4 名 

«棟: シャンク、カアルマ 
2位:サケ，ロゥ3位:いちぢぐ U 

スへース的字部新也店仙 SSL 
アウア□ン ® _R 大金3/19，12名 

優勝: チキン坊や 

2位:アリユーンャ G 0 3位:ムツキ 

_ アミユ- ズメントスべ-ス w AH 0 D 0 imm 
MSAC 2 wi 2 大金 3/4-20 名 

檯拼:筑紫の IS の一(中略)《呼作い〜くう〜/ 
HGS t レン I Wiinei (ネロ) 


2位: K 0 F て強キャラ厨になるしかね式な卜 V *) 
/牙刀、クーラ 

3位:俺にかかれ UECX % もんよ）/ち式んそ 
厨同3位:もんドレ/もおん v アンドレ 

11%の__ 大金3/1 2-11 a 

ftM：S [«?, A ) 

2 位:はらわた3位: SHU 2 

GtiXX SLASH 30113丈 1 J ア■法太金 
3/26-15 名 

優勝：宇宙で 一# KZ 0 な奴 ZKD (スレイ 
ヤー)， KZ 0 ル)、タカシ《テスタメント） 

2位: SS に®目）/ LEO , カズヤ 
3位:銀河系1団/赤点， WILL ちくわぶ 

_ 

アヴ 7 口 >0* 式大会 3/19,39 名 

«棟:びきたん 
2位:アキラ3位:ふる 

參楽市楽座佐世保店{長_儀)___ _ 

三！ 1 S 大 KI 大金3/12_1£名 

優勝:神帝 K 

2位:政界ばんぷきん；'、■涼 

ゾイド* EX 大会 3/25*21 名 
f « 勝:カズヒ〇 
2位:ビタ3位:汾レて 

アウ TO> め■萁文* 3/26-16& 

娜_ 

2位:ヤクチ3位:シオン 

•» 仆ーステーシヨン 墨_(畏_) _ 

アヴァロンの_武大金 3/19.20 名 

礓勝:ヴィイ 

2位:シオン M 4: フェンリル 


Tg 


福岡県 


九州 • 沖縄 


裊崎県 


イベント慎報を掲載してみませんか 


釓瞇を陵ち抜き fff 骑した夕 
カシ〔£}と01(右}今後の 
活秘にも期待したい 


ARCADIA 183 









































































マンガ:今井神 



今年の G . W は亲筆511休！近■の人はぜひ 
閩劇06を見に行ってみよラ！もちろんクー 
ボンで遊ぶのもア U だ。 G . W を満喫しよう f 



今月の新店舗 


加9店!!集中! 


みんなの載見を! 


アルカディアクーポン 


ゲームディーノ校方店【大阪府)•ゲームラボアップル（神奈川県） 
クーポン加盟店を藓集しております 〇 

ご鬨味をお持ちになられた店調様、ご運絡をお待ちしてお0ます。 
読者の皆さんのクーボンに対するご意見をお待ちしてお D ます I 


■郵送： T 102- S 431 東京 IB 千代田区三番町 6-1 

(株)エンターブレインアルカディア編集部アルカディアクーホン供 
■ FAX ： 03-3265-7340 ■ E-Mail Iocation @ arcadiamagazme.com 


M 


アルカディア 
ク_ポンつ T 



下のリストにあるアルカディアクーボン加盟店舖に、右ページのクーポン券 
を 钃 示することで、 無料 T 各店舖のサービスを受ける ことができます e 使用 
する2とにスタンプを押してもらい、スタンブが三つ押されたらそのクーボン 
は使甬不能となります a 

そのほかの注意 _ 項に関しては，右ページクーボン下の『クーポン使用上の 
注* j を ご霓< ださい， 


•アルカディアクーポン抑盟店 一M 



アミユースメントファクトリー 

« PtirTj ^7 TI ^ 

nO 16^24-3077 

干期 

ファンファン個權店 

lt 047-4£5 i-SBdO 


MUTHOSU トス〕イースト 

nrrnvifb^a 440 ^-2 

tTG >4 e -257-24 l 3 


クラブセガ札_ 

aOiI ^ Sfl-IQGi 

ア三:！ーズメントス ポツ トわく 13 く 

mwnmwy^-i ^ih ]? 

1 t 047^ Z 4- S ^2 a 


MUTH0S [ムトス〕相 ffllTE 

ratMz -7 re-sooi 


ヒ胃■ト アップ 

: tpjfi 北 4 典 srrs タニイビル if 

H 01 S 7-2&- 4485 


GAME-NEWTON 

3 IF 

rr 03 35^3 9766 


ゲ ー4 ブ5ザニューヨ~ク大船 

MRXB V 224 MBAM ir 

CT 046 T 4441027 

骨森!！ 

ファイター 

| vp a ^jj'^iQ-a ou の木ポウル p? 

赴017&24*的11 


アムネット五反田店 

am Isas 反® i m na nmm^tu 

fTO 3-3405-21 Q 3 

抻奈川限 

ハイテクランドセガブ ij_ ズ 

癀 》团 參 2-U-U ビル 

no 45313^643 Si 

岩手期 

パイテク t ガ fltffi 

B 闼帀大逢2办13 

fl 01^623-2 SG 2 


アメニテイワールドエンテバー 

f 匕]- マンオン表山 B 卜 if 

Cr 04 Z ^ S 3 34&1 


j 1 鷗 ムズ if 

15044 S 00 ST &1 

當城 m 

八イテクセガ仙 ft 

! tuanwis 中央 1 务访 iut^Jvai 

rr 0 Z 2-267-1 B 34 


池 0 プレイランドラスベガス 

■暇&細- 

003-3082-1817 


ゲームォ _CI 相搞顷店 

相 HHTJfi 相 MU Mi マリオン格 M ビル BT -1 F 

9042&9474 

雄瓣纖 IT * (フゥ糊 1 


クラブセガ秋 a 釅 

田 SS 外神田-10*9 

&0^5256 51£3 

MEWl 

№1 アッ プル 

か 046 .26 わ 7643 

秋田県 

八イチクセガ秋田 

wfflmpaj+s 



ゲームスタジオキュープ 

板 №2 祚 * 

tfO 3.3 LSM-!£2Q1 


J-LAND 

m 仰代 i.l 

15025 -241-21-19 

山形臞 

カレツジスク I ア 

山 小 Buimi-7 

902 3 €24，：1344 


ア K? ーズサンシャイン店 （ 〖 

霤 也袋1-〗‘4シネマ”ン IF 3f 

rc03-a»71-9«01 

mmm 

ゲ _ ムメイト 

i^XTi-T.alM i 

A025-Z4&Z1&3 

描島乘 

/I イテクランドセガ■山 

¢024 ^39-1411 


アドアース龙 HSf : 1) 

Mi |J13. i 1 KN; 芒技 1 1 f - 4F 

内 0334&6S3S& 

アミュージアム上 a 店 

jMmrnmmmnm 

ffi02S5-45-260e 

茨城期 

臨纖瓣 ナミスポ -”^7 “咖 


7 ド ■?— ズ 宕号 ノ { 於 1) 

mtfoamn»i mmommum jf-s# 

n03^320Q-QSS4 


八□ータイト ー 断発田店 

鷇 梵田 Wffl 入町3, & 49 コモ タウン 内 

O02S4-2 & 7377 

ブレビジョイカム大 g 店 

ヌ:淖雌明 闷 ffl 大於石大 # 

^0295^52 4444 


アドアーズ八王子店 （: i ) 

i ? H5M 11 .J ング 7 プームファンタシ-? 1 ヒル 8 い - 如 

n042 & 4Q-12QB 

霪 山 m 

ブレイランド掛颺 
■山 VB 上 19712 2 

0076 -4 24 7543 


宇甜當ビントイン 

nOaS-Wt-OTtT 


新琯 3| —店ゲ ー ▲方ス□一 

lfiflEERIiKri-^7 

TT -03-32 09-5517 

セガワールド 羅田 

« 山附 ■ 田司 1214 

TT07S- 444 9333 


ミ a —ム 85_ 店 

' 币 LEil?n4P0 6 

U 02 7-237-42 34 


立川ゲームオス□一 S 

r? .1 ’ ！，せ t-lflJ -2-27 r：JI I 0 EC ビ L 2 .F 

JS 042-5 Z 9 7^5(7 

石 hi 県 

p.a 七 P* 店 

モ _ iUtt 0 VTo — 1$ ゎビ ー ^ -瞒 

fS0767-S3-SSl7 


エスペランサ«_ 

nO 27364 -81 S 3 

縣都 

トライア5ューズメントタワー 

千代田 E 外 ■£B，-_3-10 

ttQ 3 &2^ S ^345 

山梨飄 

|アベ =n ■北〇店 

甲 fRffi 北 D19-11 

0055 -254-956 5 


鑑認?纖彌敗 

® 027310-6611 


ハイテクヲンドセガ渋谷 

TT 03-3409-4 737 


アミューズメント K- ク NASA 

田 iifi 田 1720 

15026-228 7434 

群馬賺 

降 イタイトー nm 

, 驁 喔 本 

nOZ7»t55ea30 


_霱 ゲームダブル X ッ クス 

11 。 3- 脚 &4^79 J 

顯県 

セガワールド醯料 
pi««0h Mn^nmai11 s 

00263-73-6707 


セガワールド伊努崎 

i>PKITiS 大 I 吞切 

a0270-32-|77S„ 


baT 漏卜 弓 ^ 1 -^ 

wm \ hnmyr-B 今ル bi 

ttQ 42-710-05 08 


レジ ャー ランド小 IS 店 AQUA 

^ i 4| Al | i £ ilM -7 小蘭^デーシ aVifi テル IF 

口 0207-25^313 


セイタイトー前網店 

具峰 市中赖 mi- 1 

TI 02 T -2 S 5-0500 


プレイランドビッグチ] c_J— 羽 H 店 

ノ * M 14-5 

&042-579-4M3 _ 


e 皋 ギーゴ 

e&ftS ノ 出 & T 2 J 0 

〇058>204.3130 


セガワールド渋川 

^0279-23-3010 


ブレイランドチ： ty ~ ■店 

11042 -344 -7741 

妓單頃 

セガワール H ■山 

麻山本町 7-? 

a OE 77-35-5077 


HAP'I GAME Citta UNO 

iHdraJB 厲ル 2-u 

S 04 a ~844-8 GM 


池袋ギーゴ 

1 T 03 39 e i -6 S 06 


: 竹 HB 1 边アぐ 448- 1 

*058^393-3670 

埼玉 M 

HAP'I GAMECitta' 

«L%rmas-24-io . ホップワンスクウ : r ア内 

fiO 40- S 37- SO 21 


アミ:！ ー ズメントスペーストレジ ャー 

nn^nrf^z s II 

アイランド 
AD3^dd4^2aiCl 


GAME USA 



デ'イトナ m 

探！; ビル 

n 04 e -2&9-3119 


ア S ューンアム大 SI 店 

LIVIN 0Z 欠 8 5 f 

加 3-5333-51041 


the 3-RD PLANET ALADDIN 

翼 ±Pfi 永白町 159 

^0545-57^7777 


DEEP 

Sf 大久保 M 7-11 7 力 iIT ビル 1 F 

O047-4 aa-7 537 


アミ ュージ 7ム oscs 

し r ズスタジオ -; jf 

Q 03 ^ 5933.0 &ao 


the3-RDPlANET» 波 

it0»4e-SS-70&D 


ア5ュ_ズメントエース澤田涵0 

<B_rtlRT 』 SSJM5-1 

11047-475-0910 


プレイ，:^ビ#11權虫店 

ti 042-553-7578 

静岡県 

セガワ=ルド w 岡 

扉 K 币 tBST 冬 2 H.:ATtf ウ u ンヴビル 1F 

r ?054 252 35 S 1 

千霣飄 

ゲームセンタ ー B -1 

1.116 中 h ビ j レ m 

Q0471-44-S597 


グ^ムゼンターリノ 

三 ビル 

*oa asei 

セガクールド B 技职 WI 

糠 WWdll 田: GI” ” 

ftOS4^3e^4l€ 

ゲームフジ松 店 

0047 -425- S 393 


キャッツアイ町 ffllE 

KramiiRSM-f 

CIO 42,710 ， B 800 


ンド宝塚 

,aam^#ilS9-3081 

O 0 SS 9-62- E 903 


八イテクセガ柏 

•anj^fii 1 n AHtVl'Bi 

0047 1-63-9344 

細 l _ 

AM ワールドフロンティア三ツ SUB 

li 通市 JIJJ 区三ツ!1レ1 

rs04S 365-1 1 D3 


ブ浜松 E 

n 053-442-723 S 


テクモビア行 g 店 

ビル IF .2F 

rt047^S-1119 

MUTTHOS 仏トス)_1店 

liJHTs^Ltl-8-15 

TT 046 -770-9176 


三ラクル II 岡居 

商市 1 中 Jm-7‘3© 

ra054-284^009i 


分Iアドアーズはメタルゲーム]-ナーのみ使用可,メダル LOOO 円分をお求めの方に限 tK クーボン1袪につあさらに1000円分のメダルをサ”ビス致します(お求めの前にク，ボンを::提示ください) • 
12トンボグループはメダルコーナー®み使用可 a クーボン1校につ5 メダル30枚のサービスとな 
43セガワールド中華はメダル1,刪円分をお求めのお苦さまにブラス50校のサーヒスと荩ります ■ 
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免 


加盟 〇 卜 ind ぶ ^ 


voi .37 


ブレイランドビッグチ i _ j - Mm 




ゲームデイーノ 枚方店 


店 n 


往所：羽村市五ノ神 
* BM ： O 4 Z -579-4603 
童*«0:10;00〜24:00 


ビデオ 


※ブライズ、メダル，プリクラ以外のす 
ベてに対芯しています a 


7 <t D 


ビデオゲームは〗 PLAY 50 円 〖 安心の 
メンチナンス！提携駐_«完讲！マ 
ナーのいい©店です， 


Access 



JR 羽时 SR よ0徒歩 1 分 B 


店 n m h 


住所；枚方市岡寮 Biu 3-20 S 
竃 fi * 号： 072-846 3303 
鬵罐驊問：8;30〜24:00 


ビデオ 


メダル 


※ビ r オゲームは 1 ■ベースポールヒー □_ 
ズ j 以外- 1 PLAY 翳科 I メタルは20枚です， 


スタッフよ0 


人籤ビデオゲームが多数® D ます 
ブレイャ_ちいるので対 IS が熟い去 
Let_s 乱入 ！ t 



興 ■ 

I 京都方面 


眾限校方吊明栗□を出て.明 D 琏のサンプラ 
ザビル3芎 SJUF - 明を出 r / くチンコ壁の方〜 


コビーすると 
使用でぎな<な0ます 


mimrn-mzi 

アルカディアーゲ_ムセンタ- 


• *U ff 4 月 28 日から 

L 18 - O . OU ^ 





クーポン使用上の注意 


V 


籲切 D ■したクーボンを as 店の人に手籯し、スタンブ奄捽しても6つ 
TC ださそのお店でのみ，«用が苟明ですた、切 D ■さ薈， 
本味を特參してち®用可麗です: ^ 

攀 1 ■コビーチケットではないかの人が霱访することが®り s 
す-ご了薰ください • 

參网6が®加工をすると_効になります*轚れた塌合は_色のテープ 
などで _ a してください e 

お店では日1回の便用が應附です。 

•お店によ〇てサービスの内容が脣なることが®り索す*使用猫に， 
サービス内 S に〇い XSffl に WKt してください* 

_下の浦通店リストか褰然消えてい<13 IS も$0ます。毎月加 Sfi 
店奄 WIS してか S © 出かけ <；ださい。 

•クーポン使用©羅に、お店に迷®がかかるよ3な忙しい時 W 帚は控 
えるようにしましよ3 D 



靜岡稱 


№5越 B 


愛知累 


三 Ml 


% mm Huoz 


n 053^466-33 flT 


mw 


tt 0 S 4- e 43-?796 


s^wmj 


O0SB6-46-7228 


アミ: L — X メントプラザマルシン 

刈谷市逸田 _ 

おもしろランド AHAHA 講洲店 


nose &2 BHfiOOi 


tiOS2-40l^6013 


セカ■デボルテ 


n 052- 


-3A2D 


咖一 ㈣ 


fs 0& S 6-2^512 S 


190S64-58-B9Be 




-19-2 


ff052-323-0121 


媒誌訐田 


rtOS6S^260777 




n0532-SB-e0EB 


mm , 


nOS8G.-75-«4e« 


プレイハード SO 嚇日并 IS 

不 ： irfil M _ _ _ _ 

プレイ八ードファイプオー名古®!® 

? ；古 ■ 天白 E 八 liOjUJ 扣 _ 


nC 568^52^6 240 


tiD 52,334 -8 石 20 


ゲーム臨ダ-遍以 


4 麟迅 a 


030^2 


00507-22-2522 




ふ調 


O 0 e -€213> S 024 


级溢游卜 顧 フウキグルーブよ 


〇726?5-&530 


チヤレンジヤー B 手 n 店 

s ^ nssju-^i 

チヤレンジヤー If 太 ® JB 

干 _iiiK 卜 1 キ 2 

チヤレンジ，_±8店 

^ CM ± ilB ]8 ll 


n 0 728-43-4444 


f » O &*63 S 9- S 07 a 


A 0& £994^7476 


大阪闹 


アミ:!ーズメントクラブサムソン?!!滑 a 

_|n 干代， & M 0 Q ユニー* 肩 2 f 

ゲームランドぉ{ここコこ 


TT 0& aa -34-€ l 11 


D 0 S 9 S - Z 6-70 S 5 




挪赙 


京都府 


大阪府 


セガワールド生桑 

aBrnn % Ac ^ Jiiitj |2 w t 

セガアリーナ浜大濰 _ 

JtWiMrMJfctJ ' ' '； gQ 77-5 g ^701 S 


組 ? n 


fl0748-72-5B22 


=ア至ユ“ズメントジャンクルクラブ11田店{フウキブループ） 

年？？ _ fiorr - srs - TTiT , 


盟益プラニー(フウ柳;1環。 


㈣ トンク部⑽ル-コ) 


tHHTS-SflS-t13e 


下 H ヒー〇—タウン（フゥキグループ5 

gflfer — ggjp 6 _ _ _ 

ニーロ—山轉ぐ 

_鹰ノ フ^ 

レド六地 *I 


3075-71 2 4367 


スー K — ヒーロー山_(フウキグル 

jWndiH&fiRM ノ PAd フ ^^ kii 


プ】 

〇〇 


75-502 5?eS 


sas^ vK 


h 0?5-603 3220 


\^m 


抻嗔495 


Q 0 CMS 35 i 8 2 DS 0 


パ， 


-傷□フト(フエ m 


ハイテクランドセカ—アビオン 

大区 ■ 波中 j- 3 i & MWD ピル IF -3F 

パラシオ irtfiB 


S0&-ee4 5-7892 


揉島県 


街 "! i 


(1072*^84-7082 


mm 


tm _ 天六 
ィキヤ □ ツトな』 


noee35i-iS30 




m>9-€«33^030 


■I 剧沃糊 


抑 72 芯 31-S&D7 




11218 




«田 


O07Z4-33-971 


■為狀識腳〇献關 卿 


NEW' 


兵賺献 


奈良県 


和歌山県 


颺取乘 


mm 


岡山* 


ゲ_ムブラサ 0 KA ! I ( フウキグループ) 


rt£>726-71 5123 


広®顆 


K0-HATSUp-n^) 

^BlBAK3Eji«2 2-21 コーハ ■ 允 : J レ If 

プ》ムセンター葡萄 ■ 山本店 

JUHDU1 441 PI1-3 22 _ 


I ームディーノ枚方® 

万 iS 65 SLSl 12.3 『 M 5 




fS 06 ¢352 3007 


福岡県 


セイタイトーメ〗レクス店 

LUPi^Wtl^M 八/パー芒ールメルクス iJJ □内 

b 093-B^^-1 1C ち 

Iンゼルラン F 佐古13 

nass^53-47sa 

ゲ_ムセンター〇ん〇ん 

Mm»BTlT2M 

gOSS-624-4343 

ゲームステージビート 

岛 f」f|5fE ノ E'3]3.?-i? ビル11 

1100 7-868© 007 

セガワール F 露松 

■币 te 使耵卞山王 as 

fT0&7-{j66-9526 

認配把賴？グル-プ2。 3 

MAH0D0 (マホードー) 

^Nm/i«a£rarfi«i-i 2 -u 


アカトン； KS 大藺®卜 2) 

11092 ■CflZ-B 705 

アカト：/ボ西«店（: -2) 

二092 -JM 小 6 刍 53 

スーパーァカトンボ■推店ド2} 

WmHKMWMMO-10 

«&93-^32 0555 

トンポ大 _W 前 BH 2) 

H092-5S3 1DB1 

パイテクセガ t_ 

fliarfiBWEStWM-s 

tt0rB2-Bfl1-4aH 


CT 0729- e &-43 J 7 


&07£^46S303 


JT07a-iTj 0335 


ネオステーシヨン 

jCTKflBifcKIWIfrl 


n074S45.no 


キャノンシヨット（フウキグルー ： n 

yam ^» iia^n _;_ 

ブレ < 八ードファ < プオ ー1 

生 14 


(5 〇 ?42-3&-32 〇 0 


m)74S-32-7lS1 




n 073- 430-51 1 


故はは 0 -⑸谢フクキクル⑶邮仙 


tam 




m^m 


大分乘 


紐跑ド。ウィン 


抒刪 3 23 0731 


S 總瓣 


DOBA-232-a79a 


プレイ八ードファイブオ ー_ 山法 fWRB 


BiLi15^*03]2-H-2? スペイン £®2F 






fl ；0 S 2 S 14-011 


5 ? v 巧繼 


§ 


00829 34^^31 


宮崎県 


m^mm 


沖»県 


S 獅驗?! 


3■& 35 ?? ブンクロン， I ：し 4F H092 737-5500 


ゲームナイスデイ 

■1 I I ■ ■ 1 ■ • 1 111 

セガワールド大村 

AHWiSwmMa-i 

セガマービイー 

IBtiTilieMS-l 


609522 S-444S 


SQ35i7-BO-2S5B 


rr096 


アミ:! _ ズメントスベース 31 


£]^7-£2^50&0 


セガワールド中* (:3> 

中ぶ巾キ ite ： 1.216 


ドリームワールド 

大分市大在率央 2U 

£e09?-SS3-S224 

ブラット中 * J 5 

中；丰 1 

0097-927 1Z5S 

ファイプオー別府店 

別用布田の邐》155§サン3—和ジ炉ンバル if 

n 037745-76 IS 

JR 宮鷗フレスタ by SEGA 

S_ 市货町107_4 ^ 

15098526 -T500 

スーパーゲームチヤレンジ 

B.!A^ 币中 S511U 

*009-2S 7-0214 

TSUTAYA 内間店 

inanisas-it 

o03i-a?s-aseB 

アミューシアムネーブルカデナ JE 
■LT-^rlUX 171 

009195 &340& 


iEilffjmy ATlJll-fi CEB (パ-:?レ—ン If 


TTDa2-Z22-Sa72 


誠恐トトト叫 


nOQ^^6£-5504 


m^ymm 

的-まで®アルカディアク ー rtf ンにお UT . 大湖 H「GAME DtNO 阪急 茨木 
の店名が螟つて鼉紀されてお〇氏した/ rGAMEO^JO 阪钃! 茨木 S」lfl 
保《各位，©よび奶朽のこご JIS を 3 S かけしたこと © It び平し上 
げると共に> IT 正させてレただ€罟7 


.:. 1アドァ ー ズはメダルゲーム=!_ナーのみ®用可^メダル1.000円分を石求めの方に限ひ,ク■'ボン1枚につさらに'1,000円分のメタ丨レをサービス致し盂す(お求め0前にクーポンをこ货示<ださい)| 
: 2トンポグル-*プはメダルコーナー©み0&闱可ク_ボン1校につきメダ j レ30枚のサービスとな0ます • 

.=•3セガルド中*はメダル1;〇0£1円分をお求めの S 客さまにプラス SO 校のサービスとな〇蒺す— 
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2006年 3 月19日時点 


「ハイスコ T 7 全！！* S+」 【ムその名の通リ全®のゲームセンター T フレイされた 
ゲームのスコア、タイムなとを Jilt して全 Hi 位を明らか *C するものてす 
集 If は絵め切 |JE までのズコァて行ない，基本的に匝&が進んでいるもの, 
ALL クリァしているものをとしてい S す（面数が冏し場合は点数 ffi 先} 

妬1+対 fc のゲーム1ね0本国内で発売されたビデオケ^ムに限ります古いゲー 
L も集計しています tfs 蓰本的に1987年以陴のケームタイトルを対象にしています 
全国のフレイヤーが紀錄を醢うという性典上，ゲーム基板の設定やレバ™1ホ 
タン 、 運射装® などの コントロ ールパネルの 改進には一定の基準を股けそれに 
準じて集 Jt を行なつていますまた，ケームタイトルによって烟別に細かなルー 
ルを設定している場合もあるのでご注意くだ S い 


EEt trliB rap scare ! 


しムタイトル ㈣ 鬥 スコア スコアネーム mu % 


mmmm プラックレーベル 

155,006700 

RAM 

ゲーム 8 QXD 2 
刪) 

メタルスラッグ6 

34,121 .470 

忘れ SHi で M よ Di > 
■純 mw 

テイトナ m mm 

j はの 》 

ジャギ 

15.4019 DD 

FJC 

C の K きは:？： PS パ 

假人申械バイパー 

ネオイクタ mm 

シン 

圯フ犯400 

FJC 

i 様のトキでは死なん 

マミヤ 

13,355,100 

FJC 

m は乳帝芍1?ん 

_人申 M カジノ京釘 
_ 


14.479,400 

FJC 

ん*安すぎたかな7 

ザ*ハウス v オブ•ザ■テッド4 

550,750 

TY ひチヨイ® 
2006 GI 驟娜！ 

S 3 人申]! «ゲームせ 
ンター フジ <聚京） 

超 □HAGON BALL Z 

4.444 

パトラ仆程ら！ 

仕_觖討* 

デイトナ m (埼玉〕 

3プラ*ザ，アーケード 

25. SS 1.330 

M , T @ 

Team Gun ^ Po«ers 

個人甲 a セガ ワ_ 
ルド布施（大阪） 

ItfS DARK RESUflflECTlON 

ボール 

哎36 

□だけ m/iA 
天才前瀾味 

チャレンジャ ー ABABA 
天神 ? as t 大 1 E ) 

エスブガ ルー ダ n 

アゲハ 

804.669,352' 

ドラえちん® 
のび太と s 叩巡り 

グッディ21卿） 

アサギ 

701. fi 27177 

GIM ゴチソウサ V * 

トライアミユ_ズメ 
ントタワー （ SR 京） 

マ U 才力一卜 
アーケードクランプ U 

フ 1 J オス 
テージ 

rsroei 

Mr ■インデイゴ 

イマヴランデ 
mms (神奈川） 

ラジルギ 

165.953.030 

TZW - ART ? 

トライアミ:!ーズメ 
ントタワ^ (胃） 

サム5ィ叱 yry^TFHM 伝 

職金 

1. S 34.900 

□ U —夕弓使い使用 
PX 15 FX 1 S 翁 

GAME'S mLK 
(議 

パズル！由«たま 

20,367,300 

LAOS-SfflflljA 

えの本 ( H 知) 

ビ《トマニ: FDDX 1 H 
HAPPY 3 KY 

BeForU 

6,951 

SQUAD 

ゲームランド 
おにごっこ（三重) 

IFTTSS THE GRAND WASTED 

CLASSY 

EASY 

1283 

MDM 

ゲームセンタードリ 
-ム(宮城） 

TtRRDWMSTlNCT 

mfm 

MASTER 

545で1 

A.S 

手と背中がいた _U 

ディトナ m mm 

tm^mn new v © r . 

ぺク. 

チサンボ 

49.001850 

ざ■げん，，ん.け-ん！ 

グッディ21(挪 

ぺルナ 

43.333.050 

ER 04 ベ J レナちゃ/ J こ 
® 仕 1 ささ nitu - 


ゲタイトル 

部 n 

ス a ア 

スコア承ーム 

店 0 名 

wmm 

1P7U ィ 

10.052.010 

CYS-SAK® 
【やるしかない U 

S 人甲 M ゲーム ファン 
タジオ bjm 店 mm 

uwm 

^pm 

30. B 62.580 

AGR 

蝈人申請セブン ア 
イランド (_") 

2 Pm 

^6.097.930 

妥協しすぎ H 
Y.S333 

ゲームブラザシヨ 
-トム (服本） 

ス LI ルドライブ3 

EUROPE 

2 ^XZZ 

4KI-8IN 

包入孕 M タカラ«名古 ¥ 
ワントシ f ィ s m \ 

JAPAN 

2.39"15 

ヌクヌク•パイち p ん 

メルテイプラッド 
アクトカデンツァ Vb 「.A 

幼ヒ M 

3,827,200 

で it めと しか 見戈ま ti ん, 
ていうか寸 找? 

ディトナ m (坶玉） 

mmm 

5,375 训〇 

^- 

1014 S 0 K 囡巨にやれ。 

獅觀 

4.757.000 

码壩 a 菊池 

-主秋 累 

4,549.400 

SliEieS. KOL 

有間都古 

4906.400 

どる^手 

ケツイ mmm-B 

mmm 

タイプ B 

473.440,964 

〔印）副会畏‘虔がん 

マツトマウス K— 卜 

a (砷奈川） 

サイヴァ LI ア S 

パズ 

211279,700 

0ZN 七 NST@ 
驊よけ運くへ 

ゲームファクト！ J_V 
グマ川超.店⑽玉） 

卜〇エルブスタツグ 

14,327,06 C 

R. 

H 人申瞬八イテクラ 
ンドミカド（胃） 

中 SH 20 D 1 

5S 57.300 

咨鳓すけきよ 

モンキー 八 ウス本館 

mm 

スト y — トファイタ - «m 

3 rd STRIKE 

アレックス 

n . oea 300 

ボール天放 … &5tinr こ 
エレ： ^ 方 ーソン 

えの木 m 知) 

M の孿 s 


3,625.871 

DJ 

チヤレンジ 1*_ ABABA 
天制 fig ( 大阪） 

キング 

4.077580 

ワールド匕ーロ"' ズ 2 

エリック 

Sil 40,300 

龙びせん関店纪念 V? 
CYR ， あきにや 

S 人 申 IA ゲーム セン 
ター ビノキ： r (m) 

B •エース 


1.96 1.200 

酬人 

ムセンター KU- ム 
刪 

八 □ティクスだ 1 

タコ m$ 

3 ； lBa,2QQ 

7 面マオたん® 
ffl で〗レーンルン 

チャレンジャー ABABA 

im) 

フエ U オズ 

1 1—iF 

1290.100 

TEN 

GAMES MLK (㈣ S) 
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PS 2 版 1 銹蕕薄 L : のアレンジパ _ ジョンに P 整を 
加えた内容の、いわゆる逆移植版の 'mmmm ブ 
ラックレーベル』 3 本作は mmm . をベースにして 
いるがゲーム性は全く別物といつていい*スコア 
面では敵弾に近付ぐとカウンターが回る「かすリ j 
が大きな得点要素:^さらにボス戦ではできるだけ 
倍串を上げた状態（最高+ 9999)でトドメを刺すの 
が里要になる 6 限定100枚生度といラ出回リの削に 
はレベルの高い申讀が多く、ブレイヤーの注 g 度 
も高いので、今後のスコア争いに期待が持てる。 

『メタルスラック6』は、これまでのシリーズには 
無かった「ラッシュプラスターゲージ」が稼ぎの要 


このゲージをためることで、スコアの倍串が最大 
16倍に上がる，これをザコ敵が5体以上居る埚所 
て、 いかに16倍にするかの調接がキモになる。さ 
らにボスに対して〗6倍時にメタスラアタックをす 
ると48万点が加算されるのもスコアに差が出る大 
きなポイントだ。また.現段暗での稼ぎ頭はクラー 
クになつている e 

0 ■雷茁 II ;は、ボムを増やすために行なう残棟つ 
ぶしは2回とこれまで通りだが、残ボム数が0にな 
る変化が生じている，また、このフレイ時の 4 面終 
了時のスコアは9?〗万点で、同氏の自己べストは 
974万点.:あくまで理論上は伸びる余地があるもの 


のI現実に遂成するのは相当厳しいのはいうまて 
も無い，またラスボスはパルカンを使用するバター 
ンに変えている。 

『錶*薇.;は、 【1P 側】がここに来て g を疑う更新 
を見せている ( ，これまで2位に付けていた 「 ACR 」 氏 
ぢ\ 「KJVTT (氏に一気に 26(3 万点近くの大差を付け 
てのトツフ鸾取I 

点数効率は、3面ボス終了時 nos 万点(臨死X1)、 
6面ボス前〗870万点で6面ボスの稼ぎで！216万点 
を捶得という内容になっている，個人申讀用紙に 
は勺面ボスの機嫌{運〉は悪かったが6面ボスは過 
去最高でした J とのコメントがあった。 



式神の城 m 


玖珂光太郎 


パトウ•ハライ 




■ 


ダンディ松木 24 (m 

グッチイ21(粟屏） 


9J03 9 616£30 

KDK-TAKEYUKI 


グッディ si mm 


日向玄之丈 


金美姐 


■:#有抑】 


グッディ21(東京) 

グッテイ21(聚]50 




HVI し星白金 - YUJ 

グツデイ21(束京） 


ふ » c _ o*v 


霾島零香 




マッキ上等兵 

えの木(葙知） 


■ 

■ 


10 a 090£00 s 910 

ヨリゴンお姉様八リさんユセミ頑張りました 

グンデイ si mm 


ロジヤ_•サスケ 


伊勢«乃 


I d —■ 一 —^ 1 WF 城 ‘. i 


ダメ K _ K チキン八一卜を持つ男！ 

グッディ S 1 [更京） 


9,995,368 ,7 70 


T - GYR-WIZ 

グッディ2〗（栾费） 


エミリオ•スタンベルク 


2 P 同時 




r エ s u 才きゅんは尻を出すべきです 

グッディ之]〔栾京 > I 


8,320,211 jBJO 


服部(左手/右手) 

ゲームボククス Q 3 (愛知） 


/1イテンション MAX で稼ぎ切れ 

これまでのシリーズと周様に.ハイテンシ3ン状 
態の式神攻擊で戤を破壊しコインを®倍率で多く 
回収するのが稼ぎのポイントになる、本作では I ハ 
イスコア狙いの上で非常に遠要度が商い新システ 
ム『ハイテンシ3ン MAX 」 が加わつた。 


これは A + B 同時押しすることにより、ボムを1 
{固消霣して発動するもので、ゲージが無くなるま 
での時間、常に8倍状®が持続するというもの。 

このためライフが满タンにならないようにわざと 
ミスしてボム数を増やし、その増えたボムをハイテ 
ンシヨン MAX で使ってスコアを稼ぐというのが基 
本方針となつている， 


ちなみにホス戦はタイムをできるだけ残しつつ 
ハーツを破壊していくのもこれまでのシリーズ同様。 
今固の集計時点では 3-1 のボスでは全キャラで永 
久パターン防止キャラが出てくるまで稼いでいる。 

佘10部門中8部門がグッデイ21勢に占められた 
衝擎的な結果でスタートした本作だが、長い戦い 
はまだ始まったばかりだ！ 
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〜さらなる戦場を求める挑戦者たちへ〜 

.ただゲ_ム t B ば 1 i * だのゲーム•セン J — T . li « い.， 

ス3アラーという名の垅 tt 在なちの W 場.それがハイスコア店 M G 1 


■ 注所:栗京都新宿区百人町 1- B -11 ( Kyontagon ) 
® 京都翱蒗区百人町 1-10-7 ( Kentagon ) 

■ TEL:(B-5330-6226 [Kyontagon) 

■営 菜時問：10:00〜25:00 

■URL http;//wwvv6 < ocn,neJp/~am-seiko/ 


■申踊 方法 

1右べージに揭貼の八イスコア集 It 店でスコアを出 
U お店0人に申請しても6う。詳しくはお店に冏い合 
わせのこと e 

2右ページ下の個人申請用紙を141%に拡大コビー 
して切り取る。そこに 必要畢 項を記入し r 官製八ガキ 
に粘り付け、当コーナー®てに送る。 

〜注慝個人申請用紙をご利用の皆さまへ〜 

個人申譎用紙を使用して）\イスコアを申謓する場 
合は、ゲームセンターの『名前」「氓話番号」「住所」に加 
え' a 長の名前を記入してもらい、店長名が分かる印 
鑑を捺印してもらってください。店ら名と捺印が無い 
申請は集計対象外となります， 

スコアを申請する際は、ブレイする前に恶名■捺印 
をしてもらえるかどラかを睹認することをおすすめ致 
します。 

※店長名の印鑑の代わ d に店名の印籤が押さ n て 
いても,集計对象外とします * 


瞳スコア申 _のルール 

1：申請は1クレジット完全一人フレイであり、店百ま 
たは八イスコア担当者に確認されていること(部門 
によっては二人になる塌合があります ） a 
2： 雜易度など、スコアやフレイ内容に影涔のある設 
定は、工場出荷設定(ゲーム堊板が製造工場よ D 出 
荷されたときの状態や設定)と同じであること。 

3:フレイをする德体の改造は、次のもの以外は認め 
ない a 

* ボタンに対する連射装■(シンク CX アナ□グを問 
わず、交互連を含む） 

，複数ボタンの囘時入力を一つのボタンで行なうもの 
どちらの改造も、使用した場合は申謂用紙にその 
むね(連付き、同付きなど)を記述すること。なお、上 
記以外の改造を使用した場合,原則としてスコア申 
請の対®とはならない0 
4:大型■体ものの改造は原則として禁止 & 
※ルール3、4ともに，1995年12月以前に集計を 
間始されたゲームに関してはこの限0ではない 
5:スコア、面数、 m 計部門名、キャラ名、匡体の改造 
内容などはすべて正確に記載されていること。 

※八イスコアは原則として面数優先。面数が同じ場 
合は点数の H い方が上位になるとえば. 300万 
点で固数が4面の申謂と、280万点で面数が5面の 
申請では、後者の勝ちとなる。 


対象にしているゲームは，日本国内で発売された 
ビデオゲームに限ります*占いゲームのハイスコア 
も集計していますが、 S 本的【こ1987年以降のゲー 
ムタイトルを対象にしています。 

ハイスコアのあて先は 

〒1024431東京都千代田区三番町 6-1 

(株):！:ンタープレインアルカディア編集部 

p 全国集針ハイスコア』係 

※八ガキの表に住所、氏名、年齡、電話番号を忘 

れずにご記入ください。 


E 新 ゲームのルールと 既存 ゲームの 追加 • 変更 ルール 


beatmania n DX 13 Distorts 口 


キン肉マンマツスルグランプ y 


SCORE 

来たれスゴ腕プレイヤー。 
君の参抑を待ってるそ！ 

•八イスコア全国霣計"の コーナー に自分の出したス 
コアを申調 T るには、掲掘されているお店に行って八 
イスコア奄出すわ K 行き付けの33店で八イスコア®確 
IS をしても 5 U A ガキを使って個人申 W するという二 
つの方法が® D ます D 

ケームの婉に自信の®る方からの申誚をお待ちして 
お D ます。 

ARCAOIAMAGAZINE.com 

アルカディア H P では「基本的な集針ルールと応屏方法 j 
「各ケームの妬計に間する注意』「よぐある n 間とその 
解答」などバイスコア象計に湖する惝報を随時更新し 
ています 4 

PC Http ^/ www.arca diamagazine , com / 

卜 m ode http ;// www.arcaas a mauazi ne.co m / i / 


EXPEf ^ Tn — スを 【POPSh [HOUSEMTRANCEI 
[NEW FACE ], [ DistorteDh 【 JADE 】 のコース別に 
スコアで集計します。 

※カードの有無は問いません《 

■工場出荷設定 [DIFFICULTY LEVEL 4： MEDIUM , 
STAGE ： 3 (+1)] 


< るぐるカメレオン 

ノーマルモードを[スコア】の1部門で集計します 

※使用キャラは問いません 0 

■工場出荷設定 [GAME DIFF に ULTY NOfiMA し 
GAME TIME ：10. VSCOMROUMD ：1] 


[タイム】の1部門で集計します。 

※使用するキャラクタ™は間いません。 

■工場出荷設定 [GAME D 3 FFICULTY ;4, DAMAGE 
LEVEL (VS GAME ) 3, ROUND TIME ：60 sec . 
FIGHT COUMT (VS PLAY ) GROUND ] 


SOULCALEBUREI ARCADE EDITION 


スタンダードモードを〖タイム}の 1 部門で■計 
します。 

※使用するキャラクターは悶 U ません。 

■工場出荷設定 [DIFFICULTY LEVELNORMAL 
FfGHT C 0 UNT :2. LIFE BAR :100, ROUND 
TiME :4 Q ] 


当 e では®新®ビデオゲーム .. s ゲーなどを随時入荷 
しています 。 Hilt メンチにとても ft を遇っているので 
佚適 I こ遊んで U ただけると思います，格ゲーをや0込 
みたい人は Kemagon にノ&ゲーもや D たい!』という 
方は KyontagonlC 。 ■さまのご来店をお待ちしており 
ます。 



現在集計中のスコア内容をはじめ、保ぎのテクニックなど，八イスコア申諝で公平さを欠ぐ尖うな【こはお®えで 
きません u 直接ルールとは関保の無い CM 見ご感想に関しましても返償できない堪合かあります二了承ください， 

令 S 寄せいただいた苡問はアルカティア HP に掲氍させていただくことをご了承ください。 


■ FAX でのお問い合わせに関して 

い合わせ FAX 番号 
03-3265-7340 


■ E - Mail でのお問い合わせに聞して 
あて先 

hi scare@arcadfamagazjne.com 

をメールタイトル件名)には必ず 
「バイスコアに関すると明 B 己してくださし L 

铕 P 4 を35寄せいただく埸合、氏名/住所/取話番号/返悒用メ_ルアドレスまたは FAX 番号を必ず明記くださ 
ししま？■二 Ml 舌でのお問い合わせには一切お答えできません。お間い合わせは E - Mail または FAU こてお願い致します, 


八イスコアの問い合わせは E-Mail, FAX® ご利用ください 


AMUSEMENT LAND Kyanta§on& 

AMUSEMENT LAND Kentaqon 


次回集計 

(アルカディア 8 月号掲載)は 

2006年5月21 日（日） 

までに出されたスコアで、 

5月24日（水)当日消印まで有効です， 



レンジ八イスコア 




168 ARCADIA 
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ハイスコア通信 

擊ゲーム41 < 北海 31) 

『エスフガルーダ II j (タテパ）733300,4利:モ八中ナオ 
くん ALU r エグゼリカ j がどんなゲームで®つてもやり 
込むと決思した人が約一名いる©で*忘 H な I )ようにこ 
こに®いておきます■：， by 店 
■八イチクセガ a 岡〔岩手鑲） 

今月のスコア「鋳■赭田 j 127,5 SS ,010 fM\z ALL パ 
クレイド鞋人の方に頑張っても!5いました， KOL 聞は今 
■所钵壩です c 

■ゲーム ファ クド j ー マグマ川 li 店 ( JQ 玉霞） 

f 式神の Silfljtf 大人気〖ビデオ!?画できるよラにしたい 
のですか 、 今だと安いテッキが見つか&ない……*©きら 
めて新品を] a [います(笑)，設■したらよろしくお願いし 
*す 0 

•トライアミュースメントタワー （ JR 京拥） 
r 式神の城 nh 好評稼働中！ビデオ & Dii 付です a ® 式-式 
式別でパイスコア®針ちしています。 1 ■ビンクスゥイー 
1 カノエプぜリカ J 入荷予定 e お®しみに。 

♦ゲームスタジオキューブ<栗京 
トノウルキヤリ K — m アーケードエデイシヨン j 2 PLAY 
¥100で稼働中！ 5月には 1 フンミュージック 
r ウイニングイレブン200幻 J パーチヤストライカ_4 
Ver ,2006 j が入岡予足です。 

■マットマウスバート m 神祭川爾） 
f ビンクスウィーツ j 入荷い fc し ST 。 DVDHD で杏ます 
のでンぜひご来店くださし' I ませ。 

•□ングラン方代(新湖) i ) 

W の息吹％さながらな季節ですが 、 新生活開始で余裕な 
んて每じてる暇ナイナイ t って方 t いらつしゃい苤せん 
か？そんなときはのほほんとゲームでもや D ましょう。 
新作.旧作 W 並そろえて待ってま 〜 Tf 

■ゲームブルース(技單 «} 

r キン肉マンマッスルクランプリ j が大好評で T E 主殴歌 
や声を闞< とギザ饿かしいです。あとはミートくんが 1 」 
ンヴサイドから光る玉を転がしてくれ n ば間越親いです， 

•ゲーム BOX . Q 2 (E 知卵 D 

スコアラーのお客様[こ頑張ってもらって孟す■:.新しいお 


苦极も采店していただきありがとうございま t 名 a 涅 
に見えた時には 、 一®のそ ur ください*■名古®明よ〇歩 
いて5分です m 

• GAME-COLLEGE (S 知供} 

r 麻雀格 H 偎栾部 j クラブスコアで眼い合ラカレッジチャ 
ンビオンシッフも終盌とな D ました。がんがん站强って 
くたさし、 

•パイテクセガ醒明(轚知謂） 

レト□ゲーム常設20台以上!！リクエスト fc ノー トにて 
受け付けており栗す* 

參ゲームランド3&〖こごつこ ( 三重稱） 

おにこっこは、6月4日に SS 棋浜ホールで閒描される 
『 K カパカバッシ3 ：/』イベントを応播していま T , 梓し 
くは I 公式サイト http ：// www . p 3 caoniy , jp / 

•ビタ; J ラス MQ (和歒山期） 

GW 突入！気候も璁かくな〇昏めいたこの莩節[聒し 
い友人とゲ_センへ出かけてみませんか？ MQ 今月の 
猛者 r エスブガルータ】〖 』 A 0 GU @7 傯出るまて頑張り 
まつ/ r メタルスラッグ6パ「叫1_逆ボス死に…… □ 
•ゲームスポット八□ウィン t ® 相県） 

毎度あざっす V 卜 V }/ CXGih バイスコアの更新ありが 
とうございました。次回はボンちやんのハイスコア祭り 
になることを明待してい茧 T 。 by ヌルヌルチャイナ 
よ D 

•えの木(畐知 M ) 

たいへん.たし VN ん！『三囝志大戦 J が4台,目を堪したス 
キ[こ方引老されちゃったヨ〗くっそう〜〜〜， 

♦ゲームスポット大■(長 _ R 1 
3月〗8日（土）に間滟された「劉劇06乎 SGGXJC SLASH ! 
は「チーム‘俺5はチンケじゃねえ!〗が優瞬しました^ 
トゥ才さん、 KEN さん 、 時雨さん、本戟でも®睹目指 
し r 頑强って c ださい。 

參フレイシティ中央町店 ( 麗渑腸県） 

当店では現在『クイズマジックアカデミ ー わや 
「beatmania H DX 13 j が非常に盛り上がってお□ます & 
r H DX 1 3』におきましては I stuJ £ が先 SJH こ立つて酉児 
a のトッププレイヤ_を引っ張つている感じがします & 
ぜひ.遊びに来てくださレね， 


当コーナーでは八イスコア 
»針店を藝集しています》 


抝敁希望の JSSi さまは …… 店搞名遽絡先(住所」 TE レ FAX E mail アドレス〕店良および八 
イスコア担当？ J 名サンブルとして店謀のスコアを目お店の PR 文,以上を E 如はがきに明 
IS して、下 BS ® あ t 先袤で®送 D ください1 

as て先 干 1024431贿都〒代 田 区三番町か1株式会社エンタープレインアルカティア《 集 部 
1 パイスコア 掏 K 店 希望」 保 



■祖 Si 通豳地八リケーン暖眉店{鹿児磨№0 

夜中から翎までぶっ通しで音ゲーや格ゲーの研究に余念 
がない方々のおかげ r この店は成り立つ r います。感期 
しております 『GGXX SLASHjrKOFj ® 対戦者を広く求 
m (by 0. DD .) 

びと IT 正 

アルカディア3月号 〔 NoJO ), 4月写 （ Mo .71) のハイスコア通 
晒に斟りが 3 S りました。マツトマウスパート E が断邂県となコ 
ておりますが.正しくは神系です*明係 者 各位，および 
ぶ者の皆枝にご迷恩を於かけしたことをお院び甲し上げます。 


個人申請記入用級 



禳 ftt 部門 





C3C 



年 


月 


日 





以上のスコアを記錄したことを証明します, 


fffn 


®) 


このほかに個人申 in が35る場合 


K^mOTt( 


m 


嵌八ガキの表に住所.氏名 I 年霱 is 筘号を sn ずにご記人ください 
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ここでは、これまで発売されたアルカディアエクストラの中か 5* す 
ぐに晒入可能なものをチ3イス！な©、，ここに掲載されていなし 
のは在靡馕少なので，お問い合わせの上ご注文<ださい。 



ARCADIA E1TTEA 701.30 


鉄拳 5 DARK RESURRECTION 攻疇本 

ip 嶙 ；r - ,サ _ レ ， u * , ■!: ， ►甲，ぼ軼 け 4 i 4 v 飞 e i 

拳魂_擲 



価格：1,554円(税込） 

雑誌コード： 61953-87 

今作 T 追加された新アイテムを 
余すところなく® 介!！ 攻略で 
は新キャラ三人の全技を 写真 付 
きで解説し T いるほか、全キャ 
ラの新技や立ち回り、空中3ン 
ボまで掲載している コ 付録 DVD 
にはソウルで行なわれた 鞔国最 
強決定戰を収録。圇 劇通 覇を狙 
う 鞞圃努 の強さは必見だ！ 


ARCADIA EXTRA VoU8 

THE KING OF FIGHTERS » 

肀 ■ h ^' P ?■?»■« P - * S 3 t Ti - m f r 

CONQUEROR S GUIDE 



価格：1,449円(税込 > 
雜炫コ，ド： 61953 71 


タイムリリースキャラを含 
む全キャラを徹底攻姑! 
セービンヴシフトやドリー 
ムキャンセルなどのシス 
テムも詳細に解説.本作 
を遊び尽くすためには必 
捵の一冊といえよう!！ 


ABGA01A EXTHA VolM 

GUILTY GEAR XX SLASH 

■ *# ■# »■ < S F i i t T V 4 t ► I ： * ^ U ^ f * T 


BEAT ENCYCLOPEDIA 



晒相：1,449円 (税込） 
雌コー ド: 61953 -66 

全キャラクターの技表や 
対瞍攻賂はもちろん、各 
種データを網羅 丨 新キ 
ヤラ である聖騎士団ソル 
やん B 」 A の描き下ろし f ラ 
スト、初公開となる睃定原 
画も探黻しているぞ。 


ARCADIA EXTRA VoU5 

THE IDOLM@STER 



価格： 1,600円(税込） 
HE コード: 61953 -61 

多数の描き下ろしイラスト 
を、キャラデザの窪岡先 
生が担当！完全ァクセ 
サリーリストや:3スチュー 
ムリスト、段定貴料も充 
実!！プロデューサー必携 
の 書と いえるだろう！ 


ARCADIA E3CTHA VolSS 


アヴァロンの鍵武鍵聖戦 



魔導の夜明け 

面格： 1,575 円 ( 税込） 
維狂コー ド : 61953-56 

プレイヤーキヤラのルーツ 
を紐解く書き下ろしストー 
リーに加え、全力ード解説 
&開発者のコメントなどを 
収録。特別付録は EX 力 
_ド[7ルキューレゼロ 
( Utakata ) | \\ 


ARCABIA EXTRA VoLZZ 

NEOGEO BATTLE COLISEUM 


MASTER GUIDE 



価格： 1. 554円(税込} 
« K コード: 61953-57 

全技の写輿付き解説に加 
え、攻赂■研究に欠かせな 
い 技数値データも完全収 
錄 a 設定原固やエンディ 
ング集など、貴里な資料 
も満載でお届けするぞ f 


ABCABIA EXTRA VoiaO 

鉄拳5攻略本質実剛拳 



晒格：1,659円(税込） 
明コード: 61953-17 

K つための対戦攻略から 
ゲーム システムの詳細な 
解脫まで、320ページの 
大ポリュームで完全収 
録。アルカディア300日に 
およぶ記事の集大成] 


アルカディア本 B •アルカディアェクストラ通價販薄の C 粟内 


書店での膜入方法 

アルカディアェクス ト ラが見付か5ない塚合は、 s 店店頭 
にて欲しいタイトルと雜誌]ードをお怊えくださ ( A 0 店に 
て C 注文いただきますと、到筋までお時間は必要ですが送 
料がかかることなく店頭で商品を受け取ることが可能です。 


通®販売での W 入方法 

エンタープレイン Web サイト (http Wwww.enterbrain.co.jp/) から、エンタープレインストアにアク 
セスし、希望商品を模索の上、注文してください《この場合規定の送料が発生しますのでご了承くだ 
さい。なお、ここに掲粧されていないパックナンパーは在歴 (1 少です。弊誌 Web サイト (http://www. 
arcadia magazine .com /) でタイトルを確認 U cs@eb -store Aom までお R9 い合わせください c 


定期 ffl 読のご案内 


通 e 販売•定期牖読のお問い合わせ先 


近所の本屋さんでアルカティアが見付か5ない！そん 


エンターブレインストア 



なときは定朗賙讀をご利用ください。確実に手に入れること 
ができます。 ARCADIA の1年間の定期購読料金は8.760円。 
(1冊550円><年問12冊=7,800吲+ (£10円【送料レ年闊12 
冊=960円)二8,760円， 

詳しくはち記お問い合わせ先までご it 絡ください。 


メールアドレス cs @ eb - store.com 

お申し込みの詳細は Web サイトにも掲載しておりますので、 

そちらも併せてごださい， 

カスタマー'サポート(お電話によるお問い合わせ） 

® 話番号: 0570 -060-555 


190 ARCADIA 

























猿渡編集長の 





第二十一回「ひとさし指のワイバー J 



凝ゲーゼン継 M > 



摁釀「『パーチャファイ ター 5 j 【以下バーチャ 
5) と『三国史大戰2,」とい 3 期待の続編が続々 
登壊してきますね」 

ぶっちゃけ®生「ぶっちゃけ，市場全体の7〜 
8稱が较編とぃ知れる状況だと v ㈣ もパー 
ジョンアプブもビンと來んな J 
财 r 確かにそう感じることはありますが、 
f バーチャ 5 j は確固たる続編で、 m なるパー 
ジョン アップとは違ラ とい 无ますよ Q ちゃんと 
が** 5 j になっている意味というか j 
ぶ〇ちゃけ先免「それはなんじゃらほぃ。ぶっ 
ちゃけてみぃ」 

捶通 「いや、別にぶっちゃけるほどでもないん 
ですが、単純に基板が変わってることですね* 
「バーチャ j は、これまで八ードと共に進化し 
てきた面があり、新基板と共に 1 」リースされ 
るタイミングでタイトルのナンパリングがアッ 
プしてますね j 

其っちゃけ®*「なんか、こじっけっぼ《感じ 
るの一、ぶ-)ちゃけ」 






全決着 


THE 4 th ARCADIA CUP TOURNAMENT 

ついに全 9 タイトルの覇者が決定!！その激闘 
の様子を徹底 UJK — 卜!！ ■勝者の談話や、大 
会で使われた上級テクニックなど、今後の対戦 
に役立つこと間違い無し！腕を磨いて来年の 
闞劇に備えよう！翮いはちう始まつている!！ 


2006年 


讓 ar いや.セガ八_ド®けん弓 I 役としてゾバー 
チャ」の功辚はあまりに大きいですよ。新基板 
で実験的に製品はいくらでもできますが、成 
功を確約しなければならない f パーチャ』で、 
さらに使いこなれていない新 s 板のボテンシャ 
ルを見せつけなければならない 。 しかも、新 
ナンバ_を銘〇った続編としての新システム 
(新糖能）も植築しなけ n ばな5ないわけです， 
どろですか？』 

ぶっちゃけ*生 r いや、 m 、かけの持脸诞曲に 
なってないのに、，すいたいことだけ八っていき 
なりどうですかって、ぶっちやけ、だれかって 

だれですか!？みたいなコトいわれても . J 

镄兹 f だれかってだれですか !? j 

參 

ゲームセンターにとって，サテライト型マ 
スビデオゲームは非常に高額です。ゲームセ 
ンターが仕入れる硒格はあま〇公にされてい 
ませんが. 4台のサテライトがあるゲーム機で 
600万〜 SOO 万、8台のサテライトに大きなセ 


今回は、今 プレイヤーか 5 B も注目 
され r いる『パー チヤファイター 5 j と 
$ 三国志大 戰2』 にっいてのぶっちゃ 
け前人気作を _る『 絵編 j と 『バー 
ジョンアップ』 の 鎖とは？ 

ン ターモニターを 付腐したタイプだと1000万 
円を超えてしまいます。 

ゲームセンターは.1000万円で翳っ fc ゲー 
ム機を、1フレイ200円とか300円でコツコツ 
と回収してし K わけですね 3 もちろん、1プレ 
イ200円として50000回プレイされれば1000 
万円になります a 8サテライトの場合、8等 
分されるの r 1 サテライト © fcD 6250回のプ 
レイ回数が求め!5れます。 

これが難しいかどうかは、ゲ_ムセンター 
0集客力にちよりますが、一般論的にいえば「難 
しい j といえるでしょう。そうした短期間では 
匝奴が難しい（でち不可能ではない）高額商品 
だからこそ、長期稼働させていかなけ n ばな 
6ないわけです9それによるパージョンアップ 
が恒常化されインパクトも無くな D 、 人気を 
消耗していくだけになります。さらに完全新 
作が目減りしていくという弊害もあります。 

この辺りの問_こっしては次号以降 I こっづっ 
ていきたいと思います D 



硬 m 園 Ei 


ゲ_ムの教科書はここにある 


AFTER BUNER 

CLIMAX (セ相 

三国志大戦2 

HJ ガ■八■トエグゼリカ 

( a / セガ） 

ピンクスウイ _y 

〜 II 薔薇それから~ (ヶィブ/ AM 1) 

ザ•スト^リ《オブ•才ーン 

トルアーガオンライン 

(バンダイナムコゲ_ムス） 

ほか掲載タィトル多数！ 


ルでの^«あて先 


次号 
7月号は 


5月30日 (±)発売予定 


予価650円 （税込) 


■アフロ文字ネタ投稿 

arfD^arcadldmidgdzine.com 

■アフロイラスト投稱 

aff sun 象 co m 

■おしやれ■女运 # andjflffim 

mui ^^^ Tcadi ^ nfia ^ ajiw.conn 

■ゲ_バロ® 

dohj l..n 分 area d I a m a^azinexom 

■八イス:]ア全®*計 

hl_sco re#j ntadianrtfl 神 zJne.coen 

■ビート*レイジング投播 

b^alratzing P-ii rcsdiia aazinG.com 

■その他店鼴に濶する馬集岛 r 先 

■ociit°lon#a rcadiamagaz lne.com 

■そ (0 ぼかのコ_ナ_へ ® ISffl 

po ^ i & Mcadiamaq ^ z \ n€,LQm 

■ wwwra 者あて 

wf bmauef 呑 aiine.cam 

■アルカディアに®する問せ先 

a^adid 2005 ^drcg d id m jig anno,com 


醪送 r のあて先 


〒 102 -& 431 東京都千代田区三番町 6-1 

株式会社:！:ンターブレイン 

アルカチイア禳蓽部(各コーナ ー> 係 

4投稿の除は,往 雨* 氏名 _PM 辛忘れす E=f 
7月号 （ 2006 年 5 月 30日発壳 辱}への 投楝は拥め 
切り袤した* 

8月号 （ 2 D 0 S 年6月 3 G B 発 5 E ヤ定号）への投權& 
よろしくお_いし r す！ 


各コーナ—への投稿締め切り 


S 月号/&月18日(月)必着 

9月号 / Bg 19日(月)必着 


，卜内容は予告 m < 変更する笔合がありま t 

























I -1 _0ングランゲームズブース 

Z^—M ターの取材で、久々に麵の 

fC —■ KK MS 「パッシュ]の 動きを 見て 

U t/nM 舰 した，反応速度ゃ技綱 

■MBS t _ 1 な诵が ii 离峰なのはもちろん 

I I のこと.彼のプレイを®かせ 

る _ 大の特徴は r 權皤 袤で追 

K ——^ ⑽まれても ji ち神力相 

l ^ c . pH ■! n てきる_力の s さ」だろ 

3. 異国の地，アウ: l - の舞 

■奇苺の完成度といえる基本システムはそのままに，明®素が；1«の「云 
H 宏大今月から ■■! 担当に交ぜても5ったので t 二ーズに応叉5 
れるよう3(钱：>ます1もちろんフレイの方も.です • <网费®轉榮 Ml ) 

•W 京は_かそラで，切&ないですね„そ ck せ *a (の中では 
S し■か:3た D …… • こん塚と迂1期待過〇の: Sill こ保た n たゲー1：ンは 
妙に快適です:^でち£つとデ<ファは熱くなるんでしよ5ね！（まこ〜る） 

學三 H 志大«:の金®大会は太 S 況でした,ばち氏にインタ 
ビューした MU ■陵子 S ! しても5ったところ， CKW 外なら，甘蠢后か 
靈*デッキ j とのことでした s その B 力 ICS 心！（名爵止まり®じゃる1 

台で多くの W 客が見守る中、 

数 m 防れた大将粗 集 給した s 本屈指の強者 に 追い結め 3 れる 
も®©,それ 5 を退けて 壢 上で祝描の，を浴びたのは『パッシュ』 
だった。■■”間近に迫 7> fcHiT 06 F〖NAL のことを考えると， 
興* して夜ち® n ない 4 なぜな a 今年も r パッシュ」を生み出した 
tfH の ffl より、世界一の座を祖う S 者が来日してくる か弓巴 （&3) 

攀今年の6月にドイツで『サフカーの世界的な大会 J が M 诹さ n ると 
いラこともあ〇バーチャストライカ__!や I ウイ=ングイレブ: /j m 期作が 
担次いで羅儀，サッカーフアンとしてはうれしい ra りで35る ， （nm 

_ II 劇 P 06 FINALSffl 1 i&VS DP ' ©31 外粉が卸こな D ます& . とい 
うか囑15捽が.：さ3に当日捽が二つある®で、どラなるのか，… * 霪上に 
日本人チームが居饥の¢¢0うる!？ £ハイアングルスラッシュ上印 

•HM □&のチ S & 終わ1あとは決勝大会 (HiTOS RNAL ) を » T © み』 
今年 [ J 9 タイトルという a 去聚大權 S に M え3日，:*较閡涨予31に出た人 fc 
出人も必畀な®で5月 3—5 日の GW は糊で a ごしてみよ i (触） 

•ついに MITCI 6 總大会わ地 H 韹人的したし劝は f スト9 3 rd .] 

ブ Qv キン？うまいヤツゥ r 本当に格好いいですよね…… ] て. 去年&罔 じよ 
5 tt ことを _ u た被がしま r 。 好きなモノ 5 てす つと 霣わんです W ) 

♦いよ t ^ HHOGFbNAL ! 会堪へは国際 S 示 fl か3コロシアム Hi を S っ 
て行ってたが，ゅ〇かちめが醫洲まで延伸して， DIFFERmam<L PS 
明デニスの UJ 蒯が新 K ! 今年はそこか5会塌入!5しよ5。（杉田） 

_こめ号が ISSB に迪ぶと世間的には«£運闞に突入な b けです A 格闘 
ゲーマーたちの熟いパトル!！スタ_卜， K 费必至な H 4 T 06 をせひ生で H 
て U ただいものですしかし遇近1年早くな，て走た® B* ( 花漂） 

♦待ち人が ur もだれかが拾め*まで聞雎せず，コスト胃翳し r 抵レベル 
狩楽 U 3 サボ _ J _ マン在®01でゲームシステム上可 K な行 
為だが.壟の明明を两び||せ5れて1洛ようでなんだかやるせない.（鑤田） 

•' クイ ZH 動!11：ガンダム R 3- H±J [こ注目しています。タイ WUi ^ Ut = 
れだ汰クイズはし和れにならない B 易®閭 a 兄た5慝作至見て HIS し, 
そして果たブレイ……とい 3 JU - プ1こな CS そう b HC とこ5だ，（及川） 

■今年©鹹删，注 S しているの15_マゴ3_目®到 w か ir . * 写び太チーム 
VB . 三 If 屬のかかるい©:5ちチーム vs _ 震大成' ' ISIV で繪 Di 2 lftK &3 Sn る 
nr 落 iL 今か5兼し 5# r « fVE ^ です!！ （ VF □ケテ«乏®八 

•今回から罎*»1こ加わ〇果した永田です • 3：だ分か5¢いこと〇1多く右 
往左柱して t 氓すが.みなさんに赛しんで&5える坑街が作 n るよ i a 々 
供»していき ft ： いと思います*よろしくお■いします，〔永田） 



本誌に閣するご扭問とお問い合わせ 


本!^こ M するお問い合わせは v 下紀の拓这祺圬および>! 
—ルアドレス盂でお」 m い致します当機狼部に r お苔え r 3 
るのは，月刊アルカディア K 抓当«1迆部主佈イペント、当 
mu 部沏速商里についてのお問い合せに限〇眾す . 新作ゲ 
-ム熵報やゲーム内容につ ES しては.当塌》®よ DSM 
できる调«はすべて1¢面に掲飪しており r すので1それ以 
上の内 B については一切13甚えできません， 

■窀锫でのお P3 い合わせ先 

ヵスタ マ _ サボ’卜 0570.060_555 

(土♦日， 祝祭 E を除く 13:00-17100) 


■E-MA 彳 L で®お間い合わせ先メールアドレス 

arcadra 2005 @arcadiamagaime>com 

■; ■メールアドレスが変置されました。ご注章ください。 

- E ‘ MAIL でお闞い合わ ti © 際は，： 「 内容脱明的な 表籾 
( Subject)J z 「お名前 J ] 『K 当 S 品名 J ょ f 该当べ一'：/ 
W ,i 「33問い合わせ内 SJ を明 防 の上、 送懼 してくださ U . 
不儀がございますと1返«ができない塢合がございますので 
ご了承くだ J V . 特に SIM 名のメー』 UCIJ 返 « して故嫌せん. 
果た、フ U - メールアドレスか5のメール，および _ L 形 
式®メールは迷 K メールと判运され，正箱に 爱两 できない 
塌合がごさいこ■注 1 K ださい-. 



STAFF 

■断人湛村弘 

―^ 


■扇 集 人松本秀势 

_ a 集 S 赛 mn 史 

■アート ディレクタ，大里浩 =( 株式会社 THIMKSwm) 

_»纖 集長杉田哲朗 

_ テスク禱田和人 

_*■ スタッフ伊丹恭 / 河舒承™ S 口砧安 «_fe W* 
誠/小沢正 上 5厲《庠俊行花;？翼宏及 JII 司永田秀幸 
__« 協力（五十奩 《) _山秀明赤男 see 飛《アスト 
〇/伊勢) i MVP ， 大 31 0YZ/ カイゼルちくわ/ KY0/ 
桶限童栗閎 JKtt タカスエ闳鱷/期田 GrayZojie 3RIB 
京城 ケンちゃん小山祥之 c -lan (トリスター ） wmm 
新 丸一/タケ ヤ マたて〇ゅ田凋 Hffi (トリスター）ちび 太 
ち ゃつき一づね ト モノ/ノブハ 1 チ战火爾ノ八メコ4 福田 
m ± m マンモス丸谷矢永/*老彩ラオウ / るばそ 
■テ ザイン久保田シンヤ舒中郁子安井明美大濶重 敬 
(株式会社 THtNKSNEO) 

(■タイトル ロ： T& 表 デザイン 掲屬 トオル （Smile Studio) 

■調 作協力 Hffi «& 

小&大 ■/ 中川有紀子/永山 M 断赛和久 / 
堀 内 _)/ 露岡喳楢和 田 貧光 CStu 也 □ T 1 
■イ ラスト （ H 十 g 靡）天1?シ □/ 今井神/オイコ的屋斉藤 
コーキ ■利一郎 
瞳 _箱部胃本孝！斟石芳司 

mm 堂葑秀隆 中 村宣忠/搞廉洋祐 
_ 広告部水本九 m 男原 川 朗広八田癱朽 «□ 尚 子 
_ a » 超捞策腰史 ie 鬲木由 k 子山内: ui コ 


sssutmE 

•アルカディア2006年5月等 〔( Va 72) 134ベー yr ビー 
卜■レイジンク J に B きまして,メールアドレス®紀駐け 
ておりました。 r ビー'トレイシンク」へのメール®宛先は， 

b eatralzl ng@arcadia magaz tnox om 

i こな o ま J , 

間係者各泣.および猱者の皆さまにご达热をおかけしま 
した:ことを深くお詫びすると共に * ここに3]¢させていた 
だきます。 


月刊アルカディア S 圬号 [Na073] COIN OPERATED VIDEOGAME MAGAZINE ARCADIA No .073 


第 7 铥第 S 号通巻班 73 芎平成】8年6埒丨 B 発疔(©月1回16発行）趙铉11 547-0B 

■発行 琢株式会社エンターブレイン 
〒10£*8431 JR1S 都" Ht 田 番町61 057 CM36 0-555(^5) 

W&bSlte http://^ww,aicadiamagszine,com/ e-mail post^arcadiamagazin&cofn 

■印 期所 a 睡印聪株式会社 

〇 200€ ENTERBRAIWJNC All rtgMs ir^S^rv#cF^a part Of IhLs oiagazlme unay be reprdKiuf&d Dl iransn^lt&cJ in any toriTii Of by 
sjiy mfian&.e^cifoiitc or medianicaljndudl ng phaloccpymg and recording Jot any purpose wilhout ihe express p«rfnisaiQn Df 
ENT&ReRAlNJNC. 

栈式会社エンターブレインの明示®承钼なぐ本 K に 用®する一切の文を写興释を.手段や形® を 問わず 抱 》 t ■転!£することを!^じます t 


アンケートはがきの K き方 


自甶钃以外©アンケートはがきの斑間珥現すべてにお苔え 
くださった方を対象に、 KS 笮抽®でプレゼント致し罜す。プレ 
ゼントの記号は7〇ベージに揭《され r います。はがき裏®® 
ai 〜3の »^ a は下12の賅当! i 載タイトルの mm を k 述して 
ください & 自由_■空きスベースは®想やイラストなど1ご目由 
にお使いください。なお,切手は不翌です D 



アルカディ76月号[ N 0.73]アンケー 

卜対応®号 


1 バーチャファイター5 
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16 it 士ガンダム SEED DEST 1 MY il ^ vs.Z A . FT.E 
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~ 

三3志戈 KS 2 



ボップンミュージック14 FEVERI 


5 

トリガ—卜 i グぜ ij 力 


6 

ビンクスロイー■ク〜 mii それか]5〜 


1~ 

式符の城 m 


3 

ドルアーガオソライン ブ■スト■」■オブ■オーン 

9 

M 劇' OSg 前〗本 W に©挪せよ!1 


W 

スド」ートファイ9一 ZERO ファイターズジ1ネレーシ 3： APS 2) 

\ 1 

ギルティギアイダゼクススラクシ： L(PS 旬 


TF 

アーケードニュースアナライズ 


13 

アル a ディアデータぺ'ース 


14 

S 本辑®ゲームセ ンター マ7プ 


V 

フレせント 


16 

ソウルキヤ u バ ー m ケ"■ドエデイシ 3 ン 


17 

メタルスラッグ S 


18 

機動«士ガンダム0073 力，^ 


is ' 

三 B 志大戰乱世め群 《( vef . 1,12} 


50 

鉄#5 DARK RESURRECTION 


21 

料の ■ 


^2 

Quest of D VGf .2.02 釅苻の班承街 



超ドラゴン? K — Jt/Z 


34 

サムライスビリッツ天下一飼 S 伝 


25 

アヴァ〇ンの璽靂轚 H 


2 E 

ギルティギアイグゼクススラッシュ 


37 

ワ_ルドクラブチヤンビオンフットポールヨ- 

2004-20 D 5 Ver .1.2 

一 □ビアンクラブス 

23 

ベ スボ ルヒー□ーズ 


29 

ザ' キング■オブブァイ ^- X 9 B 


55 T 

ビート■レイジング 


3 T 

BEM AN ■トップラ ンヵー決足嘛 c hive 


32 

beatmeniallDX 13 DIstorteD 


33 

ウールドサッカーウイニングイレブン£006アーケードチャンビ 
オンシップ 

34 

パーチ r ストライカー4 Ver £006 


3 & 

キン肉マンマッス j しクランプ■」 


36 

HAU^UFE 2 SURVIVOR 


37 

投球王®ガシン 


38 

アイドルマスター 


39 

Ui$m 


4〇 

プライスフンダーランド 


41 

アルカティアフ C 3 ンティアーズ 


42 

m s ® ゲーバロ釀へい! &' □し^い策せ” 


43 



44 

アーケードゲームライブラリー 


45 

VGM ラボ 


46 

g 右遇壩ドス« 


A 7 

ゲームセンタ4ベ:/トリスト 


4 Q ~ 

アルカティアクーポン 


49 

ハィスコァ全 fc*t 


50 



51 

次号予连 


52^ 

a 龙編®鼉の两蜞ゲーセン旺 USB 


53 

属《後記•興付 


Q9, 学校 _ 脑蒗 _ その他 


1 

咩生 

10 

予 W ? 生 

2 

中字1年生 

\ \ 

大学生 

3 

中字2痒生 

is 

大字院生 

4 

中学3¢生 

13 

会社《 

S 

年生 

14 

目霣諷 

Q 

»®2 年生 

)5 

去嫌 

7 

屬校3年生 

ie 

フり_ク_ 

S 

m ±^. 

17 

绿矚 

9 

需門字較生 
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サイト通皈のみで累計 1 万本以上売り上げた妥協な去ゲーム攻箱アイテム「叫 SANITY DVDJ が 

2006年4月20日発売の 『THE SHOOTING LOVE トゥ Ul / ブスタツグ&トライジール J より全国®店頭にて取扱 U を問始 

その他新旧作品と 「OOPARTS CDJ も较々と店頭販売開始予定！見ればわかる！この想脑映®に瞄偽 D はない！ 


THE SHOOTING UWE へ，巧 

トゥエルブスダッグ S トラ^^ル〜 柳 

au のねかる 

， ifl へ縳ぐ攻繭 Dvd 。 

これ电||てビンチや 
SOS を囡遵せよ！ 

涵絡»芎： 3 NDV .010 S 
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